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Es ist passiert!

WubBten Sie eigentlich, daB jeden Monat fiir den Amiga sage und schreibe
50-80 neue Spiele erscheinen. Entscheiden Sie sich fiir unser Spiele-Abo wie auch schon
viele tausend User zuvor . . . und auch Sie werden automatisch Monat fiir Monat mit den
neuesten und besten Spiele-Hits versorgt. Lesen Sie weiter und staunen Sie . ..

Ab sofort gibt es 3 verschiedene Spiele-Abos. Somit kénnen sich jetzt Spiele-Freaks mit jedem Geldbeutel unser tolles Spiele-Abo leisten.

Sie kdnnen zwischen den folgenden 3 Spiele-Abos wéhlen: le T X O°C Al:
Spiele-Abo: Anzahl Disketten: Anzahl neue Spiele: Komplettpreis: Ergibt Preis pro Disk: Sp‘e

Spiele-Abo Kompakt 12 Disketten / Monat ca. 15-30 neue Spiele / Monat 33,90 DM 2,83 DM pro Disk

Spiele-Abo GroB 16 Disketten / Monat ca. 20-40 neue Spiele / Monat 42,90 DM 2,68 DM pro Disk 7
Spiele-Abo Maxi 20 Disketten / Monat ca. 25-50 neue Spiele / Monat 51,90 DM 2,60 DM pro Disk d
Ausschneiden, ausfiillen und einschicken... ; &)

(Wenn Sie lhre Amiga-Zeitschrift nicht zerschneiden méchten, so kénnen Sie auch kostenlos einen neuen Abo-Reservierungsschein anfordern.) ,

DDas Splele—ﬂb Die Sensatijo,,r

Tedernn WVionat die necuester “Tto —Sptele L,
Freund, prog
alige %glegenhen unf?
probieren Sie unser Spiele-Abo einfa
einmal aus. Wi Ihnen das Abo nicht gefallt
ederzeit fristios kiindigen. Sie
erhalten je Lieferung 1 16 oder 20

g Disketten. Wenn Sie sic ir das Spiele- Spielen Sie im Zirkus, hiipten
Abo Maxi iden, so zahlen Sie pro Sie in Wally-Welten oder
Disk sage u hreibe nur 2,60! Sie erkunden Sie neue Planeten...

werden immer die neuesten Werbe-, Action-,

Denk-, Adventure- und Sportspiele

ie Vorteile des Abos sind klar. Sie

erhalten “Spiele direkt nach ihrer

Fertlgstellung und bekommen die Splémr ca.
M f ] I i

Dlskgﬂe sparen. All
voll spielbare Vollversiol

Jetzt kostenlos unseren
neuen Amiga Hauptkatalog
1996 anfordern!

Uber 500 neue Spiele im
Katalog!

Einschicken an:

Mallander Computer
GmbH
Béarendorfstr. 24

B D
Lieferanschrift: ».sictasgerane

Name/Vorname: 46395 Bocholt

Tel: 02871 /18 51 15

Schein bitte nicht faxen!
(Kann man schlecht lesen!)

e e e e e e e e



EDITORIAL
ST S IRNE,

’(\L)

Als Amiganer braucht man in diesem Sommer die Sonne im Herzen, denn die Zeiten sind wieder un-
sicherer geworden: Sicher, Amiga Technologies hat soeben den Prototyp der néchsten Rechnergene-
ration vorgestellt, das Surfer-Pack und ein neues Quadrospeed-CD-Laufwerk fiir die ,, Freundin”
herausgebracht. Gewifs, die Escom-Tochter hat uns clevere Werbeaktionen (etwa Plakate rund um
die Fastfood-Tempel von McDonald’s) in Aussicht gestellt. Nur erreichte uns kiirzlich eine Presse-
mitteilung, laut der Amiga Technologies an die amerikanische Firma Viscorp verkauft werden soll —
wo man die Technologie beim Aufbau des digitalen Fernsehens zum Einsatz bringen will.

Was ist von dem Millionen-Deal zu halten? Offiziell gab es bei Redaktionsschluf3 erst eine Absichts-
erkliirung der beiden Parter, doch scheint die Sache bereits unter Dach und Fach zu sein. Wird nun
also der bereits eingeschlagene (und erfolgversprechende) Weg fortgesetzt? Und vor allem: Wann
wird es die dringend bendtigten neuen Amiga-Modelle geben? Oder werden die Amis bald digitale
TV-Decoder mit Amiga-Eingeweiden haben, wir jedoch keine (neue) ,, Freundin” mehr?! Bange
Fragen, auf die wir vorliufig leider noch keine definitiven Antworten haben. Fiir Spannung in den
kommenden Wochen diirfte damit aber jedenfalls gesorgt sein...

Dummerweise gesellt sich zu all diesen Unwdigbarkeiten heuer auch noch ein besonders tiefes Som-
merloch am Softwaremarkt, weshalb ich leider wortbriichig werden mufite: Die fiir diese Ausgabe
versprochenen 16 Seiten zusdizlich gibt es mangels Fiillstoff nun doch nicht. Das ist aber kein
Grund, den Kopf hingen zu lassen, denn vorliegendes Heft hat auch so eine Menge zu bieten. Auf3er-
dem liegt ab 28. Juni ONLINE KOMPAKT fiir nur 5,— DM am Kiosk, das neueste Kind der Joker-
Familie: Wer mit seinem Amiga am Netz hiingt, findet hier zusditzlichen Lesestoff, der es in sich hat —
mehr dariiber im Betriebsgeheimnis.

Blicken wir also weiterhin optimistisch in die Zukunft, und lassen wir uns den Sommer nicht vom
Blues vermiesen. Denn Thr wifst ja: Nichts wird so heifs gegessen, wie es gekocht wird, doch die
heiflen Infos im Amiga Joker kann man wie immer so frisch genieflen, wie wir sie geschrieben haben.
Guten Appetit und schone Tage wiinscht Euch in diesem Sinne,

mer— Michael

e hbe!



SCHON GESEHEN? Wir haben erste Bilder und
Infos zu den kommenden Amiga-Highlights fiir
Euch: Zum Actionrolli TRAPPED - DAS RAD 2 e I
VON TALMAR, dem Splitscreen-Spektakel ... |
DOUBLE AGENT und den Mega-Rangeleien
aus FIGHTIN’ SPIRIT gibt es ausfiihrliche Pre-
views, zur ECTS LONDON 96 eine
Messenachlese.

Seiten 12/13, 16, 17 und 56/57

et ()
S 0 - AR
o oMy
FIGHTIN’ SPIRIT

EUROPEAN COM-
PUTER TRADE
SHOW ‘96

SCHON GESIEGT? Falls Deutschland die FuBball-EM in Eng-
land nicht gewinnen solite, dann kénnt Ihr das am Amiga kor-
rigieren: Mit TOTAL FOOTBALL, FUSSBALL TOTAL INDOORS
UND SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EDITION stehen
dieser Tage gleich drei neue Digi-Kicker an! Was sie taugen,
steht auf den
Seiten 18/19/20

e S —————
7 |

.. FUSSBALL TOTAL INDOORS

—— € 3.

SENSIBLE WORLD OF SOCCER EUROPEAN EDITION

L el St g

SCHON GEHORT? Richtig, es gibt NEUE VIDEO-HARDWARE
FUR DEN AMIGA im Test, genau, wir haben ein interessantes
INTERVIEW MIT SILLTUNNA gefiihrt. Wissenswertes und Se-

henswertes auf den PLAUSCH MIT PROGRAMMIEREN:
§giten 62/63 und 78/79 SILLTUNNA

P

. I
i‘,

T,

NEUE VIDEO-HABP_V'IE::E FUR DEN AMIGA SILLTUNNA SOFTWARE

—

TRAPPED — DAS RAD VON TALMAR

%
Editorial 3
Betriebsgeheimnis 6
Mixer 7
Branchengefliister 8
Newsflash:
ECTS London ‘96 12
Preview:
Tra : Das Rad von Talmar 16
Double Agent 17
Fightin’ Spirit 56
Mailbox 22
{Krieger-Comic 28
Up & Down 36
PD-Box 38
Crack 40
Demo Galerie 42
Brork-Comic 44
Ruhmeshalle 44
Know How 45
Know How Index 50
Joker-Index o 52
Der groBe Sonderteil:
Amiga CD-Joker 53
Interview:
Silltunna im Gespréch 62
Joker Galerie 66
Preisausschreiben:
Store & More 68
Joker Comic 69
Aktion Lesertest:
Erben der Erde 70
Klassiker:
Dune Il 77
User Club:
TV Tuner 518 B 3 78
Grafikkonverter Super VGAmi 78
Monitor AM 1792 STV 79
NComm 80
Impressum 81
Postspiel:
Das Joker Imperium 82
Computer ABC 84
Radio- und TV-Tips fiir Juni/Juli 85
Kleinanzeigen 86
Stromausfall:
Aktuelle Rollenspiel-Ergédnzungen 88
Coin Op 90
Joker-Shop 92
Vorschau 94
Inserenten 94
Bezugsquellen 94
\S >
€ = Titelstory



goftware im Test “
Action
Primal Rage (ECS) 32
Spherical Worlds (ECS-CD) 58
Abenteuer
Evil’'s Doom (AGA) 34 ii
iLost on Parrot Island (ECS) 76
Demos
Corona (AGA) 42
Galerie (AGA) 42
Mindprobe (AGA) 42
Venture (AGA) 43
Zimbabwe (AGA) 43
Simulation
Der Produzent (AGA) 72 i)
Sport
FuBball Total Indoors (AGA) 19
Sensible World of Soccer Euro Ed.
(AGA/ECS) 20
Total Football (ECS) 18
Tracksuit Manager 2 (ECS) 74
Strategie
Humans Ill (AGA) 30 £
Nothing but Tetris (ECS-CD) 59
Verschiedenes
Arcade-Spiele 90
Audio-CDs 60
Brettspiele 88
NComm 80
PD-Games 38
. %

SCHON GESPIELT? Ja, wir haben das neue Rollenspiel
EVIL’S DOOM bereits angetestet und fiir gut befunden - jetzt
spielt nur noch Ihr eine Rolle! Welche
das ist, worum es geht und vieles mehr
erfahrt Ihr auf den
Seiten 34/35

- &

'$ 5 4
B SR §
EVIL’'S DOOM

SCHON GETUFTELT? Die knobeligen Menschlein sind zuriick: HUMANS
Iil: EVOLUTION — LOST IN TIME bringt Actionstrategie vom Allerfein-
sten auf den Screen! Wir haben den passenden Test zu Papler
gebracht, und zwar auf den

Seiten 30/31

SCHON GEDREHT? Wenn einer beim Film den Dreh raus hat,
dann DER PRODUZENT. Und das kdnnt nun Ihr sein, denn
eine brandneue Wirtschaftssim 148t Euch zum Hollywood-Ty-
coon aufsteigen! Movies und Moneten auf den

Seiten 72/73

o\




Diesen Monat liiften wir eines der bestgehiite-
ONLINE ten Geheimnisse unseres Betriebs: Was machen
KOMPAKT die Joker des Verlages eigentlich wiihrend des
Sommers bzw. der Doppelausgaben? Etwa Ur-
laub?! Denkste, lauter neue Magazine — und
eine Amiga-CD!

Am 28. Juni ist es soweit, dann wird unser brandneves Surfer-
Magazin die Kioske erobern: ONLINE KOMPAKT kostet nur 5,— DM
pro Ausgabe und bringt jeden Monat (zwélfmal im Jahr!) auf 84 Seiten
dus Neueste aus Internet und Online-Diensten. Bei der Konzeption hatten
wir nicht weniger als den ultimativen Net-Guide im Auge — mit News, Repor-
tagen und Tests, aber vor allem mit kritischen Vorstellungen der interessante-
sten Sites fiir jeden Geschmack. Dank logischer Heftstruktur und pragnant ge-

MULTIMEDIA JOKER

Die llmshquas Mugnzlrllonupts
stalteter Testhoxen werdet Ihr hier kompetent und umfassend iiber neve " ju herumgesprochen haben: Das neve ﬂtmm
Adressen, Newsgroups, Downloads und Mailboxen informiert. Kurzum, so . aus Reportagen und Specials, multimedialer Software und
viel Nutzwert fiir so wenig Geld hat die Welt noch nicht gesehen! Spieletests, die vielen exklusiven Entstehungsgeschichten oder

Interviews machen das Heft zu einem Muf fiir alle
(D-Amigos. Inshesondere wegen der optionalen und
mittlerweile ebenfalls nev gestalteten Beilagscheibe
mit dem genial iiberarbeiteten Magazinteil voller
Videos. Der kann zwar leider nur auf PC und Mac
abgespult werden, doch unter einer jetzt noch kom-
fortableren Oberfliiche wird auch der Amiga wie-
der bestens bedient. Es warten mehr direkt start-
bare Files denn je, darunter u.a. folgende Highlights:

Spiele-Demos: ALIEN BREED 3D il: KILLING
; GROUHDS CEDRIC;" DER SEH.ENTURM, GLOOM DELUXE, LEADING
LAP, NEMAC IV, STATIX, ZEEWOLF 2

Warnlnuﬁar Freundin” auch eine DOSe unterhiilt, fiir den EE 2 _ :

guliren PC YOKER fir 7, DM und dem PC JOKER TOTAL mit PD-Programme: AUSGESUCHTE HIGHLIGHTS DER AKTUELLEN PD-
nrrandvoller Begleit-CD (Demos, Shareware, Patches, Saeenshots, = 11 (| gmzu VIELE TOOLS UND EINE BIS AUF DEN SOUND VOLL
Savestiinde, Gug-Progis und vieles mehr) fiir 14,80 DM gibt es 1111101011 TS T TS T T T T
ab 21. Juni auch den PC JOKER PUR fir sagenhaft giinstige 3,90

DM. Hier findet Ihr zum Kennenlernen auf 64 Seiten die Es-

senz des Magazins, also Tests, Tests und noch mehr Tests!

DIE AMIGA JOKER=CD}

Die beste Nachricht diirfte wohl sein, daB wir gerade eine todschicke CD exklusiv fiir Amigos in der Mache haben. Darauf werdet

Ihr eine umfangreiche Sammlung mit SPIELBAREN DEMOS vorfinden — von Klassikern bis hin zu brandaktuellem Stoff. Dazu

gesellen sich massenhaft HIGHLIGHTS aus DER DEMO-SZENE, hochklassige CD-MOVIES, bislang unverdffentlichte Zusatzle-
vels fiir diverse Games sowie SOUNDS, PD, TOOLS und und und! Und das alles in hichstem MaBe benutzerfreundlich ver-
packt, also m!MWmMMdhmEhuhﬁgeMudnmeuMswmmwa ;

oder m Shop. DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Zum guten Schlufl wartet hier wie immer unsere Statistik zu
den Bewertungen dieses Monats. Viel Spafl beim Auswerten!

JOKERZHITTCOLLEGT: [I J[r] i

s YA N ;Lm“‘ ll('atasil ph :m} g

2 a ophe B
DERSSGHATZAIMESI FBERSEE SOl Zotm zen Vergessan o
e} o S
Auch diese feine Offerte ist nur PC-kompatibel, darf aber nicht unerwihnt | P In Ordnung (61%-70%) 1
bleiben: Am Kiosk wartet derzeit das feine Karl-May-Adventure von ’ o (819-90%) H
:
(]

Software 2000 auf PC CD-ROM fii nur 19,80 DM — als Vollversion mit- |- =77 7~ 3| lEH Soirule 5 i

Hit-Ausbeute
hits

samt Anleitung, Hintergrundstory, Joker-Test und Komplettlosung!

Ohne Bewertung




Wer h

. gency Room auf Pro 7 gese-

< % hen? Na, wir zum Beispiel.
‘ Und was muBten wir in die-
A ser Folge der Krankenhaus-
~ _ serie sehen? Wie ein junger ¢
., Assistenzarzt die Aggressio-
L q.( nen eines an Leukémie er-
% krankten Kids mit ,Mortel
‘¢ Kompott” am Game Gear ku- -
*.- riert! Im Fernsehen darf das beschlagnahmte ° i-\:" &
4> Game also anscheinend benannt, gezeigt und P D
S 7 sogar zu therapeutischen Zwecken herausge- i gl
o w Stellt (Originaltext: . Wie ging das noch mal, <« s, - o der Amiga-Tec
#** daB man dem Gegner den Kopf abreiftundihn - * = GroBkonzerne wie IBM und B :

3 ertels

2 dann anziindet?”) werden, wihrend wir bei der " &~ Gerit digitales Fe

« A gchieren Erwihnung des Namens fiirchten % “ 5 Ggli ochey und den Betrieb als Spi
vom Kiosk verbannt zu werden. . P 303

Schweinewelt!

an

* ' mmiissen,

-

viel schlechter als Escon. e chtlich in die Zukunft blicken,. denn sooo

vielversprechend erscheint, daf}

Wei : engagi
eiterentwicklung beauftragt werdgﬁ&;:j?:ﬂf\Mg&Veteranen hier mit der

Die Productivity-Spezialisten von Hisoft (,,Devpac’-Assembler) le-
gen derzeit letzte Hand an die ,,JBrowse”-Software — den wohl kom- -
fortabelsten Internet-Zugang fiir Freunde der ,,Freundin’! 5
Laut Hersteller offnet das Tool die Tiir zum World Wide Web, be-
herrscht Datencaching sowie Multifenster- und Multinetzwerk-Betrieb,
versteht alle wichtigen HTML-Standards und auBerdem Netscape-Kom-
mandos. Vor allem soll es aber deutlich schneller und leichter zu hand-
haben sein als bisherige Amiga-Browser. Ein Test des 139,—- DM teuren =
Komplettpakets folgt :m nichsten Heft, Vorabinfos gibt's cinstweilen T
bei: Oberland Computer, Tel.: 06173/60 80 L&

L « o shout ket Weid
i (UK) and A note sbowt - from aresder
y 4*’ , S (Swedish)
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ONLINE DIENSTE VS. MEDIENSTAATSYERTRAG

EuropeQOn‘ﬁne
Q CompuServe
|- - -Online-

Seitens des Gesetzgebers wurde mit VYorlage eines
Landerentwurfs fiir einen Medlenstaatevertrag jiinget eln
neuer Yersuch unternommen, den wachsenden Netzwerk-
Markt zu kontrollieren — zum Leidwesen der Online-Dienste.
So haben COMPUSERVE, AOL, T-ONLINE und EUROPE
ONLINE daraufhin eine gemeinsame Erkldrung abgegeben,
in der vehement vor einer Uberreglementierung gewarnt
wird. Die sicherlich notwendige Kontrollfunktion werde in
Kiirze eine Freiwillige Selbstkontrolle iibernehmen kénnen,
im Zweifelsfalle sei aber auch die Verlagerung der Fir-
mensitze ins Ausland denkbar. Eine kaum versteckte Dro-
hung, die hoffentlich fruchtet, auch und gerade in Hinblick
auf den von der Politik so oft beschworenen Wirtschafts-
standort Deutschland.

S

JOKER-GRAFIKER |
MACHT KARRIERE

Der friihere Cheflayouter des Joker Verlags,
OLIVER WUNDERLICH, und der ehemalige
Product Manager von Bavaria Interactive,
DANIEL RIEBESELL, haben zusammen in
Miinchen die MAGELLAN CONSULTING
NEUE MEDIEN GMBH gegriindet. Hier will
man interaktive Unterhaltungsprodukte produ-
zieren, eindeutschen und vertreiben; den Be-
. ginn macht die
hiesige Vermark-
tung der Multime-
dia-Versoftung
des Films ,.Blown
Away”,
Deutschland unter
dem Titel ,.Explo-
siv” lief. Wir wiin-
schen viel Gliick!

der in

(

INTERACTIVE MAGIC, die
neue Firma des MicroProse-
Mitbegriinders und Branchenve-
teranen BILL STEALEY, ver-
offentlich demnichst in Koope-

ration mit ADIDAS ein
schweiBtreibendes Game na-
mens ,Daley Thompson’s

World Championship Decath-
lon”. Das Spiel unter der Flagge
des beriihmten Zehnkimpfers
soll hierzulande von PETER
HOFSCHROER, dem ehemali-
gen Verkaufsleiter von Micro-
Prose Deutschland und jetzigem
Geschiiftsfilhrer des hiesigen
Ablegers der Stealey-Company
an den Start gebracht werden.

P9

Siegfried Hnr@,&u TopWare

Die Dance- und Techno-Truppe SCOOTER verof-
fentlicht ihr neues Album ,Our Happy Hardcore™
im neuen CD-Extra-Format: Neben elf Musiktiteln
ist da auch ein versplelter Datentrack zu finden.
Der Witz des neuen CD-Formats ist ja die nunmehr
technisch einwandfreie Verquickung verschieden-
ster Medien: Wihrend ein CD-ROM-Laufwerk
also eine spezielle Mini-Version des Rennens ,,Ma-
nic Karts” von der multimedialen Scheibe in den
PC schaufelt, erwecken handelsiibliche CD-Player
eben nur die Soundtracks zum Leben — allerdings ohne lidstige Storgeridusche etc.
Dank der Zusammenarbeit mit VIRGIN, MANIC MEDIA und der Plattenfirma
EDEL COMPANY koénnen die Fans nun also ein Kart-Rennen gegen die drei
Bandmitglieder austragen, wiihrend als Hintergrundmusik die SCOOTER-Single
,.Back in the UK” lduft. Per Mausklick kann man sich auch andere Tracks anhoren,
Videos und das dazugehorige Making-Of ansehen, Privatfotos des Trios bestau-
nen, aktuelle Infos zur Gruppe abrufen und in einem interaktiven Gewinnspiel sein
Wissen iiber Studiotechnik oder Musikinstrumente testen. Alles recht und schon,
aber eben nur aus der DOSe zu genieflen — schade, daf die hiibsch griinen Extra-
\CDs nun mal grundsitzlich nicht Amiga-kompatibel sind.

( DALEY THOMPSON KAMPFT FUR
BILL STEALEY

ETAPPENSIEG FUR
TOPWARE

Im schier unendlichen
Rechtsstreit zwischen
TOPWARE und DETE-
MEDIEN beziiglich ,,D-
Info” hat vor dem Ham-
burger Landgericht
jiingst mal wieder TOP-
WARE eine Schlacht
gewonnen: Der Tele-
kom-Tochter DETEME-
DIEN wurde untersagt,
ihre CD-ROM ,Telefon-
buch fiir Deutschland”
zum Killerpreis von
15,— DM zu verkaufen.
Top fiir die Tops, aber
ein Flop fiir preisbewuB-
te User...
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Virus- und

Error-Frei *

ZT NEU: Diskettenaufkleber mit Ihrem eigenen Namen

e p :flnga-Sptele 1996 - JETZT brandneu
lle Spiele fiir alle Generationen

« ¥

Ve
Firalle Amigas * . eit 6 J .l‘Sa_nd
. ren
Bar; 0,00 DM 1'_ g
Scheck:  600DM | oo
* Nachnahme: 10,00DM || S Tag
lohs = : Ausland Bar:  0,00DM | Bérendorfstr. 24
| r Kundel Seit 6 Jahren bieten wir lhnen professionelle Amiga-Software zu erschwinglichen Preisen an. Als grofBter
in Sachan Low-Cost-Software kdnnen wir Ihnen auch heute wieder eine ganze Soits vollor Netheitan zt) achten Ausland Schock: 15,00 DM 46395 Bocholt
mngoldprelun anbieten. Hier einige Serviceleistungen: Schnellversand: Lieferzeit: 1-3 Tage * Sicherheit: Alle Programme Ausland KEINE
Sicherheitsverpackung: Umweltfreundliche Luftdruckpolstertaschen * Garantierte spitzen Programmaqualitat Nachnahme

dés bekarinten:Frosen:| - e Disk
" \splols. Oberqueren Siesinel 11U 5,90 DM
| {Autobahn und einen FuB| TOP PRE|S
Toller Spieispaf for alle.
801 Strike Commander Elnes der lustigsten
Flugzeug-Ballereien, die es gibl. Ulos und dumme
§ Lemminge machen einem das Kunstfliegen zu einer
§ Katasirophe. Tolie Grafik und lustige Soundeffekie
a'la Lemmings. Eine wirkich pelungens Lust / Adtion-Komidie.
802 Casino 1-8 Mitspieter konnen bei diesem Spie!
MMWM$NM&M
bis 2u 10 wwmmﬂﬂm
muﬂmmmmmm Die tollen

mmmmmamm In
den 32 Levels darf man nicht den Uberblick veriieren,
Ein toller Leveleditor wird natiielich auch mitgeliefert.

mmmmmmms&m

mmmmmmuhsmmm
Thr Auto ist bewafinet. Sie kannen sich zur Webr setzen.
- 805 Tecno Ball Ein vollig neuartiger Breakout-Clone
mit schdner futuristischer metafischer Grafi. Manche
Blocke explodisren solort nach der ersten Berhrung
mmmmmzmwmdm
Ball getrofien werden.
] mcmﬂcmummmm
- Brett-Spielist um einige Regein als das Gbliche Dame-
: ,Bpftlmﬂﬂﬂdmdan Eine harvorragende Grafik
ielt werden kann entweder
¥ mmmmmmm
807 Jumping Jack Bekannt, grandios und doch neu:
Dirput!!ynlmnaSpﬂmg-Ha{dhat die Aufgabe,
) ,dummmmwmmnmhdeml(opfdh

gegen sauber animierten Ulos, Feverschweifen und
Meteoriten. Das ganze spielt sich in der Dunkelheit
des Universums ab. Super Soundeffekte mit
bemerkenswerten Bassen geben den Rest.
809 Bomber Jack Ein Sammelspiel, in dem man
stehen kurz vor der Explosion, nur die schwarzen
1 sind von | . Den schonen kieinen
Madels soltte man avich nicht zu nahe kommen.
ﬂﬂﬁﬂmﬁmws&m
einen Roboter, der die Computerplatine von Viren
bafreien soll. Eine Spinne, die man fallen lassen kann,
hilft einam dabei. Ein schwieriges Spisl; denn die
mmmmmmmm
811 Der Tod kam in der Nacht Vollstandiger
Shareware-Krimi iber 3 Disketten mit Fernsehreifen
Filmsequenzen. Diana, die Frau eines Film-
produzenten warde tod aufgefunden. Sk:ham Sie
Spuren und ver Sie die Haust
812 Mine Runner Super Umsetzung des Lodernner
aus alten 64er-Zeiten. Bis zu 4 Spisler kdnnen
gleichzaitig mitspieten. Sprangen Sie Licher in den
Boden, wo Ihre Veriolger dann hineinfall

. 826 Goldgrib« Sie graben unterirdisch. Doch jeder Schritt wil

817 Deluxe Vic Blitz Wer kennt dieses Spiel noch vom
VIC-207 Man muf3 mit seinem Flieger Hauser zerbomben.
818 Kinder Games 2 wunderschone Spiele fir Kinder. Es nur 5,90 DM
werden 2 Mitspieler bendtigt. Farbensenso & Memory. -
memeeWadceﬁgasJoysuck Rittel-Spiel. Bis zu 8 TOP PREIS
Spieler, die einen 100m-Lauf absolvieren, treten an.
820 Speedy Reedy and hlsCmyCam Ein buntes Spiel fr die
jo n Spieler ab 3 Jahren: Schnelles einsammein von Sfigkeiten ist hier angesagt.
;?efm Ihre Aufgabe ist es, in jedem Level smtliche Roboter zu eliminieren. Doch
Vorsicht: Jede Berdhrung mit den Robotem und Wénden endet todlich.
822 Steel Devils 2-8 bekampfen sich als Roboter. In 20 verschiedenen
Lendsduaﬁen wird gekampft. Mit echten Samples von Raketen, Granaten und Bomben
823 High Pressure Erstklassiges Ballergame in der weiten Feme des Weltraums.
Verschiedene Raumschiffe, Meteoriten und Satefliten missen abgeschossen werden.
824 Urinierus Ein ulkiges Spnei fir geistig stabile Menschen. Da schieBen Toiletten aul
Toiletten und WC-Papier wird als Waﬂe esngeseizt Im Hintergrund uber‘;mt sich jemand.
825 Highway Patrol Ein Hochy nen: Die Autobahnpolizei ist mit einer
Laserpistole ausgeristet. Ein nﬁaot;scheshurchemander auf dar Autobahn.
enau (berlegt sein,
denn die Daleks kommen immer n&her und wollen Sie Emscﬁl n vemichten,
827 Lift Runner Hier miissen Sie von Plattform zu Plattform zum Ziel Rennen. Doch die
Fahrstﬁhle fahwn auf und ab. Eine Kollision endet fir Sie todlich,

Jede Disk

n?m jal Edition 1996 Das bekannte Worterratespiel a la Glicksrad.
Dss Spiel hat \mrki eine tolle Grafik und spannende Musikuntermalung.
829 Space invaders 5 Das bekannte Weltraumballerspiel in einer neuen Version.

Wehren Sie mit bis zu 2 Spielem gleichzeitig die Invasion aus dem All ab
830 Tank Fire 4 Panzer bekampfen sich in einem Labyrinth. Die Panzer kdnnen sich um
360 Grad drehen. Schussa kOrlneﬂ an den Wanden abprallen und einen selber treffen.
831 Samural Showd portspiel der eigentlich ganz anderen
Art. Da erscheinen 3 Meter lan?a Kampmeme “man kann den Gegner mil Inseklen
bemhlaﬁen oder man hebt ich mltle%s Riickenpropeller ab. Ein witziges Spiel.
Sie selber entwerfen Ihr eigenes Labyrinth, verstecken
Balle an Stellen und kbnnen sich dann 3-Dimensional auf die Suche machen
833 Shifton Football Eine FuBBball / Wirtschafts-Simulation mit kleinen spaBigen
Ei n. Da missen Sie Spieler kaufen, verkaufen oder eben Spielplane erstelien,
834 Blaster Schnelles Geschicklichkeitsspiel. Knallen Sie sich Ihren Weg zum
Ziel durch geschicktes Bombenta?n frei.
Action H.E.R.O. Zundchst l4f5t man sich vom Computer ein Labyrinth aufbauen, in
dem dann aus der Overview-Perspektive ein tolles Action-Kampi-Spiel startet.
836 Mega Tron 86 Das hat's wonl noch nicht gegeben: Bis zu 10 Spieler kinnen
gl:_;chzaﬂlg mit dem Motorrad antreten. Doch wehe, es kreuzen sich die Wege.
Wooglies Treiben Sie unter Zeitdruck die griinen Schleimmonster so dermaBen in
die Enge, daf} die Giftmonster durch keine anen mehr schilipfen knnen.
838 Time Bomb Hier missen die jingeren Mitspieler in 10 Levels verstreute Bomben
einsammeln. Ein Weg sollte dabei nur einmal benutzt werden. Bendtigt 2MB Chip-Ram.
839 Der Gmunriezgm Ein 3D-Grusel-Action-Adventure. In D&mmerstimmung missen
Sie Abenteuer bestehen. Doch Vorsicht vor feindlichen, untoten Gegnem. Eine tolle
Maus-3D-Steuerung wie in der Realitét. Sie bewegen sich frei in alle Richtungen umher.
840 Jet Set Billy “Fun-Koffer" Der perfekte Spielspal3 fir alle. 2 neue Welten des
bekanntes Spiels stehen zur Verfigung. Mit Familien-Editor. 2 Disks. 1 MB Chip-RAM.
841 Metal Hardball Ein metaliisches |, in dem Sie versuchen missen, mit einem
Schidger die Metallkugel immer im Spueﬂe%d zu halten und dabei die zu treffenden
Gegenstande mit der Metallkugel anzupeilen.
842 Hexapuz Systematisches Denkspiel, in dem Sie Farben kombinieren miissen.
843 Vector Trap Auf einer riesen Computerplatine haben sich Viren versteckt. Hindem
Sie thre Gegner durch gezieftes Setzen von Sperren in den Leiterbahnen an ihrer Jagd.
844 So bunt war Breakout noch nie. Ein Breakoutspiel mit unzihligen
Sonderfunktionen und sauberen Animationen z.B. von Feuerexplosionen usw.!
845 Total Exsess Dan F!»eger starten und alles abschieBen, was in die Quere kommt. In
giner wunderschdnen und superweich scrollenden Phantasie-Landschaft kommen Dir
A lormationen von toll animierten Angreifen entgegen, die Dich fertig machen wollen.
Uttimatum Im Jahre 2030 ist die Erde vbllig zusammengebrochen. Kriminalitat und
Verbrechen kennzeichnen das Geschehen. Alles ist auBer Kontrofle geraten. Doch der
me des Vindicators ist fertig. Testen Sie die Inteligenz aus. 2 Disks. 2 MB RAM.
847 Die schrecidiche Infektion Die Vermehrung und Ausbreitung bunter Schieim-
rrmm war nie so spannend. Ganze Populationen werden in Kurzzeit infiziert.
nd Etwas Wirfelglick braucht man schon, um an die wertvollsten Grundstlicke zu
gﬁ?en Dann solite man schnell ein Hotel bauen und ordentiich die Miete kassieren.
enex Zu Beginn kdnnen eines von drei Raumschiffen auswahlen, doch dann kracht
der totale Angriff von allen Seiten des Alls herbei. Auch Weltraumschrott ist eine Gefahr.
850 Style Ein Spiel fir Kinder: Hinter 2x2 bis 4x4 groBen Feldem sind bunte Gegen-
stinde verborgen, Dabei solte man immer 2 zusammenpassende Motive finden.

Diskettenaufkleber mit
Ihrem eigenen Namen

Thomas Mustermann

Highscores werden gespeichert. 2 MB Chip-Ram.
813 Helsinkl Force Disses Action Kampf Spiel filr 2
‘Spieler bietet zunéchst einen Ninja-Kamp! mit kompiizierten
- Kampftechniken. Danach gebt’s in's Labyrinth. Unter
Zeitdruck muB man mit Hille eines Scanners das Zigl
finden. Weitere Missionen erwarten den Spieler. 3 Disks.
814 Dr. Strange 1l Nachdem der Dr. im ersten Teil die
Flucht ergriffen hat, versucht der verriickte Professor
'seinen Wunsch nach dem Menschen Marke
*Eigenbau® zu verwirkiichen. Spitzen Grafik und
Ideenreichtum, Nammmsm

815 Pilppl Etwas total vermickles und anderes. Hier
kbnnen Sie schéne Puppen nach Herzenslust per
Maussteuerung auszishen, die Kieidungssticke
wachseln und wieder anziehen. Oder selzen Sie ein
Kamplschiff aus Einzeltefien beliebig zusammen,

816 Tear Down The Wall - Pink Floyd Eine Multi
Madia-Show, die einen 15-Minitigen Videoclip von
Pink Floyd zeigt. Dazu spielt in voller Lange das
Original-Lied “Tear Down The Wal", Danach gibt's
noch Texture-Morphing, Phong Shading, 3D-Tunnel...

Herrlich bunte Diskettenaufkleber in leuchtenden Aquarell-
Farben mit Inrem Namen oder einem Text [hrer Wahl (bis 25

Zeichen). Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !l
100 Diskettenaufkleber nur 19,90 DM
250 Diskettenaufkieber nur 34,90 DM
G 2
Thomas Mustermann s A
Bérendorfstr. 24 SN
46395 Bocholt or
Tel: 02871 /18 51 15
|
| =

=
L =

860 For President Du bi
20 Jahre alt und wilist
Président

Jede Disk

nur 7,90 DM
Deutsches Stategiespiell TOP PRE|S
mil spiizen Grafik. Iy
861 Metropolis Hier kommt ein Highlight im St von [—
*Popolus™ mit spitzen Gratik und Maussteuerung.
Bauen Sie mil Hilfe von Krankenhdusern,
Hoch Polizen n, Feue Fabriken
862 League Soccer Cards FuBball a'la Cardl Wer
schafft es, ssinen Verein in die erste Liga zu bringen?
Egal ob StrafstoB, Habzeit oder Effmeter ... -bis zu 8 [
Mitspieler kampfen um die Nr. 1. Dehm@sfm
entscheidet hier, ob Du zu den Gewinnem zahlst.
863 Slekgunman Die bisher beste Amiga-
Un g des by 1 Brettspiels. Sehr fiiissige
Animationen der Spielsteine. Die Spitzengrafik 128t
Realitits-Stimmung aufkommen. Es kann natirlich
‘auch gegen den Amiga gespielt werden,
864 Circus Der Kindériraum wird wahr! Jetzt beginnt fir |
die Kleinen und natiirich auch 13t die GroBen der groBe
Auftrtt. Vom Sprungbrett abgesprungen mgssen oben
fiegende Luftbalions zum Platzea gebracht werden.
Dann kommen Extras und Biumenstraule.
865 High Octane 1t Endiich ist die neue super
schnelle Version da. Rasanies Autorennen aus der
Vogelperspeklive. Die Stralen haben es ganz schon .3
in sich. Risse, Schiagldcher, Sandverwehungen und
Ol. Und thr Auto fst natiirich schiwer bewafinet
866 Pots and Run Spiethallenfreunde werden hier
Itire helle Freude ausieben kinnen. Dieses tolle Frist-
Wmmmwmman
den Soundeffekten auf . . . sie sind einfach

e | 1]

komplett neuven Gwnndt. Dieses Spiel ist so %
umfangreich, daB es mindestens 2MB Chip-Ram und P
053.0 bendtigt, also am besten ein A1200 / A4000! ()
Mit wdilig bunter und peppiger Grafik. Ein HITIIIlIT

868 Black Dawn Bewagen Sie sich frel im 30-Raum.
Durchsuchen Sie aile Decks einas verlassenen
Raumschiffs. Gefahrliche Monster und' Mutations-
Rauber greifen Sie an. Doch zum Glilck sind Sie mit
einem Messer und Pisiole bewalfnet.

869 Galleons Dieses 2-Spieler-Action-Strategis-
Game orientient sich an den "Tank-Games". Doch hier
handeit es u:h um 2 Galleeren, die aut dem weiten

Meer sich gegenseitig durch Bomben zu
versenken.
mnwk"‘ . Hen des Plattf el |

Hier muB man seing Gaqnar in riesen pr!o :
schubsen. Dazu werden sie zunachst mit einem |
Freezar-Schufd eingsfroren und dann mit lustigen [aae
FuBlritien weg befordert, Zahlreiche Comic-Gegner. |

871 Argus In diesem Baflerspiel stimmi alles: Tolle
Uberraschungen, Einlagen und Soundeffekte sowie
eine schone Grafik bietet dieses Spiel. Bestimmte
Gegner geben Bonusdiamanten frei und viele

Zukunft solte man sich vorsehen, denn Du erhaltst
den Aufirag, soiche Typen quer durch den Weltraum
2u jagen: Ein wirklich futuristisches Ballergame mit
: Grafik und toll animierten Objekten.
673 China Tiles Alle 120 Teiie missan vom Breft entfemt i
werden; dabei milssen immer 2 gleiche Symbole gefunden
warden, die man nur nach rechis oder links herausziehen
kann. Ein wirklich phantastisches Griibelsplel auch fir e
Kinder ab 4 Jahren gesignet. 15 Bretier 2ur Auswahl. 3
874 Wally World Hilflos siehst Du mit an, wie die
Freundin van Wally von einem bosen Drachen entfiibrt
wird, Da ist es ja wohl selbstversidndlich, daB Du
Wally zur Seite stehst, wenn Wally seine Freundin
befreien will. Dabei schwirrst Du durch ein herrlich
buntes Jumpn'Run Spiel, in dem Dir viele bekannte
Comictiguren entgegen kommen werden. Ein
grandioses Spiel mit echter Marchengrafik. 2 Disks.

poh
lagic-Adressaufkleber in Aquarell-Farbe

Eine echte Neuheit - unsere modermnen Magic Adress Aufkleber

mit |hrem Namen und lhrer Adresse in leuchtenden Aguarell-

% Farben. Jeder Aufkleber schimmert in individuellen Farben. Somit

hat jeder Aufkieber ein anderes phantastisches Aussehen
Wahlweise mit 4 oder 5 Zeilen Text zu je 25 Zeichen.

128 Stiick nur 11,90 DM 500 Stilck nur 24,90 DM
250 Stiick nur 14,90 DM 1000 Stiick nur 39,90 DM



Spiele TOTAL

Skat, AcesUp, FreeCell,
Best.Nr. 150
h-

fur alle Karten-Narren:
ruel, Solitaire, Golf usw.
Nur 19,- DM
Racing Maniac (Brandneu: superealistische 3D-
Grafik als Echtbild-Simulator), Universal Racer,
Flag Rally (Der Action Renner mit 1-2 Spieler, 10
Landschaften oder eigenen Landschaften), Hyper
| Car Cross (Der helle Wahnsinn), High Octane
(Die brandneue superschnelle Version ist da !!)
Best.-Nr. 151 Nur 29,- DM

| Eine hervorragende Sammiung der besten Spiele.
Eine super Mischung fir alle Geschméacker. Auch
Ideal zum Verschenken: FuBball Manager,

" DeutschlandfuBball (Kampf der deutschen
Vereine), Berserkers, Spitfire (3D-Flug-Simulator),
‘Srvymbol Schach, Worterraten, Slick Ball
uturistisches Fuﬁball) Baseball, uv.m.!
st.-Nr. 152 Nur 39,- DM

8 Das Spiele Abo

! Alle Spiele-Fans sollten sich jetzt den kostenlosen
Spiele-Abo-Reservierungsschein far die jeweils
neuesten Spiele im Direkt-Abo anfordemn.

Viruskiller Pack perfect

Virus Checker (Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks),
BootX, Virus Terminator Spezial-Alleskiller, Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (ber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's Gber 200 Seiten Informationen Gber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
iren und Reparieren von Datanzerslbrungen

Jetzt kdnnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,
| Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
arforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-
Writer, IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift,
Demo Creator, Scroll Editor, Ghostwriter,
Bootblock Ghamplon Look (Erstallen Sie eigene
Dlsketlanrn?azme) Anleitung-Generator; oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene.
Legen Sie los und
kreieren Sie tolle Demos
mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. 159

Jetzt 20,- DM
- gunstiger

Nur 49,-

Mit der Jewawls neuesten Version des Prn Trackers
erhaiten Sie das beste und umfangreichste
Musikprogramm fir den Amiga. Weitere
Musikprogramme wie MED, Wondersound
(Elektronische Soundeffekte), Intui Tracker und der
Sound Manitor bieten sinnvolle Erganzungen. Mit dem
Perverter sind Sie in der Lage, verschiedenste
Musikformate unterginander zu konvertieren. Der Deli
Tracker spielt Musiken von Gber 50 verschiedenen
Formaten ab und mit dem Power Ripper “klauen® Sie
sich jede Musik nach einem Reset aus dem Speicher.

Best.-Nr. 164

Die wahnsinns
Multi Media
Show: Erleben
Sie die
phantastische
Bilder Show der
unglaublichen
Bilder und
oder
Hardcore
Tekkno-Videos
mit TV-Qualitat.

Was halten Sle von dem Magier David
Copperfield? Achterbahnfahrt {3D-Echtzeit-Fahrt
mit Wirklichkeitseffekt vorwarts und rlckwarts-
fahrt), Hochzeit (Echter Videofilm mit Bild und Ton
einer lustigen Hochzeit), Do the Bartman (Mit
Stimmen, Simpsons-Musik und toller Bilder-Show),
Beverly Hills 90210 (Original Musik und TV-
Ausschnitte) und weitere Szenen-Kinstlereien wie
eine Tunnelfahrt, Quirlbildanimation, Computer-
Baby, Ray-Tracing, Fractal-Echtzeit-Animation
oder die Flammen-Animation. Ein riesen
Vergnigen fir jeden An'nga-Beerzar :

5 -Nr. 154

Irgendwann ist's jedem mal passiert: Pi6tzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kbnnen Sie versehentlich formatierie
Disks oder geldschie Files komplett zurick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemios beseitigt. Auch hard‘warernaﬁlg haben
Sie das ganze System unter Kontr

Best.-Nr. 156

Erleben

* Meist det
* Deutsch

Anleitungen

@02

* Alle Disketten sind auch fir Schnell Li

. Einsteiger ¢

* Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hy

Brief/Postkarte mlm- Sie uns an oder|
schicken Sie uns ein Fax
Bestellungen werden meist innerhalb
von nur einem Tag bearbeitet

Darassd
Exci

Bo th

£

s f tore Joneose

Tniebrive | wilisys

Ly f
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Tenerate Hoothlook
Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fdr
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstaren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-
Programme. -

Best.-Nr. 157

Sie die phantastischen Musik- und

Grafikméaglichkeiten des Amigas. Wir bieten lhnen 3 Pakete
mit jeweils 10 Disketten mit den atemberaubensten,
legenddren Amiga Multi Media-Szenen-Demos. Diskette
einlegen, Lautsprecher aufdrehen, Raum abdunkein und
staunen. Sie werden wunderbare Bilderwelten, technisch
brillante Videoclips, Flug-Simulationen, Tunnelfahrten,
mathematische Farbspielereien, Plasma, Vector-Grafik in

2 2 i
Echtzeit-Flug Gber Gebirge aus der
Sicht eines Flugzeuges

g =J =

Einmalig:
150 Programme
komplett fir nur 49,- DM
Jedes Programm kostet
somit weniger als \13-
33 Pfennige! )€

b
Best.-Nr. 165 na

Echtzeitberechnung, Ray Tracing Animationen, Tekkno-
Musik-Video-Clips und Vieles mehr erleben. Mit diesem
Paket werden Sie erleben, was Ihr Amiga wirklich an Grafik-
und Soundfahigkeiten zu bieten hat. Warten Sie nicht langer.
Demo-Pack 1
Demo-Pack 2
. Demo-Pack AGA 10 Disks nur fiir A1200/4000 Best.-Nr. 162

Best.-Nr. 160

10 Disks far alle Amigas
Best.-Nr. 161

39,- DM
10 Disks fiir alle Amigas

39,- DM
39,- DM

7T SO

Erleben Sie Gber 150 der besten
Programme aus allen Bereichen. Ideal fir
den Einsteiger: Hier finden Sie alles, was
man zum verniinftigen Betrieb des Amigas
braucht. Aber auch der Profi wird fiindig
werden| Eliza (Gesprachspartner als
Computer; kiinstliche Intelligenz), Statistik, PaBwort,
Walking Man (Mannchen au? der Workbench), Schie
Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper
Preferences (Farbige WB), Oko, Klima, Jazz Bench
Die ganz andere Workbench), Corral,
chreibmaschine, Rechentrainer, Little Intro Maker,
Lucky Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-
Programm), HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite
Mover, View Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr.
Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler,
VLabel, SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font
Editor, TextEd Plus, Bootgirl, Space-Writer, C-Monitor,
Fast Load, Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den
Bereichen Spiele, Musik, Biiro und Grafik.

| Malen,

" Pointer Animator,

%71/1851 15

rservice bis direkt vor lhrer
Haustur

Smeck
achnahme
usland NUR Bar/Scheck: 2

Editiers
Laden (=]
Text anhingen

Text 18schen

Speiohern
Ereionern & B

3 pan bei Maly
w Preis von ef

Nutzan Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Bro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und
waeitere Burosoﬂwara 40 - D\
Ir. 1 ik

stalten und beavbenen Sie prufessronell
Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaint),
Ultra Palnl MCad (Meisterhaftes CAD-Programm),
Grafik Maschine (Voll-
Manipulation von Grarlken] IFF-Converter, Icon
Editor mit dber far die
Workbench, Bildmischer, Wolkengenerator

' (Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als

Hintergriinde benutzt werden kénnen), Super
Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder-
Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B.
stufenlos in ein Auto usw.) Die besten Grnﬂk-
Tools, die es fir den Amiga gibt!

~Nr. 163

Anl e:tungen & Cheats

Unglau wahr: Uber 250 ausfihriiche
Anlel!ungen zu allen neuan und auch alteren
Spielen und Anwenderprogrammen wie Art
Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship
2000, DPaint, Battle Island, Lemmings Il, Crazy
Cars Ill, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
und schreibe Gber 1000 Cheats und Codes fir fast
alle Spiele. Als Krénung gibt's eine 360 Spiele
umfassende Liste, welche Spiele auch auf dem
1200er laufen und welche nicht.

Best.-Nr. 153

Music Collection

Dieses Paket ist die ideale Ergénzung zum
Musikpaket. Zahireiche fertige Musiksticke konnen
weiterverarbeitet werden. Auch das Benutzen der
Instumente fir neue Musikstiicke ist moglich.

5 randvolle Disketten. gyl
Best.-Nr. 166 29, |

Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) voll lauffahig!



Jetzt NEU: Diskautkleber mit Ihrem eigenen Namen
51250 Diskettenaufkleber mit lhrem Namen oder

Heinem Text Ihrer Wahl (bis 25 Zeichen) in
{schwarz / weiB3.

Komplett nur 29,90 DM
11250 Diskettenaufkleber mit lhrem Namen oder i
einem Text lhrer Wahl (bis 25 Zeichen) in |
|herrlich leuchtenden Aquarell-Farben. !
{Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster Il! |

Komplett nur 34,90 DM |

' Kompreﬁ.tﬁit_kni nger-B_edienurig_ In d

* Ausgesuchte Spitzenqualitat

Ry e Wpr'h.efern samiliche Soltware
& meist innerhalb von 24 Stunden
Anwenderpl'ogr 1€ = auf farbigen Qualitatsdisketten

aus. Alle Programme laufen auf

Szenen-Dem > allen Amiga-Modellen.

Bei umfangreichen
Softwarekomplexen mit
mehreren Disketten steht der
Preis hinter dem Programm. Alle
anderen Disketten ohne
Preisangabe kosten
nur 5,50 DM!

Also jetzt:

Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung. Aussuchen & Bestellen
DPaint Praxis Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint; Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft. R
1000 starke Spriiche und dber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 96 !!f
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM

Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM

Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.

Astronomie Informationen zu jedem Stem: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computertachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM

Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER 1!

Dala Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig maglich.

Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20.- DM
Anfanger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erkiart. 10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz Workbench.
Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kiirzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme flr Ubersichten und Mathematik.
Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Inrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel...

New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Runktionen.
Lemmingfoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Operation Lemm. Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier,
Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender und gemitlicher Grafik.
Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM Der Rennerl
Mensch érgere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter konnen eingesetzt werden.
5mal5 Oniginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik und Top-Spielspal.
(1)2; Ecngi’aSCIkG Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten...fur 10,- DM
as ame Das neue Werbesplel: K&nguruh-Rennen, Offieber, Fischfang, Nil-Uberquerung.
048 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und... e
Hydro Zone Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
Karamalz Cup Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik !ll Landerauswahl mit Hymnen.
VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse. Von der LBS!

Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench. Memog Mit wunderschanen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fir Klein und Grof.
016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen MenUs und vielen Sound-Einstellungen. Azlec Challenge  Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.

115 Game Maker Set Ohne Verkenninisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
116 Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.

018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.

' |020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!

021 M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

022 Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.

023 Kassabuch 3.0  Problemlose Ein / Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
117 Pro Tracker Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen !!! 10,- DM
118 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummem. Abenteuemummer, Spaf-Abend, Infos...! 10,- DM
135 C64 Emulator-Pack 100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hillen. 15,- DM
136 Run It Erhaht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
119 Scramble Deluxe Verschiisselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,- DM
137 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM

024 Diskettenverwaltung Jede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und...

Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt, Sehr realistisch.
Blocks Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht.
System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und selt Wesen sind abzuballern. 10,- DM
Kopfgeldjager Killerspiel. Gefahriiche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstem.
Dr. Mario Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
060 Space Taxi hﬁiﬁl&mﬁi Tolles Raumschifftaxispiel fir geschickie Joystick-Kinstler.
Quantum Ertullen Sie Ihre Mission mit Inrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Riskant Original RTL-Gameshow mit iber 3000 Antworten. 10,- DM
Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei flir 1-4 Spieler, Top Aufmachung !!!
Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer tiberlebt nur.

025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschaftsleute. Shanghai '93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHITI!!

026 Turbo Title Fur Mulitmedia und zum problemlosen Untertitein von Videofiimen. Mit Zeilﬂan. Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

120 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fiir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DI Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fiir alle.

121 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM Familienabend ~ Sammlung von 6 Kartenspielen, Brett- und Gesellschaftsspielen. Neuheit: Mancala!

138 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM

027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!!
028 Roots 2.0 von Sanity Das erslklassige Siegerdemo der Party ‘94 von Szenengruppe Nr. 11!l

122 9 Fingers Dance-Video-

Power Tetris Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt!!! 10,- DM
Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.

lip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfililen. Sehr lustig und prima fir Kinder.

123 End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!!
124 Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Hohepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fir 1-2 Spieler.

029 Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt. Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhatt brillanter Grafik.

030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1! Spielholle Traumhatter Spielautomat und das legendare Ping Pong als Neuauflage. 15.- DM
031 Let's Party Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. FUr harte Zeitgenossen. Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conggesl (Strategie im Weltraum) 15,- DM
125 Capt'n Himi Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons, 2 Disks 10,- DM Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige Schlumpf-Hipf-Jagd. 15,-DM
032 Leck mich... Dutzende Uberraschungen. Orbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000! Todesfahrt Auto-Cross-Rennen mit Unféllen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM

126 16 Mio. Farben  Die beste existierende Bilder-Show nur fiir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM
033 Multi Megamix Il Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikteuerwerk. Total Force Mondautokampf! Steuemn Sie Ihr Mondauto wie ein Profil 10,- DM
142 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
127 Peace of Mind Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhoren oder Benutzen. Cindy Perfekte, hochaufidsende 100%-Fotos von € irmdys. 10- DM
139 Skizzo Demo !l  Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM Der rasende Reporter Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
035 Artwave & Ethic  Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekten: Raumschiffe, Autos, Phantasie... David Oogpecﬂold Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein !!!
143 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM Military Show HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubem.

036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fir jeden Geschmack. Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kdnnen.

038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fir Kinder und Erwachsene. 108 Roulette De Luxe Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhaft gemitiiche Grafik. 10,- DM
109 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

Heli Simulator Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM

039 Slide'n'Musik Wunderbare Kembination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Rufen Sie uns einfach an und

Mallander Gl 0t s

schriftlich per Post/Fax bestellen.

Computer GmbH e et
Versandkosten:

s B&undouglr. 24 46305 Bocholt vl e L

by,

Inland Scheck: 6,- DM

. 02871 /1851 15 Inland Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:
" Fax 02871/1866 26 Bar: 0. DM Schock. 15, DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )
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Im Frihjahr und im

Herbst ist London eine Reise wert, denn zweimal
pro Jahr wird dort in der Olympia Grand Hall Eu-
ropas dienstiilteste Fachmesse fiir Digi-Entertain-
ment abgefeiert. Diesmal bekamen die knapp 10.000
Besucher rund 100 Aussteller sowie auch wieder ei-
nige Amiga-Highlights zu sehen.

Dennoch, selten war eine Friih-
jahrs-ECTS so schwach besucht
wie zwischen dem 14. und 16. April
1996. Auch an wirklich interessan-
ten Neuheiten herrschte eher Man-
gel in den Messeboxen und umlie-
genden Hotel-Suiten, zumal einige
der namhaftesten Hersteller wie
etwa Virgin, Electronic Arts oder
auch Amiga Technologies gar nicht
angereist waren — vermutlich will

man das Pulver erst zur amerikani-
schen GroBmesse E3 (Mitte Mai in
Los Angeles) verschieBen. ECTS-
Veranstalter Blenheim zieht aus
der schwachen Unterstiitzung aus
allen Lagern vom PC iiber die Kon-
solen bis hin zum Amiga denn auch
Konsequenzen: Ab kommendem
Jahr soll der traditionelle Doppel-
event auf eine Einzelveranstaltung
im Herbst eingedampft werden.

Erneut wurde hier das baldige Er-
scheinen des Basketball-Knallers
NBA JAM TOURNAMENT EDI-
TION im Amiga-Stadion beschworen,
auBerdem kiindigte man die Vertriebs-
Ehe mit System 3 auf — wodurch das
eigentlich bereits fertige Hiipfical
PUTTY SQUAD (siehe Preview Al
4/96) weiter auf sich warten 146t.

Der Plattform-Flummi zieht sich noch:
Putty Squad

L,
Die Alternativos hatten dreimal Ac-
tion im Gepick: Die scrollenden Bal-

1

lereien RAGE und TRAITOR sollen
demndéchst im Doppelpack erscheinen,
dariiber hinaus munkelte man von ei-
nem weiteren Geheimaktivisten, woll-
te aber vorldufig weder Name noch
Gameplay preisgeben.

INTERACTIVE

Wiihrend die (Pleite-) Geier bereits
iiber der Jaguar-Hardware kreisen,
sucht der Konsolenpionier Rettung in
der Softwareproduktion und hat daher
von Mindscape nun das das humorige
Action-Strategical TINY TROOPS
iibernommen.

DOMARK

Die zwischenzeitlich mit Centre Gold
verbandelten Englinder beschworen
erneut Konig FuBball mit dem Liga-
Simulator CHAMPIONSHIP MANA-
GER 2, dazu passenden Datadisks und
dem Action-Kicker TOTAL FOOT-
BALL: Ab | MB RAM darf man sich
hier auf atemberaubende Spielerani-

mationen mit 1.700 einzelnen Frames
auf dem Iso-Rasen freuen, wo 50 in-
ternationale Teams um den Sieg in
vier Turnieren kiampfen. Beziehungs-
weise auf unseren Test in dieser Aus-
gabe.

FLAIR
Hier tritt demniichst der DOUBLE
AGENT seinen Dienst an — mehr zu
dieser witzigen Comic-Neuversoftung
fiir Splitscreen-Fallensteller ein paar
Seiten weiter im ausfiihrlichen Pre-
view.

MAD liaBt griiBen: Double Agent



Emen tollen Uberrdsahunpmup lan-
dete man hier mit HUMANS III, das
wir Euch in dieser Ausgabe bereits im
Test prisentieren kénnen.

Die mittlerweile zum reinen Entwick-
lungs-Team mutierte Company Krisa-
lis hat LEGENDS ja bereits seit Jah-
ren angekiindigt, nun soll der Ac-
tionrolli im Nippon-Stil unter neuem
Label tatsiichlich Mitte Juni erschei-
nen. Dito Black Magics GLOOM DA-
TADISK mit erweiterten Herausfor-
derungen fiir 3D-Dungeonmetzger so-
wie 3D BOULDER DASH, eine mo-
dernisierte Neuauflage der
klassischen Action-Knobelei. AuBler-
dem hilt hier Silltunna (,,X-Treme
Racing”) noch ein paar Uberraschun-
gen in petto, iiber die wir aber erst in
der nichsten Ausgabe niher berichten
konnen.

Ein Klassiker in der dritten Dimension:
3D Boulder Dash

Die englischen Newcomer haben
GroBes mit dem Amiga vor: Der
schuBstarke AGA-Horizontalscroller
ATROPHY (Preview Al 4/96) ist so
gut wie fertig; dasselbe gilt fiir VIR-

TUAL KARTING DELUXE, das mit
der leistungsschwachen Urversion
nur noch den Namen gemeinsam ha-
ben soll. Nach dem Tuning ver-
spricht der Hersteller nun eine super-
be 3D-Raserei mit stark verbesser-
tem Texture-Mapping und Rende-
ring, mehr Objekten am Straenrand,
zusitzlichen Kursen sowie einer
tiberarbeiteten Handhabung. Ab Au-
gust soll dann zusiitzlich die topmo-
derne VIRTUAL RALLY am Amiga
allen Konsolen-Konkurrenten wie
z.B. ,Sega Rally” das Benzin abgra-
ben. Zu dieser Zeit ist aullerdem mit
der originellen Plattform-Knobelei
GNOMES sowie der Weltraum-Bal-
lerei STARFIGHTER zu rechnen,
welche das feine Gameplay von
wStar Crusader™ mit topaktueller 3D-
Textureoptik verkniipfen wird. Dar-
liber hinaus angekiindigt, aber nicht
gezeigt wurden ein noch namenloser
Actionkicker im ,FIFA"-Look so-

wie ein Strategical im Stil von
»Dune 27
quer”
sein!

und ,,Command & Con-
. Kurzum, man darf gespannt

Die Teamsters hatten kaum Uberra-
schungen im Gepick: ALIEN BREED
3D II: KILLING GROUNDS findet
Ihr als Testversion bereits in dieser
Ausgabe, und WORMS REINFORCE-
MENTS kennt man ja schon aus dem
Joker-Preview im Heft 4/96.

Der frische Alienbraten ist angerichtet:
Killing Grounds

Hier wurde den Amigos VALHALLA
3 versprochen — also wohl ein weite-
res Action-Adventure mit wenig
tiberzeugender Optik, aber Sprach-
ausgabe und fesselnden Puzzles.

Unter den Fittichen der Filmmogule
werkelt Renegade weiterhin fleilig an
CHAOS ENGINE 2 und Z: in Kiirze
soll es soweit sein — was so manche
Leseranfrage beantworten diirfte.

Actiondungeon fiir Highend-Amigas:
Genetic Species

Im Umfeld der Messe fanden zudem
ein paar engagierte Kleinhersteller
ihre Nischen. Wer die Augen offen-
hielt, konnte etwa den Newcomer
Oxyron und seinen 3D-Rolli TRAP-
PED — DAS RAD VON TALMAR
(Preview in vorliegender Ausgabe)
entdecken, den brandneuen Ac-
tiondungeon GENETIC SPECIES
des deutschen Newcomer-Teams
Ambrosia, Ikarions Ledermanager
HATTRICK. Ascons motorisierten
Kollegen auf der POLE POSITION
oder auch die bereits in diesem Heft
getesteten Neuheiten von Black Le-
gend, also FUSSBALL TOTAL IN-
DOORS und EVIL’S DOOM. Als
Amiganer kann man daher mit dem
London-Trip letzten Endes auch
ganz zufrieden sein, oder? (Alan
Bunker/rl)

3D-Actionrolli aus deutschen Landen:
Trapped




AMIGA Spiele

Standard AGA

4D Sports driving X 49,-
50 Hot Games (abenteuer, Action, Knobe!, Spad) X 49, -
A - Train Classics X 49,-
Alien Breed 3D X 49,
Alien Breed 3D Il X 69,
Ambermoon (limitiert) X 69,-
Approach Trainer X 69,-
ATR X 69,-
Award Winners 2 (sens Soccer, Snooker, Zool, Elites) X 69,-
Banshee X 59,
Behind the Iron Gate B X __39]
Biing X X 79,-
Black Wiper Neu! X 79,-
Bloodnet X 39,
Body Blows X 39,-
Breathiess Neu! X 69,-
Budokan Angebot ! X 19,-

Bundesliga Manager 3 Hatrick e S SR

Caribbean Disaster Neu ! X X 69,
Cedric X 69,-
Christoph Columbus X 79,-
Citadel X 69,-
Civilization X 49,-
Coala ) X 69
Colonization - B 79
Crystal Dragon X 39,-
Deluxe Poker Angebot! X 29,-
Der Clou X 69,-
Der Clou Profidisk X 49,
Der Meister X X 69,
Der Reeder
Der Seelenturm X 79,
Die Siedler ] B X X 59
Dragonstone X 69,-
Dungeon Master Il X  89-
Elfmania X 69,-
Erben der Erde X X 69,-
Evolution (Humans Ili) X 59,-
Exile X X 59,
F 117 Nighthawk X 49,-
F1 World Championship X 59,-
Fears : I X 69,
Fields of Glory Angebot! X X 49.-
Flight of Amazone Queen X 69,-

Formula one Grand Prix 0 R TR
X

FuBball Total X 59,-
Future Space Angebot! X 29,
Hanse die Expedition X X 59,
Hattrick von lkarion Neu ! X 79,-
Heimdall 2 Angebot! X 29,
Help (Des.Strike, Humans, u. 4 andere Kndlier) X 59,-
Hollywood Pictures X 69,-
Hugo Neu! X 69,-
Indiana Jones i X 49,-
Kickoff 3 B X 39,
Lollypop X 69,-

Lothar Matthaus Soccer Angebotl

Mad News X 79,-
Mag!! Neu ! X 89-
Monkey Island | X 49,-
NBA Jam Tournament Neu ! X 79,-
Nemac IV Neu ! X 69,-
Pinball Dreams X 59,
Pinball Fantasies oy SN
Pinball lllusions X 69
Pinball Mania X 69-
Pizza Connection X 79,
Pole Position Neu ! X X 79,
Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79,-
Rise of the Robots Angebot! X 49,-
Sensible Golf X 65,-
Sensible World of Soccer b (N
Sim City 2000 X 75,
Sim City Classic X 49,-
Skidmarks X 49,-
Slam Tilt Neu! X 69,
Soccer Super Stars (ansios, FIFA Soccer, Kick oft 3,PM3) X 69,
Speris Legacy

Star Crusader

Streetfigther2

Super Skidmarks

Super Street fighter Il Turbo X

The Box Vol 1 X 59,-
Theme Park X X 59,-
Top Gear 2 Angebot! X 39.-
Triple Fun (oie Siedier, Chaos Engine, T2) X 69,-
Turbo Trax X X 59,
Uto X 69,-
Virtual Karting X 48,
Watchtower Neu ! X 59,-
Waterloo Angebot! X 19,-
Whales Voyage 2 X 79,-
Wheelspin X 69,-
Willi Lemkes FuBballmanager X 69~
Wing Commander Angebot! X 39,-
Worms X 69,-
Zeewolf X 79,-
Zeewolf Il Neu ! X 79,-
Zeppelin Gold Angebot! X 39.-

macht aus dem CD 32 einen vollwertigen
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstgllen

CD’s

59,-|
29|

Amiga Animation 49,.-
Amiga Desktop Video CD 48 -
Aminet 9@ 25,-
Aminet 10 25,-
Aminet 11 28~
Aminet CD Set 59,-
Amiset CD Set 2
Animania Vol, 1
Animatik 29,-
Assassins CD 59,-
AGA Eseperience 59,.-

| CD Network 49
Cinema Studio
Color Library 39.-
Compugraphic Phase 1 59,
Compugraphic Phase 2 49,
Da Capo 39,
Eric Schwarz CD 39,
Fanta Seas 59,
Fish Market 69,
Fractal Universe 49,
Fresh Fish 10 29,
Fresh Fonts 2 49,
Frozen Fish 39,
Gateway 19,
Giga Graphic CD 1-4 69,
Gigantic Games 2 19,
Goldfish 2/3 je 59,
Horror Sensation 49,
Imagine CD 79,

| LSD 49,
Makin Music 49,
Maxon Cinema 69,
Maxon Raytrace 69,
Meeting Pearls Il 19,
Megahits VI 59,
Megahits VI 49,
Nordpol CD 49,
Personal Suite (ass beste v Cioaro)  79,-
Photolite 49~
Professional IFF 59,
Raytracing I! 69,

| SCIFi Sensation 49

| Sound + Vision 39

| Spectrum Emulator 11 49

| Steuerprofi 95 69
Terra Sound Library 49
The Best of Amiga 29
The Color Library 39
The Global Amiga Exper. 49,

- | The Sound Library
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-| Tools 2 (2 CD’s) 49,- % & OO /‘@/‘ S

Tools 3g.- (o4 ) W .

-| Turbo Calc 2.1 25, (04 ’? (577
-| Weird Science Gold 55, Q\S’ of)) efu
-| Weird Science Cliparts 39, Q// oy f?ge
-/ World Info 95 69, SS z @e n,

- World of Amiga 49, f}U par
- World of Games 49,- f'fu aturen
- WS Fonts CD 39- | Und r;q !

-| Xi Paint 3.2 69, IGA;

- Zoom CD Volt 45- 1 Wwas man '

- CD-32-Spiele sonst noch

-| Alfred Chicken se- SO braucht
. ggzgsgs:ﬁ:?l??oos iele) ggf [ 3 =
- Battle Chess g ag- | | E. ZUbe hor B
e e .| OS 3.1 Kitf. alle Amiga 189,--
7| s atiary i ROM 1.3/2.0 jie 59,--
-| Fire and lce ss- | Kickstartumschaltung 29,--
: g:ﬁ‘lrgéa:nd Goodies (100 Games) Eg- I Eaf(kba” % I
1 :::égg;};; Mission 2025 ;g- i rIStaIIEUChtkugel

Kingpin 39,- CD-ROM Toshiba
i gg:::%:v:"’a“ca”"m"*‘ gg‘j 6,7-fach Speed SCSI

| Prey Alien Encounter 69.- =

' Roadkill 59,- % ]

Soccer Super Stars 49, -

B e Feor i Tuvo - ‘ St DA MEUIE sobio il
| Star Grusader ¢s- | Zip Stick Super Joystick 39,--
Rgrir?ass! }‘I,'::""I'gf\k Engine Eg Canon BJC 210 499’"
(['Wonmne: 5¢- . Canon BJC 610 899,--

Canon BJC 4100 649,--
| Epson Stylus Color Il 7200p1  799,--
HP Deskjet 600 Color nur 499,--
HP Deskjet 850C 899,--
| Multiface Card Il 149,--
| Parnet Kabel+Software 35,--
240 W Aktivboxen 89,--
Fax Modem 28800 Baud 359,--
Midi Interface 59,--

68040, 6 MB Ram, 1 GB SCSI Fest-

| platte, OS 3.1 incl. Scala 3999,--

VLAB Motion
VLAB par.

. Toccata

Retina Z3 4 MB
Retina 22 2 MB

399,--

BF Speichererweiterungeny

512 kB fur A500 incl. Uhr

55,--

[1MB fur A500+ incl. Uhr =79=]

2 MB Chip-Ram fiir AS00/A2000 259,—
1.8 MB fir A500 incl. Uhr 179,--

1MB fir A600 incl. Uhr

119,--

A§.5" extern absch./durchgef. Bus

[Neptun Genlock

CD’s fir A500 mit dem
Alfa Power CD Upgrade Kit
incl. Gehause, Kabel, Treiber 189,--
Laufwerke E
99,--
3.5" intern fur A500/2000 99,--
3.5" intern fir A600/1200 99,--

Controller

‘Tandem CD & IDE Controller

far A2000-A4000 incl.
vierfach-Speed CD-Rom fiir 287,--

. Der Neue Alfa Power AT-Bus istda!

Controller f. A500 / A500+ 199,--
(jetzt mit PS2 Simmodul Bestickung)

Oktagon 2008 SCSI-Il )
Contraller f,A2000 - A4000

A

( CD’s fur A 1200 mit dem )
CD 1200 Controller
incl. Gehause und 4-fach CD ROM

\ J

( Artec Flachbettscanner
300*600 DPI incl. Amiga Sotware




Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30 7Z omas (S’a chl
StreitstraBe 25
13587 BERLIN

& (030) 336 30 37

@ (030) 336 60 55
(030) 336 60 41 (nur Versand)

FAX (030) 336 37 41

_ It’s not a Surfbrett
‘ ITIS

Und dazu die passenden

i ] Monitore
ikrovitec 1564

Business Autoscan- Monitor ‘ s
mit zwei Anschllissen 1398,-- -
Mikrovitec 1438S 499,-- i g
Idek 17" Multisync 1598,-- o
Mikrovitec 1538S 699,--
Mikrov. Autoscan 1764S nur 1598,--

incl. riesigem Softwarepaket
260 MB Festplatte, 14400er
. Modem, Internet Software

= incl. 170 MB Festplatte
W rth v4SE
+ Wordworth v4S @ﬁ" nur 898,__

+ Organiser v1.1

+ Printmanager v1.28E %,
|+ Datastore v1.1 7 ‘ NUR 1 098!-
|+ Personal Paint v6.4 ‘zqu. Surf Kit
+ TurboCalc v3.5 @"’o Externes Modem mit Internet Software 299,-
+ Photogenics v1.2SE 7?5 Surf Ware
+ W_"hizz 000 Internet Software 199,-
+ Pinball ", | Amiga 1200 Rework Kit Benhebt Lautwerkspro-
| + anschlieBbar an TV bleme bei alten Spielen (i6tfrei, nur gesteckt) 69 -

| B Unser Magic Hit! ' | | Noch mehr Power im A 1200-4000

mit:

Autoscan ab 15 KHz incl. Stereoboxen, A1 200 Magic incl. 350 MB Festplatte, '
Adapter & Treiber nur 499,-- vierfach CD-ROM, incl. Controller und

| Software ] ! CD 32 Emulationssoftware e R
- ! e, - g "C‘/
(Dir. Opus 5.11 =g LT 1 555 M 02 Blizzard 12301V 50 MHz 68030 379,
ﬁg%ﬁ‘g‘fég s :ggv“ i 2 W Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249,--
' - Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349,--
C 4D 3 Prof. 379, | | . . )
COX Filosystom 7o | SX 4060, 50 MHz v. DCE 1595,
Diavolo sackup Prov. 3.0 lgg." . “ -/ Cybervision 4MB 849,--
55 c/ A 1B~ Amiga 1200 incl. 1 2 Blizzard SCSI Kits 189,
35('5:‘03[1 - b on Gigabyte Festpls tte ___Und wenn mal was kaputtgeht:
MUgiIax 4.%1_-)( 188_: |+ 6-fach CD Rom I eparatur ZU Festpreise |
Beraonal !S’aint)ﬁ.el 79.-. | + Controller mit CD 32 (incl. Material / Arbeitszeit)
PhotoworkX Ll = iy e A500 150,- A4000 380,--
PC Task 3.1 199, |+ Blizzar .
Scala MM 400 659,-- 50 MHz Turboboard _ A609IA1 200_IA2000 l_e 180_’"
B e o 53| 4 WPt | Cenglmusisionqd et i
: i / senden o. direkt im Laden abge-
Lpricosry Rt 1391 ‘ N U R 21 9 C 99,- b'err;. Unser% Teé:hnsikﬁrilasseﬂ
Wordworth 5.0 199 - ) sich gerne (iber die Schulter sehen.
DA KLEINGEDRUCKTE Was kostet h der S aB? - :
1rrtumser und Preisanderungen vorbe- Ve?ssandoesrfcﬁgtnr?tljfm:t UPs ;'))er Nachnahme Wie kom mt dle Ware ZU mlr?
halten. Es gelten unsers AGB. Diese = Porto plus 8,50 DM Entweder Ihr besucht uns in unserem
werden auf Wunsch geme zugesandt.  Geht’s leichter? ' Ladengeschaftin - oder Schnellversand

T m— @ I" Zahlungen mit allen géngigen Kreditkarten per Berl in Telefon (030) 3366 0 55 /41

Ansage von KK-Nummer und Falligkeitsdatum . :
A 7 StreitstraBe 25 Bestellungen bis 16.30 Uhr
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT (Spandau) werden noch am selben Tag versandt




bDas Rlad von Talmar

Choos¢ an Adventurer

Wihrend bei Black Legend
Partytime in Unter- und Ober-
welt angesagt ist, wird der
Held hier beim Durchstreifen
der mit Monstern, Fallen und
Items reichlich gesegneten La-
byrinthe auf sich allein gestellt
sein: Man kann als Krieger,
Ritter, Zwerg, Barbar oder Ji-
gerin ins Abenteuer ziehen,
was mit Unterschieden bei
Stirke, Ausdauer, Tempo, Le-
benspunkten und den bevor-
zugten Waffen einhergeht.
Bleiben wir gleich mal bei den
Waffen. Das mit der Zeit auf-
gesammelte Arsenal erscheint
in Feldern am linken Bild-
schirmrand, per Tastatur akti-
viert man dann je nach Bedarf
Schwert, Axt oder Morgen-
stern. Am Screen finden sich
u.a noch Infos zum Gesund-
heitszustand, zum Level und
den Erfahrungspunkten, ein
Kompal} sowie die Hausbar mit
vier Trianken — um Energie
nachtanken oder sich eine Ex-
traportion Riistschutz und
Kraft reinziehen zu konnen. Zu
den moglichen Fundstiicken
zdhlen auch Spruchrollen nebst
den bendétigten Zutaten, doch
sollte man sich von der Magie
hier nicht allzuviel erwarten.
Das gilt auch fiir die Komple-
xitdt der Ritsel, denn letzten
Endes bekommt man es mit ei-
nem durch Rollenspielelemente
aufgewerteten Actiondungeon
zu tun.

Wie bei ,,Gloom” & Co. spielt
also einmal mehr eine furiose
Grafikengine die Hauptrolle
bei der Entwicklung. Und das
Ergebnis wird sich auch nicht
vor der Konkurrenz zu ver-

Die Auftragsflaute im Lager der Amiga-Abenteurer ist Geschichte: AGA-Rollen-
spieler diirfen sich derzeit ja an ,,Evil’s Doom™ schadlos halten, und Oxyron Soft-
ware offnet bald neue Gewdolbe fiir (fast) alle Dungeonliufer!

stecken brauchen, denn jede
Menge Screenmodi sollen fir
eine perfekte Anpassung an die
entsprechende Rechenleistung
sorgen; sogar die ,,Grafitti”-
Karte wird unterstiitzt. Wer
tiber Turboschub per 68020er-
Karte verfiigt, kommt also
selbst als Altamigo in den Ge-
nub} der Feinheiten dieses Games:
In allen Auflésungen wippt der
Held wunderbar fliissig durch
3D-Katakomben, die aus (in
der Vertikalen) variablen
Blickwinkeln zu betrachten
sind. Als echtes Genre-Novum
diirfen die Augen dabei sogar
sacht gen Boden oder an die
Decke schwenken. Ein weite-
res und wortwortliches High-
light der Optik sind die tollen
.Lens Flare”-Effekte, welche
von diversen Lichtquellen in
die Gewdlbe gezaubert werden.
Fiir den letzten Kick an Grusel-
stimmung sorgen dann die ge-
lungenen Sound-FX.

Keinerlei Grund zum Gruseln
bietet hingegen das bequeme
Handling per Nager und Ta-
statur, denn so flott, wie man
sich an Speerfallen oder Feu-
erbillen vorbeischlingelt,
werden auch Ubersichtskarte,
Inventory, Zauberbuch etc.
eingeblendet. Erwdhnenswert
wiren schlieBlich noch die
Speicheroption und die teils
kuriosen Statistiken, z.B. iiber
die Spieldauer oder die bis-
lang in den weitverzweigten
Gidngen zuriickgelegte
Strecke. Fehlt nur noch ein
Termin: In spéatestens drei
Monaten 6ffnen sich die Dun-
geon-Tore fiir den endgiiltigen
Test. (st)



Zwolf Jahre ist es her, daB eine lingst untergegangene Company nameéns Flrst
Star den Kultcomic ,,Spy vs. Spy” fiir 8-Bit-Rechner versoftete — hochste Zeit fiir
Flairs spritziges Remake am amiganisierten Splltscreen!

An das Original werden sich
wohl nur noch wvergreiste
Zocker-Veteranen wie unser
Papa Joe oder ganz einge-
fleischte MAD-Fans erinnern:
Wie in den hierzulande ,Spion
& Spion” betitelten Strips des
kiirzlich eingestellten Comic-
magazins bekdmpften sich ein
weiller und ein schwarzer
Agent am horizontal geteilten
Screen mit einfallsreichen Fal-
len. Dabei wird es auch in der
Neuauflage bleiben, wobei sich
auf scrollendem Gelidnde
Mensch und Maschine oder
Mensch und Mensch gegen-
iiberstehen. Freut Euch auf Du-
elle mittels abartiger Konstruk-
tionen, die selbst den Ideen-
reichtum diabolischer Movie-
Kids wie Dennis oder Kevin
locker in den Schatten stel-
len!

Zudem darf man sich selbstre-
dend auf zeitgemifBe Retuschen
im Kampf der Doppelagenten
freuen, wie sie zu Zeiten der
drei urspriinglichen ,,Spy vs.

Spy”-Games technisch nochs

nicht moglich waren. So findi

das listenreiche Spektakel dém- :

nédchst in g,rundveruhkdéhén
Austragungsorten sLdt Wo
seinerzeit ein Schauplatz ger
gen muBLc im trauién j;nfamx-

tend emet le:schfressenden
Anch an

P ﬂanze trenben Y

'tumve Stet

Ui il

eigentlichen und je nach Level
unterschiedlichen Hauptaufga-
be nidher zu kommen — wie z.B.
der Rettung eines mit Passagie-
ren iiberfiillten Hochseedamp-
fers. Um derweil die diversen
Kleinpuzzles in den Griff zu
bekommen, liegen allerorten
Utensilien wie Schaufeln usw.
herum, die aufgeklaubt und zu-
sammen mit den Offensiv- und
Defensivwaffen bis zur Ver-
wendung im Marschgepick
zwischengelagert werden.

Besonders viel Wert legtidie
Flair-Truppe dabei darauf, das
bewihrt witzige Gameplay mit
einer entsprechendenPrésenta-

tion zu unterstiitzén. Berelts'
unser Vorabmustér itberzengte' ;
jedenfalls durch butterweiches

Scrolling, lichevell gestaltete
Kulissen und bezaubernd ani-
mierte Comic-Figuren: Wenn

da ein Spion Feuer fangt und
voller Entsetzen von einem
Bein auf das andere hiipft, dann
ist das ebenso sehenswert wie
die Pausenanimation — 1Bt
“man den Stick ein Weilchen ru- -
Vhep_;, setzt der Kerl ndmlich
anz cool seine Sonnenbrille
“auf und vertreibt sich die War-
ezeit mit Schmokern in der g
Zeitung. Apmpos Stick, die in-
ng soll auch und
speziell das D*-Pad unterstiit- |
zen, wahtend die Ohren von
| passenden Mus:kstfickeu und
. wortwortlich ,.knalhgcn :
4.,.SoundvFX verwﬁhnt werden. g
a, damit bhebe nur noch zu
_hoffen, daB uns der Hersteller
keine Falle gestellt hat, als er 5
Zrechtzelug zur kommenden_
e~ Ausgabe ein Testmuster Ver-
: i"sprach. ¢ (rl’) 2

/f’-
.
s
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Kaum sind Deutscher Meister und Pokalsieger gekiirt,
laufen zur EM drei neue Digi-Kicker im Amiga-Stadion
ein — obwohl dieser Iso-Sport von Domark mit dem rea-
len GroBereignis eigentlich nur den Termin gemein hat.

Rein optisch erinnert das Er6ffnungs-
spiel unserer Mini-Meisterschaft an
das prichtige ,,FIFA Int. Soccer” von
Electronic Arts. Allerdings erreichen
hier weder die ruckeligen Animatio-
nen noch die laue Steuerung oder die
bescheidene Clevernell der CPU-
Kicker die iiberragende Klasse des
Konkurrenten. So kommt es z.B. viel
zu hiufig vor, dall gegnerische Stiir-
mer nach Erreichen des Strafraums
dem satten Torschull einen Ausflug
zur Eckfahne vorziehen, um von dort
die Kollegen per Flanke zu bedie-
6t

Da zudem die hineingritschenden Le-
dertreter meist schneller zur Stelle
sind, als Kaiser Franz das Wort ,,Vize-
meister” sagen kann, ist Kick-and-
Rush die erfolgversprechendste Tak-
tik — schone Ballstafetten und durch-
dachten Spielaufbau wird man bei To-
tal Football eher selten zu Gesicht
bekommen. Dem mit reguldren Sticks
auf einen Feuerknopf beschriinkten
Handling (bei besseren Modellen oder
Pads werden auch mehr Buttons un-
terstiitzt) darf man das jedoch nur
zum Teil in die Stollenschuhe schie-
ben, denn nach einigen Trainingsein-
heiten sind dann auch lange Pisse mit

Cameroon

Colombia

C tia
“hh Rep

Denmayyk

dem kuriosen Triple-
Klick einigermaBen in
den Griff zu bekom-
men. Ansonsten sor-
gen nette Gags wie die
davonhumpelnden Op-
fer riider Fouls oder |
das HerunterreiBen der
Trikots nach einem
Treffer fiir Laune, spo-
radische Grafikfehler [
und Systemabstiirze j
dagegen fiir Arger auf
der Tribiine vor dem
Monitor. Da ist es ein
schwacher Trost, daB die Sound-FX
recht ordentlich klingen, auch wenn
das Stéhnen der Protagonisten besser
zu einem Priigelspiel passen wiirde.
Zumal die Optionen und Features
meilenweit von der Weltspitze ent-
fernt sind: Freundschaftsspiele und
eine Liga mit mageren sieben Teams
(bei Turnier und Pokal sind es immer-
hin jeweils 32) stehen fiir den Kampf
gegen Kumpel oder Compi bereit und
50 Nationalmannschaften zur Wahl.
Dal} diese unterschiedliche Trikots
tragen, sieht man; daB ihr Leistungs-
gefille nicht eben realistisch ist,
merkt man — spitestens dann, wenn
wieder einmal ein
Exot wie Japan zum
Pokalsieger = gekiirt
wird. Ein Match darf
zwischen sechs und
neunzig Minuten dau-
| ern, und es stehen
sechs Bodenverhilt-
nisse ebenso zur Dis-
position wie die Ent-
scheidung per Verlin-
gerung und/oder Elf-
meterschieBen, das
| Anhalten bzw. Weiter-
laufen der Uhr bei Un-
terbrechungen und der
! Eifer des Schiedsrich-

Der amtierende Weltmeister im Teammenii

ters. Dazu kommen acht Systeme und
ein paar klitzekleine Statistiken, aber
eben keine eigenen Aufstellungen,
keine Auswechslungen und keine
Save-Option.

Kurzum, ohne Kumpel fiir den halb-
wegs launigen Duo-Modus hat Total
Football eherwenig zu bieten. Jeden-
falls allemal zuwenig, um selbst auf
kleinen Amigas seinen groben Namen
zu rechtfertigen. (st)

TOTAL FOOTBALL

SOUND-FX 60%
HANDHABUNG 64%
DAUERSPASS 60%

FUR FORTGESCHRITTENE

SPEICHERBEDARF
DISKS/IWEITFLOPPY




Der Zweite im sportlichen Bunde weil schon bedeu-
tend besser zu gefallen: Black Legends ebenso witziger
wie spielbarer Klon von ,,Sensible Soccer” vermag
auch in der Hallenvariante zu begeistern!

Obwohl: DaB die Winzlinge dieses FuB3-
ball-Flohzirkus nun nicht mehr unter
freiem Himmel kicken, ist mit freiem
Auge kaum auszumachen. Wie gehabt
wuseln die Mini-Sprites durch multidi-
rektional scrollende Draufsicht-Arenen
(mit sechs unterschiedlichen Boden-
beldgen), nur iiber das Wetter braucht
man sich naheliegenderweise keine Ge-
danken mehr zu machen. Dafiir aber um
so mehr iiber die Optionen, insbesonde-
re den indoorspezifischen Teil davon.
So wird das Feld wahlweise von Banden
oder Linien begrenzt, und die Teamstér-
ke betrigt zwischen drei und sechs Feld-
spielern, die gemif englischem bzw. in-
ternationalem Regelwerk dem Leder
nachjagen. Das hat dann z.B. EinfluB}
auf die Zahl der moglichen Auswechs-
lungen, die GroBe der Torrdume oder
darauf, ob dem Keeper Ausfliige aus
seinem Gehiuse gestattet sind.

Den Schwierigkeitsgrad bestimmen die
jeweils drei Ballkontrollarten bzw. Ge-
schwindigkeiten sowie das Team der
Wahl. Denn alle 120 Vereins- und Na-
tionalmannschaften bestehen hier aus
einem runden Kickerdutzend mit indivi-
duellen Werten fiir Tempo, Ballkontrol-
le und Ausdauer. OptionsmiBig ist aber
auch totale Chancengleichheit moglich,
und im Actionmodus spielt die Konditi-

Bitte recht freundlich!

on sowieso keine Rolle. Wer dariiber
hinaus seine eigene Spitzenzwolf zu-
sammenstellen will, kann sich per Edi-
tor an den Namen, Fihigkeiten und dem
Outfit seiner Schiitzlinge vergreifen.
Diese werden dann im Training auf
Ecken, Straf- und FreistoB3e vorbereitet
und/oder in einem Freundschaftsspiel
auf grioBere Aufgaben eingestimmt. Das
konnen Pokalwettbewerbe oder der Li-
gabetrieb sein, wo es reine Einstellungs-
sache ist, wieviel Teilnehmer wie oft ge-
geneinander antreten, ob bei einem Sieg
zwei oder drei Punkte aufs Konto wan-
dern, die Entscheidung per Verliange-
rung erzwungen wird und Auswirtstore
in der Endabrechnung eine gewichtigere
Rolle spielen.

Die Rasenaction selbst macht nicht nur
dank des gewohnt lockeren Stickhand-
lings Spal, denn gerade das Spiel mit
der Bande bietet willkommene Ab-
wechslung vom iiblichen Socceralltag —
vor allem wenn libereifrige Kicker unter
einem satten ,,Klong” allzu nahe Be-
kanntschaft mit ihr machen. Dazu kom-
men nette Details wie die Aufstellung
zum obligatorischen Fototermin vor
dem Anpfiff, emsige Balljungen oder
hin und wieder eine Ohrfeige fiir den
uneinsichtigen Schiri, ehe der Siinder
auf der Strafbank Platz nimmt. Auch die
feinen Sound-FX von
Fan-Fanfaren bis hin
zum lautstarken ,,Mag-
nificent Goal” sorgen
fiir Stimmung.

Fazit: Weil Black Le-
gend last but not least
auch wieder an die tolle
Replay-Funktion mit
der Wiedereinstiegs-
moglichkeit gedacht
hat, werden Digi-Ful3-
baller wohl nicht nur bei
schlechtem Wetter mit
Begeisterung auf diese
gelungene Indoor-Vari-
ante zuriickgreifen. (st)

]
=}
L
m
5

RUMNNING x

g inin 8

STAMINA
TOTHL

MERKUS TIEGLER
HAx NAGENHAUER
HARTIN SCHNELLE

gononom-

1.3

POSiTION
aiddi RUNMING

WALTRAUD SCHMIOT

| OEWENSTEIN
SCHAMBERGER

0.0

STHMINR
TOTHL

a: =
aooooo

FORMBTION

Letzte Einstellungen vor dem Anpfiff

USSBALL TOTAL INDOORS|
(BLACK LEGEND)

FUSSBALL-ACTION

81%

+PFIFFIG””

GRAFIK

VARIABEL

PREIS
SPEICHERBEDARF

DM 69,—
2 MB

BHLL CONTROL s

EEEEa——

GORLKEEFPER

BALL  COMTHOL B
e ]

HT THCEK
F-‘:GEF?EEE'{UE on
[Eomoie owerces |



Zum guten SchluB nun das x-te Update einer nach wie
vor genialen Soccer-Sim: Die ECE-Version (nicht ECS)
hat den sensiblen Fans zwar wenig Neues, aber immer
noch das Beste zur aktuellen EM zu bieten.

Um das Verwirrspiel komplettzuma-
chen, wurde ,,Sensible Soccer” ja be-
reits anno 1992 zur Erstverdffentli-
chung mit dem Untertitel ,,European
Champions™ versehen — damals war
auch gerade Europameisterschaft.
Seitdem hat sich dieses FuBballspiel
allerdings vom reinen Actiongame
zum Player Manager gewandelt.

So korrigierte man Ende 1992
zunidchst mit der ,,1992/1993 Season
Edition™ kleinere und grofiere Fehler
(endlich gab es z.B. gelbe bzw. rote
Karten), wieder ein Jahr spiter beka-
men die Besitzer eines CD* ihre Versi-
on, und piinktlich zur WM erschien
Mitte 1994 die ,International Edition™
mit aktualisierten Daten und erstmals
einem auch am Screen sichtbaren

Schiri. Der Quantensprung erfolgte
aber erst, nachdem Sensible Software
Anfang 1995 zu Warner Interactive als
Vertrieb gewechselt war und ,,Sensible
World of Soccer” verdffentlichte, die
Grundlage des vorliegenden FuB3ball-
fests.

Doch wihrend damals die Welt im Ti-
tel mit zahlreichen Verbesserungen im
Game einherging, hat sich diesmal

kaum die Welt getan: Lediglich die pos" =

tentiellen Teams und Spieler der/EM
96 hat man eingebaut, finito. Wihrend
sich die PC-Kicker also voraussicht-

lich auf mehr Management-Optionef, .
einen spielentscheidenden Trainings-
modus, verfeinerte Features fiir Aus-
leihkicker sowie u.a. auch die Moglich-

keit, internationaler Prasident zu wer=

den, freuen diirfen,
bleibt uns Amigos nur,
die Freude iiber den
Preis dieses Updates.
Denn knapp 40 Mirker
sind wahrlich nicht viel
fiir ein Programm, das
allein in Europa rund

editierbaren Daten so-
wie erprobt genjalem
Gameplay aufwarten
kann.

Apropos editierbare
Daten: Da das Spiel

s‘l I‘l l!lﬂ

wir wiinschen viel Gliick!

EM-SOFTWARE [Eg=
§ ZU GEWINNEN!

Wir verlosen dreimal das hier getestete Spiel unter allen, die den kommenden Euro-
pameister erraten: Gebt Euren Tip einfach auf einer Postkarte ab, die Thr bis zum 8.
Juni 1996 unter Ausschlufl des Rechtswegs an nachstehende Adresse schickt. Der
EinsendeschluB} ist zwar zugegeben etwas knapp, aber da beginnt nun mal die EM —

I'IME WARNER

| INTERACTIVE |

Joker Verlag / ,,EM-Tip” / Bretonischer Ring 2 / D-85630 Grasbrunn

. |(SENSIBLE SOFTWARE/RENEGADE/WARNER)
eine millionmal ver<' |

kauft wurde und mit

schon vor der EM ausgeliefert wurde,
ist das vorab inkludierte Material natiir-
lich nicht ganz auf dem neusten Stand —
wie auch, wenn etwa die deutsche Na-
tionalmannschaft ihre Aufstellung noch
gar nicht bekanntgegeben hatte? Doch
egal, denn wer noch keine der anderen
Versionen dieses Games besitzt und
auch nicht unbedingt auf mondines Iso-
3D a la ,,FIFA Int. Soccer” oder ,,Total
Football™ besteht, sollte hier zuschla-
gen. Es wartet.nimlich zwar unverin-
derte Nostalge-Optik, aber eben auch
prima Sound, Optionen satt und vor al-
lem exzellente Spielbarkeit. Und unter
den Blinden war dex.Einiugige halt

schop immer Konig... (mm) s,

FET HTEH

'P:inde_t den Unterschied...

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
EUROPEAN CHAMPIONS EDITION

PLAYER MANAGER

,,UPGEDATED”

ANLEITUNG

20




Preishits (solange Vorrat reicht!
Airbus 2 * 79,98  Aufschwung Ost (dt.) SONDERPOSTEN 9,99 —— T_ EE—
ATR - All Terrain Racing 49,95  B-17 Flying Fortress A -
Biing! (2 MB RAM, Festplatte) 89,95 M v _,!l&ser Ip des Monaﬁtﬁ.-
Black Viper - 69,99  Black Crypt
e 69,99  Civilization -

Cederic (dt.) 69,99  Crystal Dragon SONDERPOSTEN 9,99 H att ri c k'
Colonization (dt.) 79,95 DarkSeed 39,95 -
Der Reeder (dt.) AKTIONSPREIS 49,99  Das Schwarze Auge — Schicksalsklinge 49,95 — |karion —
Die Nordlander * 68,99  Der Trainer Italia (dt.) SOMDERPOSTEN 9,99
Erben der Erde 59,95  Desert Strike 29,95 ”
Flight of the Amazon Queen 69,95 DiGeneration (nur fir A1200) 19,99 Fihren Sie Ihren FuBballverein aus dem
Hanse - Die Expedition 39.95 Dogfight 39,95 Amateurlager an die Spitze des européischen
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 Dune (dt.) 39,95 FuBballs! Das finanzielle uns sportliche Wohl des
Hattrick (Ikarion) * 69,99  Dune 2 (engl.) 29,95 Teams héngt allein von lhrem Geschick ab.
Jaktar — Der Efenstein (dt.) 49,99 Elite Plus 39,89
Kampi um die Krone (dt.) * 69,99 Embryo SONDERPOSTEN 9,99 A500 * / A1200 *
Mad News (dt.) 79,95 Ip (AB0O, A1200) 19,99
Mag! (dt) * 79,99  Fields of Glory 39,95
H— 49,99  Formula 1 Grand Prix 30,95
Obsession 48,99  FuBball Total! SONDERPOSTEN 9,99
Odyssey 28,99  Gunship 2000 39,95
Pizza Connection 88,95  Jimmy White Snooker 29,99
Pole Position (dt.) * 89,99  John Madden Football 29,99
Primal Rage * 79,99 K240 29,99
Sensible Golf 69,95  Lothar Matthdus Super Soccer 29,95
Sensible World of Soccer 85/96 59,89  Micro Machines SONDERPOSTEN 29,99
Sim Classics (dt.): Pacific Islands 20,99
Sim City Classic, Sim Life, Sim Ant 69,95 PGA Tour Golf Plus 29,99
Soccer Stars 96: Fifa Seccer, Kick Off 3, Pinball Magic 28,95
Anstoss, Premier Manager 3 69,99  Rally Championships (ab A500+) SONDERP. 9,99
Super Skidmarks 59,95 : SONDERPOSTEN 29,99
Super Skidmarks Data Disk 39,99  Red Baron 39,95
Super Street Fighter 2 59,95 Road Rash 29,99
Super Tennis Champs 39,89 Sim Ant Classic (dt.) 38,95
Tiny Troops * 59,99  Sim City Classic 39,95
Top Gear 2 49,95  Space Hulk 29,99
Whales Voyage 2 89,85 Space Quest 1 19,95
Worms 59,89  Syndicate (engl.) 29,95
59,99 Team Yankee (dt.) 39,99

i s [FheimePark(di)  SONDERPOSTEN 29,99
Games speziell fiir A1200 Tornado (dt.) 39,95
Alien Breed 3D 59,95  Turbo Trax 29,99
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 89,95 UFO — Enemy Unknown 38,95
o A i s g
Coala 49,99  Whizz (ab A500+) SONDERPOSTEN 9,99
Der Reader 89,95 Zeewolf SONDERPOSTEN 19,99
Der Seelenturm 79,95  Zeppelin (dt) SONDERPOSTEN 28,99
Dschungelbuch * 69,99 i
Dungeon Master 2 79,95 Zubehér
Elite 3 (1st Encounters) * 59,99  externe 3,5°-Diskettenstation 129, -
Ewolution * 49,99 Maus fir alle Amigas 38,95
Extreme Racing 49,89 RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr far A500 58,95
Fears 79,95 [FMMPERNIGUN2,3 MB mit Uhr fir AS00 199,95
NBA Jam Tournament Edition 79,99  RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AS00+ 89,95
Pinball lilusions 69,95 RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fdr ABOC 109,95
Pinball Mania 59,95  Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Roadkill 59,99 3,5 MF 2DD (10er Pack) 599

ity 2000 (4 MB RAM, Festplatie) 69,95 .
n - 4000 Joysticks Kaum zu glauben!

Speris Legacy 59,99  Competition Pra Joystick ab 24,95
Star Crusader 49,99  Competition Pro Mini Joystick ab 19,85
Super Street Fighter 2 Turbo 49,89  Control Pad 19,95 - Aufschwung Ost
Virtual Karting 49,99  Quickjoy | 7.95

Watchtower 39,09 Quickjoy Supercharger 19.95 Crystal Dragon
Willi Lemkes Fuf3ballmanager 59,99 - -
e e Playstatio : Der Trainer Italia

Amiga CD 32 Hier nur sine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!  Grundgerdt incl. Control Pad 499 99 - Embryo

Al Broed 3D g 80,90 : |

Erben der Erde i 59,99  Darkstalkers * 89,99 ] S D Solange der Vorrat reicht!!!
! 49,99  Earthworm Jim 2 * 89,99 :

Pinball lllusions 69,95  FIFA Soccer 96 89,99

Roadkill 59,99 Krazy lvan 89,99

Super Skidmarks 59,95 Need for Speed 89,99

Super Street Fighter 2 Turbo 49,99  Panzer General " 89,99

Syndicate 69,95 89,99

Theme Park (dt.) 79,95 Ridge Racer Revolution * 99,99

Whales Voyage 2 * 79.99 Shell Shock * 89,99

Worms 69,99 Total NBA 96 99,99

Game Pad speziell fir CD 32 3995 Wing Commander 3 (dt.) 99,99

] 5 Mc‘lm i ' FinE
M‘. M'. ‘ "'. i - : Telefonische Besteliannahme
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Was mir heute beim Stébern
in den Videotext-Seiten vor
die Augen kam, liBt mich ein-
fach nicht mehr los: Da lese
ich doch nichtsahnend, daf3

Escom die Amiga-Rechte
schon wieder verkaufen will!
Demnach hat also das Unter-
nehmen VIScorp aus Chicago
einen Vorvertrag iiber 40 Mil-
lionen Dollar unterzeichnet —
bitte kldrt uns doch mal auf,
was an diesem Bericht dran
ist! Und wenn’s der Wahrheit
entspricht, dann wollen wir
doch wenigstens hoffen, daB
VIScorp den Amiga besser
vermarktet als Escom...
wiinscht sich Iwen Schmees
aus Leer.

Da sich Escom/AT hinsicht-
lich des Marketings in der
Tat nicht unbedingt mit
Ruhm bekleckert hat, hoffen
wir frohen Mutes mit Dir —
zumal es ja eine Stellungnah-
me von VIScorp gibt, laut der
neben der bisherigen Pro-
duktpalette auch die an-
gekiindigten Neuentwicklun-
gen fortgefiihrt werden sol-
len. Zudem sind dort derweil
einige Leute aus der alten
Commo-Riege untergekom-
men; auflerdem wird man die
hierzulande inzwischen auf-
gebauten Vertriebskandle
wohl nicht brachliegen las-
sen. Ansonsten wissen wir
aber im Moment auch noch
nicht viel mehr als Du, wes-
halb buchstdblich bis zur
letzten Sekunde Platz auf der
Mixer-Seite
wird, um dort den alleraktu-

freigehalten’

ellsten Stand der Dinge ab-
drucken zu kénnen.

Na, wie geht’s Euch? Also, mir
geht’s eher schlechter, daher
dieser Trauerbrief. Kommen wir
gleich zum ersten Punkt: Mit
dem Q-Drive wird es wohl we-
gen der CE-Zulassung noch ein
wenig dauern, und zweitens soll
Amiga Technologies verkauft
werden, weil Escom in Finanz-
noten ist. Angeblich existiert so-
gar schon ein Vertrag mit einer
Firma namens VIScorp — und
das gerade in dem Moment, wo
der Walker entwickelt wird!
trauert Bjorn Bernard aus Wup-
pertal.

Ob’s tatsichlich Grund zur
Trauer gibt, wollen wir erst mal
abwarten. Daf3 das Q-Drive an-
dauernd von Termin zu Termin
verschoben wird, ist allerdings
fiirwahr recht drgerlich: Der
Redaktionsschluf3 steht bereits
wieder kurz bevor, und wie es
aussieht, kinnen wir das Qua-
drospeed-CD-Laufwerk von AT
schon wieder nicht auf Herz und
Nieren priifen.

1) Nun scheint es ja in der Tat
endlich wieder aufwirts zu ge-
hen: 40 Millionen soll die neue
Firma fiir Amiga Technologies
gezahlt haben — offenbar aus
gutem Grund, denn wie ich die
Mitarbeiter von VIScorp ver-
standen habe, wollen sie den
Amiga jetzt zum verbreitetsten
Computer der Welt machen.
Hoffen wir, daB es ihnen ge-

lingt. Die Werbung macht’s
eben moglich!

2) Spitze und super finde ich,
da Thr in Zukunft den Joker
endlich mit CD herausgeben
wollt. Kriege ich dann im Abo
auch gleich die erste Ausgabe
dieser Scheibe?

3) Eine Bitte an AT: Vergelt
doch einfach dieses seltsame
Staubsauger-Gehiiuse und spen-
diert dem Walker ein verniinfti-
ges Outfit a la A3000/4000.

4) Ubrigens wird ,.Sound Fac-
tory” wohl die letzte CD sein,
die ich von Chris Hiilsbeck ge-
kauft habe. Ist mir entschieden
zuviel Techno und Rave drauf.
Man sagt zwar, daff sich iiber
Geschmack nicht streiten ldfBt,
aber als sich Chris dann in Eurer
Telefonaktion auch noch kri-
tisch zu Heavy Metal duBerte. ..
verrdt uns Metallo Hendrik Ei-
scheid aus Elsfleth.

1) Bei allem gebotenen Opti-
mismus: Das mit dem ..verbrei-
tetsten Computer der Welt”
hast Du vermutlich zwischen
den Zeilen und durch die rosa-
rote Brille gelesen, stimmt’s?
Zum jetzigen Zeitpunkt ist ncim-
lich noch nicht einmal der Ver-
kauf unter Dach und Fach...

2) Auch hier war wieder Deine
gefiirbte Sehhilfe im Spiel, denn
cwar gibt es nun eine AMIGA
JOKER-CD, doch ist sie (zu
mindest vorldufig) nicht an das
Heft gekoppelt — sondern auch
fiir Abonnenten zum Preis von
29— DM iiber den Joker Shop
erhéiltlich.

3) Ob der Walker nun bei Es-
AT oder ViScorp er-
scheint, sein auf der CeBIT ge-
W Staubsauger-Gehdiu-
se” war (wie berichtet) in je-

com,
zeigles

dem Fall nur vorliufig.

4) Chris Hiilsbeck ist ein der-
art vielseitiger Musikus, daf} er
demndichst sicher auch wieder
Deinen Geschmack treffen wird
— wie wdre es in der Zwi-
schenzeit mit den drei tollen
neuen Audio-CDs aus der Ami-
ga-Demo-Szene? Auch die

gibt’s ab sofort exklusiv im Jo-
ker-Shop!

Kurz vor Erscheinen der Mai-
Ausgabe Eures Magazins ver-
kaufte Escom ganz still und
heimlich Amiga Technologies.
Platt, was? Tja, war ich auch —
Amiga goes America. War's
nun das Gejammer der Amiga-
User (zu denen ich auch geho-
re), oder hatte man bei Escom
kein Vertrauen mehr in unsere
~Freundin”? Wie kann man nur
einen gerade wieder im Auf-
wind  befindlichen Rechner
plotzlich abstoBen? Da liegt der
Gedanke natiirlich nahe, dab
Escom nur darauf aus war, bil-
lig einzukaufen und mit Ge-
winn wieder loszuschlagen.
Nun, das alles sind nur Mut-
mabungen, denn genau kann
man das bei solchen Geschiiften
ja nie sagen. Aber was meint
Thr?

forscht Sven Tobisch-Haupt aus
Coburg.

Zundichst einmal meinen wir,
daf3 hier von einem klamheimli-
chen Verkauf kaum die Rede
sein kann: Wie diese Seiten be-
weisen, weifl erstens alle Welt
davon, und zweitens ist der Deal
ja noch gar nicht endgiiltig
iiber die Biihne gegangen. Auch
der oft gehirte Preis von 40
Millionen Dollar/Mark (Lire,



Yen, Schokotaler?) ist bislang
iibrigens reine Spekulation.
Doch selbst wenn er realisiert
werden sollte, bleibt der Ge-
winn fiir Escom fraglich, da
man hier neben dem urspriing-
lichen Kaufpreis von zehn Mio.
Jja auch die gewif nicht gerin-
gen Folgeinvestitionen in Rech-
nung stellen muf. Und ganz ab-
gesehen davon (sowie von Es-
coms wirtschaftlichen Proble-
men im vergangenen Ge-
schdftsjahr, die in der Tat fiir
einen Verkauf ausschlaggebend
sein mdgen) kann man die Sa-
che ja auch ganz anders be-
trachten — ndmlich so, daf die
Amiga-Technologie inzwischen
nicht mehr blofi zehn, sondern
eben stolze 40 Millinchen wert
ist. Na, wie hort sich das an?

Zuerst dachte ich bei den ersten

Berichten iiber den neuen
.Walker” ja, daB es sich hier
um verspitete  Aprilscherze

handele, aber dann entdeckte
ich in einer Werbebroschiire so-
gar bereits das Nachfolgemo-
dell: den ,,Amiga Sprayer”. Auf
den beigelegten Bildern ist die-
ser neue Rechner zu sehen —
deutlich erkennt man die vor-
deren Erweiterungsschichte.
Auch das oben liegende Tasta-
turinterface fillt sofort ins Au-
ge, als technische Revolution
darf man jedoch wohl das inte-
grierte, im hinteren Teil vertikal
angebrachte CD-ROM bezeich-
nen. Fast ebenso erstaunlich ist
die vollig neuartige Gun-Mouse,
die es auf Wunsch auch mit
Schalldimpfer gibt. In puncto
Design bleibt Amiga Technolo-
gies damit der schon beim Wal-
ker realisierten unkonventionel-
len Linie treu. Angekiindigt ist
iibrigens bereits die Tower-Va-
riante des Sprayers, der ,Big
Sprayer”, von dem ich Euch
ebenfalls bereits ein Bild beige-
legt habe.

verbliifft uns Thomas Finck aus
Lingen.

Na, also: Damit wird auch end-
lich klar, daf3 VIScorp hier fiir
40 Millionen ein echtes
Schndppchen macht. Denn eine

. Freundin”, mit der man
gleichzeitig computern (Ami-
ga), staubsaugen (Walker) und
dampfspriihen (Sprayer) kann,
ist doch alles Geld der Welt

wert!

Amiga Sprayer
@

S

Big Sprayer

Als
hatte, glaubte ich zunichst an
einen Eurer beriichtigten Scher-

ich den Walker gesehen

ze: Da war eine Kleine,
schwarze Kiste zu sehen, die
angeblich einen Amiga darstel-
len soll — konnte aber auch
ebensogut ein Staubsauger sein.
Seid Ihr sicher, dal Euer Foto-
graf auf der richtigen Messe
war? Na, vielleicht war er das,
denn bei nochmaligem Hin-
schauen lieBen sich tatsichlich
Laufwerke erkennen...

Also, wenn das die Fortsetzung
der Amiga-Reihe sein soll,
dann sehe ich wirklich schwarz.
Abgesehen von mehr RAM, ei-
ner Festplatte und einem CD-
Laufwerk hat sich die Hard-
ware-Ausstattung kaum verbes-
sert, und mit diesem Design hat
man den Rechner ohnehin in al-
ler Offentlichkeit licherlich ge-
macht. Die einzigen Moglich-
keiten, noch etwas zu retten, be-
stehen nun erstens in den an-
gekiindigten PowerAmigas und
zweitens in der Software. Um
also groBe Hersteller wie etwa
Blue Byte davon zu iiberzeu-
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E b
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HUGO KOMPL. DEUTSCH %
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CRYSTAL DRAGON DT ANLEITUNG
DARKSEED DEUTSCHE ANLEITUNG
DER REEDER KOMPL. DEUTSCH

DELUXE
DESER

;TENP POKER 2

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 90
ELITE PLUS DT. ANL.
ELITE 2 - FRONTIER )
EPIC X
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANLETTUNG 19,90
FIELDS OF GLOAY DT ANLEITUNG 19,90
Flr.. INTE lm. MB 29.90
DEUTSCH 19.90
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“sound |

3 brandneuve Audio-CDs
aus der Amigu-Demoszene jetzt
exklusiv im Joker Shop

Hort sich gut an: cine Longplay-Schei-
be aus TRSI-Produktion (jeweils 60 bis 75 Minuten
Musik der verschiedensten Stilrichtungen)

- gibt es schon fiir 29,- DM

.. :”:l‘, o]
- alle 3 gar firnur -~ DM!

Bestelladresse:
Joker Verlag ® , Joker Shop” @ Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland miglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck
liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,— DM fiir Auslands-
bestellungen dazurechnen. :

gen, daB es sich auch weiter-
hin lohnt, Spiele fiir den Ami-
ga zu produzieren, schlage ich
folgendes vor: Jeder Amiga-
Fan schickt mir eine Postkarte
mit der Bitte, weiterhin fiir die
»~Freundin” zu produzieren —
sobald ausreichende Stiick-
zahlen zusammengekommen
sind, leite ich die Karten dann
an die Firmen weiter. Hier
meine Adresse: Patrick Hart-
fil, Salzachstr. 15, 47269
Duisburg.

Escom hin,
mehr

VIScorp her,
neue Spiele kénnen
schaden. Genau wie
ein wenig Unterstiitzung fiir
die ,,Freundin”. Also laft ei-

kaum

nen Macher wie Patrick nur
machen und nicht hdngen:
Her mit den kleinen Kirt-
chen!

Nachdem ich ein Bild vom
Walker gesehen habe, hat der
Notarzt nicht mal zwei Minu-
ten gebraucht, um mich zu re-
animieren. Bleibende Hirn-
schidden sind also nicht zu be-
fiirchten — wenn man mal von
einem nervdsen Zucken der
Mundwinkel absieht, das mich
seither immer beim Staubsau-
gen befillt. ..

Neues, aber dhnliches Thema:
Eure ach so leichte Frage aus
dem letzten Preisausschreiben
(Von wem ist AT die Tochter?)
gestaltet sich nun ja wohl uner-
wartet schwer. Welche Ant-
wort wollt Thr denn jetzt horen
— Escom oder VIScorp?
stichelt Olaf Schlingensief aus
Ludwigsburg.

Zundichst einmal konnen wir
Dich beruhigen: Staubsaugen-
de Minner finden immer eine
Frau, im Zeitalter der Emanzi-
pation sind die Mundwinkel da
eher nebensdchlich. Und des
Preisrdtsels Losung war und ist
Escom — zumindest noch. Und
schlieflich sei an dieser Stelle
noch angemerkt, dafi uns die
durchgehende Ablehnung des
Walker-Designs doch ein we-
nig iiberrascht hat. Oder ist die
Kiste tatsdchlich sooo hdflich?

Ich frage mich, fiir wie dumm
wir Amiga-Besitzer eigentlich
gehalten werden: Wieso haben
manche Softwarefirmen immer
noch nicht kapiert, daB es fiir
diesen Rechner nicht nur Fest-
platten und anderes Zubehor
gibt, sondern daff solche Erwei-
terungen auch weit verbreitet
sind? Es ist eine Unverschimt-
heit, wenn nach wie vor Games
ohne Festplatteninstallation an-
geboten werden, von Turbokar-
ten- oder Fast-RAM-Unterstiit-
zung ganz zu schweigen!

Bei den PCs funktioniert das
doch auch, und den Pentium hiit-
te sich garantiert niemand be-
sorgt, wenn ihn nicht viele Spie-
le von Anfang an einfach als
Standard vorausgesetzt hiitten.
Aber am Amiga? Wer riistet
denn seine ,Freundin” fiir viel
Geld auf, wenn praktisch kaum
ein Spiel so was auch ausniitzt?
Ich hoffe also, daBB moglichst
viele Hersteller diese Zeilen le-
sen und daB sich vor allem HD-
Installer bald als Standard eta-
blieren.

gesteht Sven Nolte aus Bohl-Ig-
gelheim.

Wer Recht hat, zahlt die néchste
Runde — heute geht sie auf Svens
Rechnung: Jede Hardware ist
bekanntlich immer nur so gut
wie die Software, von der sie un-
terstiitzt wird. Und da liegt trotz
der beeindruckenden Ergebnisse
unserer jiingsten Umfrage zu
diesem Thema noch vieles im ar-
gen!

Ich finde Eure Bewertungen
meistens in  Ordnung, meine
aber, daB die ECS-Versionen
ganz allgemein zu gut wegkom-
men. Es ist zwar richtig, dafl die
technischen Moglichkeiten eines
500ers hier beriicksichtigt wer-
den miissen, aber werden die
Leute auf diese Weise nicht den-
ken, daB ein 1200er kaum besse-
re Grafik zu bieten hat?

Und warum macht Ihr eigentlich
keine Joker-CD? Nach den Er-



gebnissen Eurer Umfrage wol-
len immerhin fast genau die
Halfte aller Leser (sprich 49 Pro-
zent) so eine Scheibe haben! In
der Herstellung diirfte eine sol-
che CD schlieBlich kaum teurer
als eine Diskette sein, oder?
schitzt A. Hickeloeer aus dem
AOL-Netz.

Was immer ,,die Leute” denken
mdogen: Wie Du ganz richtig
sagst, miissen sich die Testnoten
nun mal an der Hardware orien-
tieren. Daf8 man etwa ein NES
diesbeziiglich nicht mit einem
SNES vergleichen kann, weifi
doch auch jedes Kind — obwohl
beide Geriite von Nintendo kom-
men und dhnlich heifien. So wie
Jeder, der das aktuelle Betriebs-
geheimnis gelesen hat, nun
weifl, daf es jetzt eine AMIGA
JOKER-CD gibt. Und wer sie
gesehen hat, wird auch wissen,
dap die tolle Scheibe weder vom
finanziellen Produktionsauf-
wand her noch sonstwie mit ei-
ner popeligen Disk zu verglei-
chen ist!

Euer Aprilscherz ,Wing Com-
mander Gold” wiire nicht nur als
solcher zu gebrauchen gewesen,
sondern auch in Wirklichkeit ei-
ne echte Killer-Applikation fiir
die neuen PowerAmigas — allein
dafiir wiirde man sich die Hard-
ware kaufen! Allerdings diirfte
AT wohl kaum das Geld fiir die
Entwicklung vorstrecken kon-
nen; noch nicht einmal ohne
namhafte  Schauspieler. Von
Fernsehwerbung ganz abgese-
hen. Aber auch Eure anderen
Aprilscherze waren nicht
schlecht; ich hoffe blof}, dal} der
»Amiga-Boom” im Branchenge-
fliister keiner war. Nachdem die
Preise fiir den A4000 Tower
jetzt nidmlich gefallen sind
(3.199,— DM ohne HD), spicle
ich mit dem Gedanken, mir so
ein Teil zuzulegen.

Ist Euch eigentlich schon mal
aufgefallen, daB sich der Amiga-
und der PC-Markt voneinander
getrennt haben? Frither wurden
die Spiele praktisch durch die
Bank auf das jeweils andere Sy-
stem konvertiert, heute nur noch

ganz selten. Auch scheint mir
Euer Werbeslogan (,,meistge-
kauftes Amiga-Magazin  der
Welt”) keinesfalls positiv, weil
er doch in Wirklichkeit nur aus-
sagt: Schaut her, wir waren die
einzigen, die ihre Marktposition
halten konnten...

interpretiert  Achim GroBhans
aus Bad Liebenzell.

Gute  Aprilscherze  miissen
glaubwiirdig sein, wir stimmen
beziglich ,,Wing Commander
Gold” also vollauf mit Dir iiber-
ein — vielleicht kann sich VIS-
corp ja demndichst namhafie
Schauspieler und schicke TV-
Spots fiir den Amiga leisten? Mit
einer so charmanten Dame wie
Judith Niirnberg wiirden wir
hingegen nie Scherze treiben,
Deine Hoffnung beziiglich des
»Amiga-Booms” hat sich somit
erfiillt. Und die aktuell mangeln-
de Konvertierungsfreude der
Hersteller ist uns natiirlich auf-
gefallen, wihrend wir Deine An-
sicht hinsichtlich unserer Markz-
position nicht recht nachvollzie-
hen konnen: Was bitte hat das
eine mit dem anderen zu tun?

Eure Aprilscherze waren ja der
Hammer: CPU Turbomode -
Brake off! Ha, auf so was fillt
doch hochstens ein PC-Spezia-
list rein. ,,Wing Commander
Gold™ ging dann aber unter die
Giirtellinie, denn mit so was
macht man keine Scherze! Und
dann noch die Freundin vom
Amt. Das Schiirfste — Amigas
bei der Telekom. ..

Aber soll ich Euch jetzt mal sa-
gen, warum PC-Hindler im Ge-
gensatz zu ihren Mac- oder
Amiga-Kollegen tiberhaupt
noch was verdienen? Weil fast
jeder Kiufer nach ein paar Ta-
gen zuriickkommt — sein Geriit
hat den Geist aufgegeben oder er
kommt nicht damit zurecht. Al-
so hdngt an jedem verkauften
PC ein dickes Folgegeschiift.
Ein Amiga hingegen geht nicht
so schnell kaputt, zudem kennen
sich die Kiufer meistens wenig-
stens ein bichen aus und miis-
sen nicht wegen jedem Sch...
zum Héndler rennen. Man

Best@ll‘:“"‘f"": ©771 64440
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_JETZT SOLLT IHR UNS
_KENNENLERNEN!

Hier kommt DIE Gelegenheit, um
den Joker im PC-Spiel zu entdecken:
neben dem ,,PC Joker” fiir 7,- DM
und dem ,,PC Joker Total” mit
Begleit-CD fiir 14,80 DM gibt es ab
sofort auch den ,,PC Joker Pur” fiir
nur 3,90 DM — mit allen
ORIGINAL-TESTS der

reguliiren Ausgabe!

AB 21. .IIINI

NEU AM KIOSK

braucht halt schon ein biBchen
mehr als nur eine bunte Werbe-
broschiire!

meint The Cat of L.A.W. Limi-
ted aus Fragezeichen.

Unsere Enten hast Du durch-
schaut, den Computer-Markt

auch — was soll man einem Voll-
profi wie Dir noch grof er-
zdhlen?

Ich habe neulich in einer Wer-
beanzeige von einem sogenann-
ten LAGA GO-Kit" gelesen,
welches einen  AS500 bzw.
A2000 in einen vollwertigen
A 1200 verwandeln soll. Ich be-
sitze nun einen Zweitausender
und wiirde ihn gerne als AGA-
Rechner sehen — kénntet Thr al-
so vielleicht mal driiber berich-
ten?

klopft Martin Weinand aus
Boppard auf den Busch.

Ja, kénnen wir, und zwar hof-
fentlich schon im ndichsten Heft
— wihrend diese Zeilen entste-
hen, ist das Kit leider noch nicht
verfiigbar.

1) Neulich hérte ich davon, da
es bald eine SX“-Erweiterung
mit MPEG-Modul geben wird.
Was willt Thr dariiber? Wird
z.B. das alte SX 32 dann auf-
riistbar sein?

2) Lohnt es sich, einen CD-
Brenner zu kaufen? Oder ist das
nur ein liberteuertes Spielzeug?
Habt Thr einen Brenner?

3) Ich habe auch von den neuen
Zip-Laufwerken gehort, welche
Disketten, Festplatte und CD als
Datentriger ablosen  sollen.
Glaubt Thr, die haben eine Zu-
kunft?

spekuliert Matthias Mette aus
Gostemitz.

1) Wie das ,AGA GO-Kit” ist
auch die SX”-Erweiterung (da
vom gleichen Hersteller) noch
nicht verfiigbar. Sobald sie’s ist,
wird natiirlich dariiber berich-
tet, ist doch klar.

2) In der Tat verfiigen wir iiber

einen CD-Brenner, doch sind
solche Gerdte fiir den Privatge-
brauch schlicht zu teuer. Zwar
gibt es zwischenzeitlich auch
Low-Cost-Modelle um die 1.000
Mdrker, doch darf deren Qua-
litdit getrost angezweifelt wer-
den.

3) Zip-Laufwerke werden kaum
die bisherigen Speichermedien
abldsen, dafiir reicht ihre Kapa-
zitdt mit etwa 100 MB einfach
nicht aus. Sie machen aber
Sinn, wenn man dfter griflere
Mengen von Daten zwischen
verschiedenen Rechnern zu be-
wegen hat. Interessanter wdren
zumindest theoretisch die soge-
nannten Phase Drives, die je-
doch leider treibermiiflig fiir
den Amiga (noch?) nicht geeig-
net sind. Bliebe die gute alte
Kombination aus Festplatte und
Diskette als nach wie vor iiber-
zeugendste Losung.

Ich bin der Meinung, man sollte
die schlechten Erfahrungen eini-
ger Leute mit Escom nicht iiber-
bewerten. Aufgrund der Leser-
briefe von Vincent Truppe und
Thomas Lutterodt in der Mail-
box 4/96 bin ich ndmlich mal
testweise in unsere Magdebur-
ger Filiale gegangen und habe
den Jungs dort auf den Zahn ge-
fiihlt. Gut, der erste Verkiufer
hatte iiberhaupt keine Ahnung,
holte aber einen anderen, der
mir alle Fragen zum Amiga
fachmiinnisch beantworten
konnte. Es gibt also auch Es-
com-Shops, in denen man gut
beraten wird!

Ubrigens habt Ihr ,Zeewolf 27
viel zu niedrig bewertet: Solch
ein hammermiéBiges Spiel hiitte
wenigstens den Hit verdient;
schon allein das Demo war erste
Sahne!

urteilt Stefan Kresse aus Krop-
penstedt.

Beziiglich der Beratung in Es-
com-Shops bleibt nun natiirlich
abzuwarten, ob dort demndichst
iiberhaupt noch Amigas feilge-
boten werden. Beziiglich ,,Zee-
wolf 2” muf hingegen gesagt
werden, daff die Neuerungen
gegeniiber dem Vorgdnger nun



mal keine hohere Note rechifer-
tigten als die doch beachtlichen
77 Joker-Prozent, die der Bal-
ler-Hubo eingeflogen hat.

1) In der April-Mailbox schrieb

.Windows 95" gegeniiber ,,Win-
dows 3.11” angepriesen wurden
— sehr witzig, auch wenn’s mit
uns nicht soviel zu tun hat. Neu
sei also: Es gebe nun einen Pa-
pierkorb auf der Oberfliche, alle
Dateien und Programme wiirden
nun ,,Objekte” heilen, es seien
jetzt lingere Dateinamen mog-

L Somputan
Q

Amiga 1200

Amiga 1200 / 2MB

Amiga 1200/ 2MB / 170MB-HD 2.5"
(| Amiga 1200 / 2MB / 420MB-HD 2.5"
| | Amiga 1200/ 2MB / 540MB-HD 2.5"
|| Amiga 1200/ 2MB / 850MB-HD 3.5"

Amiga 1200 / 2MB / 1.27GB-HD 3.5"

|| Monitore fiir Amiga

698,-DM
899,-DM
1059,-DM
1198,-DM
1039,-DM
1099,-DM

Amiga1228 / 030 CPU-28MHz 1399,-DM |
6MB-RAM / 1080 MB-HD

Amiga 1250 / 030 CPU-50MHz1549,-DM |
6MB-RAM / 1280 MB-HD |

Amiga Internet Surfer 1098,-DM |

alle Amigas incl. WB 3.1 und Magic Softwarepaket |

b i ; | Panasync 56 17" TCO 92 1229,-DM  Amiga 1438S 14" 15-40 kHz 529,-DM ||
Matthias RueB3, daB er in seinem  lich (auBer unter DOS, das an- | Nokia Valuegraph 417TV 17" 1590,DM  Amiga 15385 15" 15-64 kHz 639,-DM ||
ersten Brief vom Magic-Paket geblich nur noch emuliert wer- ~ J| " ' ersenmuner vdeotexdecoder i
noch nichts wute und deshalb de), auf der Oberfliche lieen | Drucker
liber den Preis genorgelt habe. sich nunmehr Verzeichnisse mit | Panasonic KX-P2123 Nadel 399-DM  HP Deskjet 650 Colour 669,-OM |

: : T : ; ' Canon BJ200ex 399,-DM  HP Deskjet 850 Colour 879,-DM |
Tja, dann entschuldige ich mich  Piktogrammen anlegen, die aber | Canon BJC 210 Colour 449.DM  Epson Stylos Colour I 759,-DM
einfach mal fiir meinen Kom- nicht mehr Verzeichnisse, son- Canon BJC 4100 Colour 549,.DM  Panasonic KX-P6500 Laser ~ 749,-DM

) W K . Canon BJC 610 Colour 799,-DM HP Laserjet 5L 990,-DM |

mentar dazu — ich konnte ja nicht ~ dern Ordner hiellen, und es sei Dr tir alle gangigen Drucker a.A. Gitizen Printiva 600 Colour _829,-DM
ahnen, dafl er noch nichts ahnen jetzt eine Weltkarte mit den ver- Festplattencontroller Festplatten
konnte. Eselsmiitzen und schiedenen Zeitzonen dabei. Ich incl. 8MB RAM Option
Schiim-Ecken diirfen also wieder  rief anschlieBend beim Sender an fiir__Amiga 500} Amiga 2000 25" 3.5"
z > : 2 Z ohne Festplatte 179,-DM 149,.DM | 170 MB  229.-DM
in die Kiste. und fragte, ob diese Sache mit incl. 850 MB-HDD -DM 459.DM | 3a0MB  329,DM | 850 MB  319,.DM

) ) B : incl. 1.2 GB-HDD 549,-DM 529,DM | 540 MB 449.-DM | 1.2 GB _ 359.-DM
2) ICh habe um bChof‘ hiufig dfm ) »Windows "Neuerungf’:n incl._ 2.1 GB-HDD 729.DM | 679.-DM | 850MB_699.-OM | 2.1 GB__539.DM
gehort, dal es mit Amiga-Infos  vielleicht ein verspiiteter April- Oktagon 2008 SCSI Controller fiir A2-4000 269.DM  Squirrel SCSI Controller fiir A 6/1200 149,-DM
bei den Escom-Verkidufern oft scherz sein konnte, doch man B IO Do anen e

; ; ; : : - ontroller - ufwerke
n{cht .allzu‘;velt her.sel. Um so vcrs:chgnc mir glauphaft, dle fiir Amiga 60071200 | far Amiga 2000 - 4000
wichtiger sind da die von man- der Bericht einen seritsen Hin- g'zagislv ClrJffROM 'cf:agderré CD-ROM Mitsumi FX400  4x Atapi ~ 89,-DM

o , . nterface -32 Emulati Mitsumi FX600  6x Atapi  129,-DM
chen geschmihten Anzeigen im  tergrund gehabt habe. Netzteil CD-Filesysten | Panasonic504  4xSGSI  179,.DM
Amiga-Joker, denn hier handelt Nebenbei bemerkt (und jetzt CD-32 Emulation Toshiba 5401B  4x SCS|  249,-DM
: . . . 189,-DM 99,-DM | Toshiba XM3701B 6.7xSCSI 359,-DM
es sich zumeist um echte Fach- ernsthaft) finde ich es klasse, : - e
hindler! wenn es im Shop auch eine Speichererweiterungen Modems inci. DFUFAX/BTX Software
. b iy % Amiga 500 512 KB incl. Uhr / Akku 49.-DM | | TKR
3) Machmal hort man auch im-  Amiga-CD zu _kaufen gibe. Amiga 500 2.0 MBincl. Uhr/ Akku  179,-DM | | 14.400 Baud extern 189,-DM
mer noch, dafi Leute Angst vorm  AuBerdem hoffe ich, daB es den Amiga 800 1.0 MB 99,-DM || Tristar 28.8 extern (ELSA)  379,-DM
1200er-Kauf  hiitten, weil sie  Amiga Joker noch lange gibt, Turbokarten iLs‘z_M'C’O""k cERTAY  9:0M
= i & i Creatix
nicht genau wissen, ob ihre alten  wenn auch neue Games immer Amiga 500 (MTEC) SG14.4S 14.400 Baud 189,-DM
68020 / 14 MHz / RAM Option b ]
Games dann noch laufen. Dazu  seltener werden. Ich habe also o0 aaMHz M Option be-aMs:  108.DM. | (562634 28.800 Baiid V54 299, DM

¢ ) . . 5 A ! USRobotics
kann 1_cl‘1 nur sagen: an meinen nichts gegen ldngere Tests, Amiga 600 (Apolio) Sportster 33.6 V.34 + 419.-DM
76 Originalen hat nur eines wirk- mehr Screenshots, neue The- 68020 28MHz RAM Option bis 8MB 289,-DM | | HST Courier 33.6 V.34 + 859,-DM
lich und unwiederbringlich den  men oder andere Moglichkeiten, 280_20 f;;”;:;_‘::f'“;"mi 519-DM || scanner

¥ y . i e miga iZZai
Dienst verweigert. um die Engpisse zu {ber- ’ , ] MUSTEK Fiachbettscanner DIN A4

= = 68020 / 28MHz incl. 4MB-Uhr/Akku 329,-DM || Paragan 600 / 600dpi 449,-DM
4) Ich habe gehort, dafl West-  briicken. 68030 / 28MHz / RAM Option bis 8MB  198,-DM || paragan 800SP / 800dpi 749 -DM
wood an einer Datadisk fiir versichert uns Olaf Gaide aus BB030 / 50MHz / RAM Option bis 16MB  329-DM || ppsop Frachbettscanner DIN A4
Dune 2" arbeitet. Ist da was dran? ~ Buseck. Speichermodule GT8000 Singla Fass 790,:0M
hofft Friink Klafznsk zis Glad- ZIP fur Oktagon / Alfapower 2MB s79, oo [ ST 2590 Single Pass 1239,-DM
: SIMM Standard 1MB 69,-DM | | Artek Flachbetiscanner DINA4
beck. Was die Mannen vom Fernse- SIMM PSIl 72pin  4MB 99,-DM || AB000C+ 649,:0M
- 5 o v g SIMM PSIl 72pin 8MB 219,-DM || ScanQuix Twain Treiber
hen iiber Bill Gates™ 95 neue SIMM PSIl 72pin  16MB 499,-DM || fir Mustek Paragon Scanner 149,-DM
1) Im Namen von Matthias ak- Fenster zu berichten wufiten, fr Epson GT Scanner 149,-DM
zeptieren wir jetzt einfach mal  stimmt schon, ist aber freilich Software
i § .l - B e Amgs the Creator Basic 79,-DM  Workbench 3.1 incl. Kickstartrom
Deine  Entschuldigung. Pu nur e “w’“f”r‘w'“ Teil dessen, Persanal Write Textverarbeitung  59,-DM  Amiga 500/2000 179,-DM
kannst die Eselsohren also wie- was tatsiichlich an Neuerungen ::inal Copy Il Textverarbeitung  79,-DM  Amiga 600 179,-DM
i y 3 ersonal Paint 6.3 Grafik 69,-DM  Amiga 12 189 -
der abnehmen — so sie nicht an-  eingebaut wurde — und war Deluxe Paint V G,ah!k 299,-DM A;;g: 40% 13;_33
ggwachgen sind. just jener Teil, der bei ober- AdPro Scanner Treiber fir Epson GT 249,-DM  Turboprint 4.1 professional  119,-DM
. . ' <y i ) _ . Scala MM400 Multimedia 459,-DM
2) Ganz Deiner Meinung! fliichlichster Betrachtung  auf- | Scala MM4D0 Update 193..DM  CD Aminet Share 11 26.-DM
7 Thema inzwi-  fallt. Was wenig tiber die Qua- | Scala EE100 399,-DM  CD AminetSet2 (4CD's)  55,-DM
3) Na, dieses ’ ‘w_me i -f‘ = FEES T Qe | | Adorage 2.5 219,-DM  CD Saar Amck PD 29,-DM
schen doch aber wirklich keines  litéiit von Microsofts akiuellem | | Clarissa Pro va 379.-DM__CD RHS DTP Kollektion 49,-DM |
mehr sein. Betriebssvstem (interessiert hier § Zubehor B ] |
4) Eine wiiste Datadisk war zwar  wie gesagt ohnehin kaum), aber | Diskettenlaufwerke Trackball Amiga Crystal 79,-DM ||
. s 3 o 37 RS L n_— £ Boriohesy | 880 KB Amiga extern 99,-DM 400 dpi Maus Amiga 39,-DM |
mal geplant, ist aber derweil lei viel iiber die dei f‘. B{ ric ."h'{.} | 176 MB HD Amiga extern 179DM 400 dpi Maus Amiga STasten 45,.OM [
der gestorben srartung aussagi. \"(')'H[,[,' unsIril- B 880 KB Amiga 500 intern 89,-DM  volloptische Maus Amiga 89,-DM |
b Bt ilinoamar At hunliah der | | 880 KB Amiga 1200 intern 89.-DM CD32 Controlpad Honeybee 49,-DM | |
1ig ist dagegen die Qualitdit der | Netzteil Amiga 500-1200 4.5A 99 DM WAGOM Grafiktablett 349,-DM |
AMIGA JOKER-CD, mit der || Kickstarirom 1.3/2.04/2.05  je 49,-DM
Kickstartumschaltplatine 29,-DM  Scandoubler fir alle Amiga 269,-DM ||

wir Dir nun Deinen lang geheg-
ten Wunsch erfiillen. So wie es
den Joker troiz aller Engpiisse
so lange geben wird, wie es
Amigas gibt. Amen.
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Da schreibt doch ein Heini im

Computer-ABC, der Amiga
sei ein Spielecomputer! Wo
doch genau dieses miese
Geriicht ~ groBenteils daran
schuld war, daB der Amiga in
die Krise rutschte. Da ist Auf-
kldrungsarbeit angesagt! Und
zwar sowohl Eurerseits, als
auch von Amiga Technolo-
gies. Denn vor kurzem hatte
ich beispielsweise Geburtstag
und lud einen ganzen Haufen
Kumpels ein (auch einige ein-
geDOSte), mit denen ich mich
vor meine ,Freundin” setzte
und zockte. Und selbst die
Pentium-Besitzer waren von
den grafischen Leistungen so
beeindruckt, dafl ich Miihe
hatte, sie am Abend wieder
loszuwerden! Tja, soviel zu
den ,.Grafikorgien” der PCs.
meint Jiirgen Schneeberger
aus Bechtsrieth.

Umgekehrt wird ein Schuh
daraus: Wir wollten, bereits
Commodore hdtte einst den
Amiga als Spielcomputer ver-
marktet (statt mit dem Mac,
PC, Gott und der Welt konkur-
rieren zu wollen), denn dann
wdre es vielleicht wirklich
nicht zur Krise gekommen. Im-
merhin hat unsere grofe
Hardware-Umfrage doch erst
jiingst ergeben, daff 89 Pro-
zent der Leser ihren Amiga
vorwiegend zum Zocken nut-
zen — was Dein Spielabend mit
den PC-Kumpels ja nur unter-
mauert.

Ich nenne meinen Namen lieber
nicht, weil ich ein Mensch bin,
der sich von fremden Original-
spielen Sicherheitskopien macht.
Also sucht gar nicht erst nach
meinem Riickporto und schon
gar nicht nach Fingerabdriicken.
Ich hoffe, daB Ihr meine Frage
trotzdem beantwortet:

Vor einigen Wochen erbte ich
von meinem Bruder eine groBe
Joker-Sammlung. Also schnapp-
te ich mir ein paar alte Ausgaben
und las sie durch. Nun war ich
ziemlich schockiert, als ich einen
Bericht von Dr. Freak erwischte,
in dem es um eine gewisse Tanja
ging, welche versuchte, Raubko-
pierer ausfindig zu machen. Jetzt
habe ich nidmlich auch eine sol-
che Anzeige aufgegeben, auf die
sich mehrere Leute meldeten. Es
war zwar keine Tanja dabei, aber
ich frage mich doch, ob es auch
heute noch solche Lockvigel
gibt? Vielleicht sogar unter ande-
rem Namen?

fiirchtet Mr. X aus Nimmerland.

Grundsdrzlich liegt es uns ja
fern, Schlimmfingern wie Dir Le-
benshilfe zu bieten, auch wenn
wir die Tanja-Nummer damals
ebensowenig gutheiflen konnten.
Aber sicherlich wird man als ge-
werbsmdifliger Raubkopierer im-
mer damit rechnen miissen, an
den Falschen (oder die Falsche)
zu geraten. Anders gesagt: Wer
das Spiel spielt, muf sich mit den
Regeln abfinden! Wie wiire es al-
so, wenn Du ins legale Lager
wechseln wiirdest — das konnte

Dir, den Rechtsanwiilten, diver-
sen Lockspitzeln und uns eine
Menge Arbeit ersparen.

Ich habe mir bei einem Computer-
Versand das Amiga Surfer Kit be-
stellt und auch bekommen — doch
mubte ich es wieder zuriickgeben,
weil ich keine Kreditkarte besitze.
WuBtet Ihr, daB man eine solche
Karte benotigt? Ich moéchte Euch
bitten, in Eurer niichsten Ausgabe
darauf hinzuweisen, schlieBlich ist
das schon beinahe jugendgefihr-
dend, denn junge Leute gehoren
wohl zu den potentiellen Haupt-
kunden des Surfer Kits. Gerade bei
dieser Altersgruppe besteht aber
die groBe Gefahr, daf sie sich mit
Kreditkarten finanziell ruinieren.
Unter diesen Umstiinden sehe ich
schwarz fiir Amiga Technologies.

drgert sich Frank Grebe aus Bie-
denkopf-Wallau.

Ob man sich durch das Surfen
(auch auf Kreditkarte) ernsthaft fi-
nanziell ruinieren kann, sei mal
dahingestellt — via Rechnung oder
Einzugsermdichtigung iiber die
Datenautobahn zu brausen, birgt
da gewif nicht mehr und nicht we-
niger Gefahren. Nichtsdestotrotz
Janden wir die Kreditkarten-only-
Option ebenfalls befremdlich und
haben daher auch bereits anno
Mirz im User-Club zum Surfer
Kit darauf hingewiesen.

...gibt es auch in der nichsten
Ausgabe wieder auf diesen Sei-

ten. Ob Thr Euch nun einfach
den Frust von der Seele schrei-
ben wollt, wichtige Fragen oder
noch wichtigere Anregungen
bzw. Anmerkungen zur aktuel-
len Entwicklung der Amiga-
Szene habt, hier seid Ihr richtig.
Das Interessanteste aus unserem
Briefkasten wandert wie immer
zur Offentlichen Beantwortung
in die Mailbox, der Rest wird
von uns personlich beantwortet
— sofern RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte Interna-
tionale Antwortscheine) beiliegt
und der Absender zu entziffern
ist. Und falls lhr mit dem
Schrieb nicht auch gleichzeitig
eine Shop- oder Abo-Bestellung
aufgeben, an Preisausschreiben
oder idhnlichem teilnehmen
wollt, dann (und nur dann) kann
die Post gerne auch iiber die Da-
tenautobahn abgehen. Die kor-
rekten Adressen fiir Schreiber
und Surfer folgen auf dem
FuBe:

JOKER VERLAG
~MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL AOL:
joker mags

E-MAIL COMPUSERVE:
100332,322

E-MAIL INTERNET:
100332.322@compu
serve.com
oder
joker mags@aol.com

E-MAIL T-ONLINE:
089463700
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AubBerirdisch schon: Wer den Amiga Joker

nen vollwertigen Level aus ALTEN BREED
3D II: THE KILLING GROUNDS, dem
neuen Knaller von Team 17!

Ganz recht, Abonnenten iiberlassen wir alle 10 Ausgaben eines Joker-
Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lieferung ins Aus-
land: 75,— DM). AuBerdem lassen wir weder sie noch ihre Hefte im Re-

gen stehen, sondern garantieren die portofreie Postzustellung in wet- [

| tersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung. Der

Versand erfolgt dabei iibrigens unter Garantie bereits eine Woche vor

dem offziellen Verkaufsstart am Kiosk!
vy 9 £

Jetzt aber zum Hit fiir Neuabonnenten: Ihr erhaltet EIN VOLL SPIEL-

BARES LABYRINTH AUS ,,ALIEN BREED 3D II: THE KILLING

L

| GROUNDS” MIT ALLEN FEATURES UND OPTIONEN wie re-

1

£

gelbaren Grafikdetails, Automapping, Sound etc. - NOCH EHE DER
NEUE HAMMER VON TEAM 17 OFFIZIELL ERHALTLICH IST!

.—I / ’ s

Alles, was Ihr dafiir braucht, ist ein AGA-Rechner ab 2 MB Fast-RAM

und den nachstehenden Coupon. Wer ihn ausfiillt, darf sich dann iibri- [~

gens bei jeder Verldngerung des Abos auf eine weitere Treueprimie in
Topqualitit freuen. Also ran an den Stift, denn dieses Superangebot gilt
nur im Juni und Juli!

20 B, <SR

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /

Name & Vorname

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG
KONTOINHARBRER:

Strafle / Havusnummer

KONTO - NUMMER:
GELDINSTITUT:
BANKLEITZAHL:

PLZ / Wohnort

L]

ICH BEZAHLE PER VORKASSE

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjéhrigen
bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von achi
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn, widerrvfen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Wi-
derrufs. Ich bestitige die Kenninisnahme des Wi-
derrvfsrechts durch meine zweite Unterschrifi:

Datum / 2. Unterschrift

(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEIl)

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: [ ]
NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ INMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT; KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURL



Knobeln ist menschlich

Was Atari, Imagitec und Mirage
einst in die Amiga-Welt riefen, hat

Gar Schrockliches hat sich zugetragen:
Aliens haben sieben historisch bedeu-
tende Personlichkeiten aus unterschied-
lichen Zeitepochen auf den Mond ent-
fithrt und sie dort mit einer zerbroselten
Zeitmaschine zuriickgelassen. Der Spie-
ler soll nun also deren Einzelteile zu-
sammensuchen, wobei ihm pro Level
drei bis vier Knuddelménnchen zur Ver-
fligung stehen.
Wie beim Ahnherrn der Serie besteht
die eigentliche Aufgabe darin, die zu
Beginn kreuz und quer iiber den scrol-
lenden Screen verteilten Sprites in
Richtung des Ausgangstors zu lot-
sen — selbstverstindlich unter Um-
gehung von am Weg installierten
Fallen und Gegnern. Anders als
bei den prinzipiell sehr dhnlichen,
aber indirekt iiber Icons komman-
dierten ,,Lemmings” werden die
Humans dazu jedoch wie bei ei-
-nem konventionellen Jump’n’Run
direkt iiber die Leitern und Platt-
formen gelenkt. Etwas Geschick-
lichkeit am Eingabegerit kann
™ also nicht schaden, trotzdem kom-
! men hier vor allem die Gehirnwin-
dungen ins Rotieren. Und das um

Wo ist W'ckle"

die Evolution nun zu Game-
tek verschlagen: Exakt vier
Jahre nach ihrem Debiit
knobeln sich die putzigen
Menschlein erneut durch die Ge-
schichte, wobei diesmal exklusiv in
AGA-Umgebungen gehupft und
geratselt wird.

pﬂa

so mehr, als ein Trupp sich neuerdings
nicht mehr nur aus identischen Nean-
dertalern zusammensetzt; statt dessen
sind sieben unterschiedlich befihigte
Rassen aus verschiedensten Epochen
mit von der Partie: In den ersten der ins-
gesamt 65 Stages ist die Zusammenset-
zung der Gruppe noch fix vorgegeben,
spiter stellen sich dann aber alle sieben
Figuren zur Wahl, und man darf sich die
vier am besten geeigneten herauspicken.
Je nach Ortlichkeit (SchloB, Wald, Pyra-
mide etc.) und akuter Problemstellung
muB diese Entscheidung anders ausfal-
len. So eignet sich z.B. der birenstarke
Wikinger mit seinem Schild bestens als
Blockade gegen Roboter, Ritter und an-
dere Angreifer, wihrend der chinesische
Philosoph seine intellektuellen Stdrken
beim Benutzen diverser Schalter aus-
spielt und der Agypter mit einem Sand-
tanz absackende Plattformen fixieren
kann. Der Hohlenmensch wiederum
kann springen, eine Riuberleiter bilden
oder sich abseilen wie alle seine Kolle-
gen und verfiigt sonst tiber keine heraus-
ragenden Fihigkeiten. Von ganz ande-
rem Kaliber sind da Robin Hood oder
der Ninja, die sich mit Pfeilen bzw. Shu-



rikens gezielt zur Wehr setzen — falls sie
dergleichen im Gepick haben. Der Ma-
gier ist auf solche Fundstiicke nicht an-
gewiesen, er verwandelt seine Kamera-
den statt dessen einfach voriibergehend
in gerade bendtigte Items; also etwa
Flugbenzin fiirs Jetpack, ein Gewehr
oder Kletterseil.

Der Schliissel zum Erfolg liegt somit im
Teamwork bzw. dem Hin-und Herschal-
ten zwischen den einzelnen Figuren.
Wegen des Zeitlimits ist zudem Tempo
wichtig. Damit der Kampf gegen den
allgemein recht hohen Schwierigkeits-
grad nicht von vornherein zum Schei-
tern verurteilt ist, haben die Program-
mierer einige Schwiichen im Gamede-
sign der Vorgidnger ausgemerzt; bei-
spielsweise den nervigen, weil
pixelgenau getimten Speer- bzw. Stab-
hochsprung. AuBerdem geniigt es ab so-
fort, pro Stage nur noch einen statt meh-
rerer Humanisten durch das Ausgangs-
tor zu geleiten. Gleichzeitig wurde die
Steuerung iiberarbeitet und unterstiitzt
jetzt insbesondere die sechs Buttons ei-
nes CD*-Pads ganz hervorragend. Aber

auch das brandneue Maus-Handling ist

so gut gelungen, daB
der urspriingliche
Kombibetrieb aus
Stick und Tastatur
bloB noch dritte Wahl
ist.

Dab die Pausentaste
am Pad zum soforti-
gen Spielabbruch
fiithrt, ist allerdings
ebenso irgerlich wie
die unbequeme und
in der Anleitung vol-
lig falsch beschriebe-
ne HD-Installation
von Hand (siehe dazu
unsere Tips in der
Extra-Box). Ein Bug

1
r | 71
Aati st el

verhindert zudem das Abspeichern von
Highscores bei abgeschalteter Begleit-
musik, Systemabstiirze sind zwar ex-
trem selten, aber nicht ganz unmdoglich,
und daf} im Titelmenii die Option ,,Ani-
mationen” stets deaktiviert bleibt, ist
unerklirlich — es sei denn, sie wiire als
reiner Platzhalter fiir Intro und Zwi-
schenmovies der geplanten CD-Version
gedacht. Doch all diese kleinen Macken
sind vergessen, sobald man sich auf das
feine Gameplay eingelassen hat: In
schick bunter, abwechslungsreicher und
liebevoll animierter Grafik entfaltet sich
eine vergleichsweise actionlastige Kno-
belei voller witziger Uberraschungen.
So kann man etwa einen Elvis-Imitator
treffen oder am integrierten Arcade-Au-
tomaten eine Runde priihistorisches
.Space Invaders” zocken. Alles beglei-
tet von gut horbaren Musiktracks oder
passenden Sound-FX.

Kurzum, Humans 3 bietet eine so ausge-
feilte Kombination aus Puzzles und
Plattformaction, daf} der Hit trotz klei-
ner Technik-Schwichen allemal ge-
rechtfertigt ist! (rl)

Knobel-Pein in SchloB Schreckenstein

Dicke Riitsel, dicke Wiilder

HILFE BEI HD-TROUBLE

Die HD-Installation klappt leider nicht
wie in der Anleitung beschrieben, son-
dern nur von Hand. Dazu werden die
Files aller vier Disketten in eine Schub-
Ihde beliebiger Bezeichnung kopiert, in
die anschlieBend folgendes (z.B. mit
dem Systemeditor ,,Ed™ erstelltes)
Startskript im ANSI-Format abgelegt
wird:
assign Evol: "
assign Evo2: "
assign Evo3: "
assign Evod: "
assign libs: **"’libs add
evolintro_floppy.exe
evol:c/memclear flush
evol:Floppy_Evo.exe

Mit dem Shell-Kommando ,,Execute
<Name des Startskripts>" ldBt sich das
Spiel dann von Festplatte starten.

HUMANS 3
(IMAGITEC/GAMETEK)

PLATTFORM-KNOBELEI

HANDHABUNG 9%

DAUERSPASS 88%
______FURKONNER |

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

DM 79,
2 MB

VON HAND

31



Erst angekiindigt, dann verschoben,
schlieBlich abgesagt und jetzt doch verof-
fentlicht: Warner Interactives Priigeldi-
nos waren schon vor dem ersten Gong
fast stehend k.o. — kein Wunder, wenn sie

Die zahllosen Zuschriften enttduschter

Amigos haben jedenfalls Friichte getra-
gen, womdglich sogar siilere als erwar-
tet. Laut Hersteller kommen die schlag-
kriftigen Urzeitmonster niamlich erst ab
einem A1200 in die Ginge — sollte sich
in der Packung also gar eine komplett
iiberarbeitete AGA-Umsetzung des po-
puliren Arcade-Spektakels verstecken?
Ein kritischer Blick auf die (unverdn-
dert) farbarme Optik weckt an dieser
Hoffnung erste Zweifel, und ein Probe-
spiel auf einem 2000er mit 2 MB Spei-
cher ldBt die Ahnung dann zur Ge-
wiBheit werden: Nicht iiberall, wo
1200er draufsteht, ist auch AGA drin.
Vielmehr wartet hier ziemlich genau
das gleiche Game, das bereits in unserer
letzten Dezemberausgabe nicht begei-
stern konnte.

Wie erwartet blieb die Vorgeschichte
um die postapokalyptischen Macht-
kimpfe wiederauferstandener Dinosau-
rier und Riesengorillas ebenso unange-
tastet wie die Kampfer-
riege von insgesamt sie-
ben Giganten, die alle-
samt direkt einem japa-
nischen B-Movie ent-
sprungen sein konnten.
Leider sehen die ge-
geniiber der Spielhallen-
version in puncto Far-
benpracht und Anima-
tionen stark beschnitte-
nen Sprites noch immer
nicht weltbewegend aus,

ocogo ‘j :J U;.=..'r-

sich manche der Ungetiime
doch gewaltig. Dazu gesel-
len sich eine auffillig un-
auffiillige Begleitmusik und
abwechslungsarme, aber
zumindest passende Bil}-
und Schlaggerdusche.

Doch mit der Prdsentation 1Bt es sich
alles in allem durchaus leben, allein mit
dem zdhen Gameplay tut man sich da
schwer. Weil der zum Auslésen von
Special-Moves vorgesehene zweite But-
ton partout nicht reagieren will, ver-
kommen etwa die (in der Anleitung nur
ansatzweise dokumentierten) Feuerbil-
le, Eissdulen und Krallenwirbel zur
schieren Gliickssache. Noch schwerer
wiegt, daB auch die reguldren Angriffe
nur jedes zweite oder dritte Mal der tri-
gen Joysticksteuerung gehorchen, wo-
durch sich bei den maximal zwei
menschlichen Teilnehmern schon bald
frustrierende Langeweile breitmacht.

Selbst nette Gags wie die auf- und ab-

Fehlen nur noch Godzilla und King Kong...

AT AT IS TSR

iy 2%

nun schwicheln...

Chaos und Blizzard: zwei Fighter, ein Design

laufenden Menschlein, die bei Bedarf
auch als kleine Zwischenmahlzeit her-
halten, konnen die spielerischen
Schwichen somit nicht mehr wettma-
chen, lediglich die stolzen 16 Schwie-
rigkeitsgrade halten die FairneB noch ei-
nigermafien aufrecht.

Die einzige echte Neuerung stellen die
verbesserten Laderoutinen dar, eine HD-
Option fehlt jedoch nach wie vor. Schade
also um das schicke Intro und das unge-
wohnliche Ambiente, doch gegen echte
AGA-Kloppereien wie ,,Body Blows Ga-
lactic” oder auch das kommende ,,Fightin’
Spirit” (siehe Preview im CD-Teil) sehen
diese Kampfdinos im wahrsten Sinne des
‘Wortes prihistorisch alt aus. (mz)

PRIMAL RAGE
(WARNER INTERACTIVE
ENTERTAINMENT)

SAURIER-KLOPPEREI

GRAFIK 72%
MUSIK 58%

SOUND-FX 61%

HANDHABUNG 54%

DAUERSPASS 57%

VARIABEL:16 STUFEN
PREIS DM 69,-

SPEICHERBEDARF 2 MB
DISKS/ZWEITFLOPPY JA
HD-INSTALLATION NEIN
SPEICHERBAR NEIN
DEUTSCH ANLEITUNG

Nettes Ambiente, was?
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d der ins Lot bringen. Doch bis dahin

2

DaBl der Mensch einst wegen seiner [§

Naschsucht aus dem Paradies vertrie-
ben wurde, ist bekannt, und daf} die
vier apokalyptischen Reiter seither

iiber unsere Tugend wachen, diirfte bi- |

belfesten Lesern ebenfalls nicht neu
sein. Dall diese Pferdenarren aber
auch selbst Feinde haben konnten,
steht weder im Alten noch im Neuen
Testament. Um so iiberraschender
muf diese Erkenntnis fiir jenen wahn-
sinnigen Magier gewesen sein, der
einst bei seinen Experimenten auf ei-
ner einsamen Insel sieben Dimonen

i heraufbeschwor. Die Hollenbrut dach-

te namlich gar nicht daran, ihrem Mei-

ster wie vorgesehen zu dienen, son- |

dern will unter dem Kommando eines
gewissen Kraa viel lieber die Erde un-
terjochen bzw. den Menschen die See-
len rauben. Und interessanterweise
sind ihnen bei diesem Unterfangen
nun Hunger, Krankheit, Tod und
Krieg im Wege, weshalb die vier
Apokalyptischen kurzerhand ins Erd-

innere verfrachtet wurden. Von dort |

soll sie nun der Barbar Vantan wieder

i zuriickholen...

Die Suche nach Hunger, Krankheit,
Tod und Krieg (habt Ihr bestimmt
schmerzlich vermilit, was?) beginnt
mit der Uberfahrt zur Insel Noya, wo
sich das Schlob der verlorenen Le-

gionen befindet — hier und nur hier |§

kann man laut einem ,Blitztele-

von Gevatter Tod alles wie-

ist’s freilich ein weiter Weg, fiir den

sich unser Held erst mal in ein paar [

kleineren Beuteziigen mit etwas
Kleingeld fiir die Reisekasse versor-
gen sollte. Auch Gesinnungsgenossen
diirfen nicht fehlen, weshalb der erste

Partybeitritt bereits auf dem Schiff j

iiber die Planken geht und Kollege
Nummer zwei (praktischerweise ein
Zauberkundiger) schon kurz nach der

Ankunft am Pier auftaucht. Dann fehlt
blofl noch eine knackige Schinheit,
und schon ist das Quartett komplett.
Recht so, denn bereits das erste Ge-
wolbe, welches hier zur Erforschung

einlddt, ist stolze zehn Stockwerke tief

und von oben bis unten mit Monstern
verseucht. Fiir Friede im Dungeon

Ein Schiff wird kommen

sorgt dann u.a.

VIS DOOM

r
Da sage noch mal einer, es gebe keine guten Rollenspiele mehr fiir den Amiga: Hier
wartet ein ganz besonderes Fantasy-Abenteuer auf AGA-Recken — eines mit fei-
nem Gameplay und einer iiberraschend komplexen Story!

W e,

-

die hohe Schule des
Runenzaubers, in die der Trupp von

einem willigen Priester eingefiihrt

wurde: Welcher Feind kann schon

| dauerhaft gegen feurige Feuerbille,

blitzende Blitze oder gar ein diisteres
Voodooritual bestehen? Per Magie
wird hier auch fiir Licht gesorgt, dazu

= - tﬁ- "k. L-\
'A..a. :_..- ‘&m\u

Die gedopte krabbe
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fiir eine Ubersichtskarte — heutzutage
nennt man diese Hexerei wohl Auto-
mapping.

Ist das erste Schlachtfest beendet,
schickt Tod seine Getreuen zu einem
kleinen Zwischenstopp auf die Insel
der Weisheit weiter. Wo die liegt,

wiirden wir auch gerne wissen; die
Party erfihrt es jedenfalls durch klei-
ne Multiple-choice-Plaudereien mit
den Ortsanséssigen.

Freilich riicken
die braven Leute ihr Wissen nicht im-
mer umsonst heraus, oft wollen sie im
Gegenzug zuerst ein paar Auftrige er-

i ledigt sehen. Doch irgendwann sind

auch all diese Miniquests absolviert,

ol und dann mufl nur noch ein Drache

gefunden werden, der die Gefihrten
zum besagten Eiland fliegt. Dort heif3t
es .,,Lindwurm Air dankt fiir Thr Ver-

trauen, buchen Sie uns wieder”, und

das Abenteuer kann fortgesetzt wer-
den.

Praktisch hat man stch besagtes Aben-

o it ko o v i) et o

+ o ERon iy b ith

o Tl 1 ot i et 4

: Aufl der Karte unterwegs

»7

teuer als Marsch iiber eine 2D-Land-
karte vorzustellen, die nach und nach
um bedeutungsvolle Ortlichkeiten er-
weitert wird. Auf einen Mausklick hin
steuert die Party diese Hot Spots
selbstindig an, damit jeweils auf einen
entsprechenden Meniiscreen umge-
schaltet werden kann. Dort sind sdmt-
liche Aktionen iiber Pop-Ups abzu-
wickeln, wobei die Liste der Mog-
lichkeiten sich sinngemil nach den
gerade zu erledigenden Handlungen
erweitert. Im Gegensatz dazu werden
die (erst zu findenden) Dungeons im
klassischen Stil von ,,Dungeon Ma-
ster” oder ,Eye of the Beholder”
durchstibert, natiirlich auch Ran-
geleien in Echtzeit mit sich bringt.

Unter der Erde mull man sich also mit
bildweise umschaltenden, aber durch-
aus sehenswerten 3D-Kerkern be-

gniigen, wihrend ansonsten praktisch [§
*| jede Location von einer wunderschén

gezeichneten Grafik repriisentiert

- |DISKS/ZWEMFLOPPY HEFIEEE ET-'H

wird. Der Kartenscreen ist dagegen
nur auf Multisync-Monitoren ertrig-
lich, da er im HighRes-Interlaced-Mo-
dus iiber den Screen flimmert (was
mit einer Standard-Glotze wortwort-
lich zu verstehen ist), wihrend sich B
der 3D-Part auch auf augenfreundli-
cheres und bildschirmfiillendes Low-
Res herunterschalten 1dBt. Dazu weil3
die Musik zumindest im Intro sehr gut
zu gefallen, genau wie die atmo-
sphérischen Soundeffekte. Wiederum
weniger toll gegliickt ist die
Maus/Menii-Steuerung, da man hier

] ohne einige Einarbeitungszeit wohl

kaum sehr weit kommen diirfte.
Andererseits ist Evil’s Doom jede in-
vestierte Minute wert: Die abwechs-
lungsreiche Story und auch die klas-
sisch-schdne Priisentation lassen Kon-
kurrenten wir z.B. ,Jaktar — Der
Elfenstein” im direkten Vergleich
ziemlich alt aussehen. Man merkt dem
Programm formlich bei jedem Schritt
und Tritt an, daB die Entwickler mit
ganzem Herzen bei der Sache waren,
und so die inzwischen leider iiblichen
Patzer im Design erst gar nicht auf-
kommen konnten. Hitte man diese
Feinarbeit auch beim Handling walten
lassen, wire ein Hit oder mehr fast un-
ausweichlich geworden, so jedoch
wurde der Sprung tiber die 80er-Mar-
ke von den gerade in der Anfangs-
phase sehr nervigen Klickmandvern in
etlichen Meniis vereitelt. Trotzdem
wartet hier ein schicker und motivie- &
render Rolli auf AGA-Amigos — und
natiirlich einen Multnynu Monitor. |
(mic)

¥
EVIL'S DOOM
(CROTEAM/BLACK LEGEND)

SCHICKES ROLLENSPIEL

~SCHMUCK"”

GRAFIK

ANIMATION
MUSIK 73%
SOUND-FX 73%
HANDHABUNG
DAUERSPASS 82%

PREIS
SPEICHERBEDARF

DM 891_
| 2mB ]

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH T[T ——
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TOP TWENTY
A1200

BIING!

Sim CITY 2000
BUNDESL. MAN. HATTR.
ALIEN BREED 3D
GLOOM

PINBALL ILLUSIONS

DER REEDER

OLDTIMER

BREATHLESS

STAR TREK

GLOOM DELUXE

NEMAC IV

BANSHEE

UFO - ENEMY UNKNOWN
DUNGEON MASTER 1l
SUPER STREET FIGHTER i
TURBO

REUNION

MAG!!!

SIMON THE SORCERER

Im beriihmt-beriichtigten Sommerloch ist auch
geniigend Platz fiir eine Umgestaltung unserer Hit-

listen, bei denen nun statt der Standard-Charts die
AGA-Konkurrenz 20 Notierungen bekommen hat:
Nicht murren, Ihr habt es ja schlieBlich so gewollt!

Denn damit haben wir eigentlich nur auf Eure Einsendungen reagiert, die sich
immer starker in Richtung A1200 orientieren. Ganz oben auf dem AGA-
Treppchen stehen nach wie vor die sexistischen Menschenmetzger aus dem
von reLine eingerichteten ,Biing!”-Hospital. Unmittelbar dahinter verbrei-
tet neuerdings Attic mit den Baller-Kerkern von ,,Fears” Angst und Schrecken
— dariiber diirften sich besonders die Maxis-Stiidteplaner iirgern, weil ihr ,,Sim
City 2000 deshalb nun mit dem unpopuliren dritten Bauplatz vorlieb neh-
men muf.

Die neuen Top Ten haben auch einen neuen Spitzenreiter: ,,Worms” von Team
17 ist klammheimlich auf den ersten Platz gekrochen und hat ,.Die Siedler”
aus Miilheim wieder auf den gewohnten Thron des Vizeregenten verdringt.
Den mufite Sid Meiers ,,Colonization” freimachen, als Trostpflaster kriegen
die US-Kolonialisten aber wenigstens noch die Bronzemedaille verliehen.
Die britischen Kampfwiirmer halten auch an der Schillerfront (wieder) die vor-
derste Stellung, gleich hinterhergekugelt kommt 21st Centurys Flippersim
-Pinball Illusions™. Was dann in der ersten Dreierreihe noch iibrigbleibt, geht
an die ,,Erben der Erde” von New World Computing, denen iibrigens auch der
Lesertest dieser Ausgabe gewidmet ist. Bei den Top Sellern des Jahres liefert
Team 17 den dritten ,,Worms”-Streich ab, wiithrend die Action-Bolzerei ,,Sen-
sible World of Soccer 95/96” von Sensible Software im Vormonat am héu-
figsten liber den Ladentisch ging. Ebenfalls nicht schlecht verkauft haben sich
in letzter Zeit Gameteks Raumkampfsimulator ,,Star Crusader” und die digi-
tale Zeitschriftenredaktion ,,Mag!!!”” aus dem Hause Greenwood.

Ansonsten gibe es da noch die aktuellen Lieblinge der Redaktion und vor
allem ein paar ganz besonders interessante Spiele fiir Leute, die einen engen
Draht zu Fortuna haben:

1 x UFO Enemy Unknown
1 x Dragonstone (CD%)
1 x Paws of Fury (CD*)

Wenn Ihr eins dieser Games gewinnen wollt (und dessen sind wir uns hier
ziemlich sicher...), dann miiB3t Ihr uns aber auch eine Postkarte schicken, auf
der sich die fein siduberlich nach Standard-, AGA- und CD-Versionen un-
terteilte Liste Eurer personlichen Lieblingsspiele befindet — zum Dank diirft
lhr dazu Euren Wunschtitel notieren, der Euch im Falle eines Gliicksfalles
prompt ins Haus flattert. Fast noch wichtiger ist natiirlich ein leserlicher Ab-
sender, wie mdglichst tiberhaupt alles auf dem Kirtchen zu entziffern sein
sollte. Die Post besteht zusitzlich auf einer korrekten Unterlage fiir den Stem-
pel (auch Briefmarke genannt), wir bestehen hingegen auf unserer Anschrift,
die da leider immer noch nicht ,Hawaii, am schonsten Strand ganz hinten
links™, sondern nach wie vor so lautet:

Joker Verlag
»Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

1OP° Izl

DIE SIEDLER
COLONIZATION
DUNE 1l

MAD NEWS
BIING!

PIZZA CONNECTION
DER REEDER

FLIGHT OF THE AMAZON B
QUEEN BN
BUNDESL. MAN. HATTR.

SHERL 1)



00 i) R ToP SELLER || TOP.
1) § DES MHRES § SELLER

1.(1) WORMS" ' ' M 1.(2) WORMS 1.(1) SENSIBLE
= Ak WORLD
OF SOCCER 95/96

: FIFA INT. SOCCER 2. () STAR CRUSADER
3. Or A GLOOM 3. (-) MAG!!
4. (S)PFRA'IESI Gi:m 4 -) SENSIBLE WORLD 4.(2) WORMS
5. (6) MICROCOSM- )y - OF SOCCER 95/96 5.(6) GLOOM DELUXE
6. (~) FEARS - S TAD : WING COMMANDER 6.(5) BREATHLESS
7. (3)BAMSHEE. & DUNGEON MASTER II 7.(3) OBSESSION
8. (9)cLoom/ UM TEN . DER SEELENTURM 8. (=) SLAMTILT
9. (7) ALIEN BREED- 3n ALIEN BREED 3D 9.(4) GLOOM -
10.(10) MNG ”qQMMANDER GLOOM DELUXE 10. (-) SUPER TENNIS
- BUNDESL. MAN. CHAMPS
HATTR.

: gﬁé{éﬁ F
JOKER |
JOKER




in erweiterter PD- |

Vorrat soll Euch |
die langen acht Wo- |
chen bis zur kommen- |
den Ausgabe etwas
verkiirzen: Statt der |
iiblichen sechs diesmal |
hier also sieben aktu- |

elle Highlights aus den

Serien Nordlicht und _:

1200-Mix.

Auf der Disk mit der Bezeich-
nung Nordlicht-Spiele 78/5
findet sich ein komplexes
Schmankerl fiir strategisch ver-
anlagte Staatsoberhdupter: Bei
Breed ‘96 treibt man im Auf-
trag einer von vier konkurrie-
renden Alien-Parteien die Ent-
wicklung der Zivilisation vor-
an. In Echtzeit werden da
scrollende Lindereien er-
schlossen, bebaut und besie-
delt. Die Betreuung der Be-
volkerung umfafit neben dem

Aufbau einer funktionierenden
Infrastruktur auch den eines
schlagkriiftigen Militirapparats,
um bei Handgreiflichkeiten mit
der computergesteuerten Kon-
kurrenz die Oberhand zu be-
halten. Das komplexe Game-
play geht dabei einher mit ei-
ner durchdachten Maus/
Icon-Steuerung, wird optisch
wie akustisch iiberzeugend pri-
sentiert und ist in keiner Wei-
se eingeschrinkt: Viel Spiel-
spal fiir wenig Geld ist garan-
tiert!

Wir schreiten vier Disketten
weiter, um mit der Nordlicht-
Spiele 78/9 den kleinen Ac-
tionhunger zu stillen: Dragon-
fire ist eine klassische Verti-
kalballerei und hat als Zogling
des betagten ,,.Shoot’Em Con-
struction Kits” mit den tibli-
chen Technik-Handikaps zu
kampfen — das Scrolling ruckt,
und die Hintergrundkulisse
weist maximal 16 Farben auf.
Doch das durchdachte Game-

design macht diese Schwiichen
fast wieder vergessen, denn die
angreifenden Verbinde (Dra-
chen, Panzer, im Boden ver-
steckte Raketenwerfer etc.) sind
enorm vielfiltig, und die Gra-
fik ist zwar schlicht, aber ab-
wechslungsreich. Wer mit dem
beinharten Schwierigkeitsgrad
leben kann, darf hier also ge-
trost mal den Drachen von der
Leine lassen.

Pazifisten machen statt dessen
halt bei der Nordlicht-Spiele
79/2, um Mr. Dig bei seinen
Grabungen durch das digitale
Erdreich zu unterstiitzen. Sei-
ne Aufgabe besteht darin, Obst
einzusammeln und umherir-
renden Bosewichtern auszu-
weichen, ganz wie beim klas-
sischen Arcade-Original , Mr.
Do!”. Dabei lassen sich stiir-
zende Felsen gegen die An-
greifer einsetzen, und in be-
sonders brenzligen Situationen
steht einmalig eine alleszer-
storende Smartbomb zur Ver-

Mr. Dig

Dig, aber nicht doof:

fiigung. Gelegentlich huscht
auch mal punktesteigerndes
Bonusgut durchs Bild, welches
iibrigens weder scrollt noch
atemberaubend gut aussieht
oder sonderlich eindrucksvoll
vertont ist. Egal, denn fiir Kurz-
weil vermag dieses Game den-
noch zu sorgen.

L S
Super Combat Team 3 A &
B ist die zwei Disks umfas-
sende und vorerst finale Aus-
gabe einer Multiplayer-Serie
des englischen Programmie-
rers Brian Hambley. Hier tei-
len sich zwei Spieler ein Sold-
nerteam am vertikal gesplitte-
ten Screen, um feindlichen
Soldaten mit der Uzi Saures
zu geben, Geiseln zu retten und
sonstige Heldentaten zu voll-
bringen. Dabei kommen gele-
gentlich Panzer als Dienst-
fahrzeuge zum Einsatz, fiir wei-
tere  Motivation  sorgen
Extrawaffen, Sammelmunition
und sehr detailliert ausgear-
beitete Draufsicht-Schlachtfel-

Ein Fischer namens

= Fritz: Coarse Angle



der, deren ausgefeilte 3D-Op-
tik fast schon strategische Ver-
steckspiele hinter Winden oder
Biumen erlaubt. Allerdings
bendotigt die Nordlicht-Spiele
79/3 einen Amiga mit minde-
stens OS 2.0 und 1 MB Chip-
RAM; ein A500/2000 in Stan-
dard-Ausfiihrung ist fiir diesen
Krieg also nicht ausreichend.
L R
Zurtick in ruhigere Gewisser,
denn auf der Nordlicht-Spie-
le 79/8 wartet mit Coarse Ang-
ler ein waschechter Angelsi-
mulator. Das Programm bildet
einige Teiche und Tiimpel der
britischen Insel nach, ldft das
strategische Hantieren mit ver-
schiedensten Ruten und Ko-
dern zu und verlangt beim Aus-
wurf der Leine nach einem ge-
schickten Hindchen. Die
Bedienung geht wunderbar
locker von der Hand, die Op-
tik voll in Ordnung, und die
Akustik ist... nun, wiBrig. Wer
also als Petri-Jiinger sein Heil
suchen will, der sollte sich die-

Die roten PD-
Barone:
Dogfight!

sen exotischen PD-Fisch an-
geln.

Wir wechseln zum Spezialstoff
fiir AGA-Rechner, um zu-
nichst mit dem 1200-Mix 403
einem sehr ansehnlichen
Schlagabtausch zwischen den
Mitgliedern des Metal’s Team
beizuwohnen. Wie im Genre
iiblich, priigeln hier je zwei
Kimpen so lange aufeinander
ein, bis einer mangels Rest-
energie klein beigeben muf.
Wiewohl das Game prinzipiell
zehn verschiedene Fighter zur
Disposition stellt, stehen sich
letzten Endes aber immer die-
selben Haudegen gegeniiber —
bei der Scheibe handelt es sich
offenbar nur um ein Demo, das
vom kommenden Gameplay
vorab kiinden will. Doch was
bereits da ist, liBt sich gut se-
hen und spielen: Die Hinter-
griinde sind hiibsch bunt, die
Animationen fliissig, und mit
der agilen Steuerung sind vie-
le verschiedene Tritte und Hie-

be sowie einige buchstiblich
feurige Moves moglich. War-
um also nicht zuschlagen?

Ebenfalls nur auf Rechnern der
Marken A1200/4000 toben am
vertikal geteilten Screen die
Multiplayer-Luftkdampfe von
Dogfight. Dabei bekdmpfen
sich zwei Doppeldecker mit
ihren Maschinengewehren,
wihrend gelegentlich Zeppeli-
ne den ohnehin knappen (Luft-)
Raum zum Mandvrieren ein-
schrinken, Flaks wild um sich
feuern und U-Boote die Kon-
trahenten unter Beschuf3 neh-
men. An Reiz gewinnt die an
sich steinalte Spielidee durch
viele originelle (Grafik-) De-
tails, die feinfiihlige und fle-
xibel konfigurierbare Steuerung
und die hiibsche Priisentation:
Das Scrolling der Landschaft
klappt ordentlich, zahlreiche
Animationen erfreuen das
Auge, und die wenigen Sound-
FX passen stets optimal zum
Geschehen. Kurzum, der 1200-

Mix 411 ist ein ganz heif3er Tip
fiir gesellige Actionflieger.
B ]
Apropos heiler Tip: Ausge-
wihlte PD-Highlights finden
sich auch auf der aktuellen BE-
GLEIT-CD des MULTIME-
DIA JOKER sowie auf der
brandneuen AMIGA JOKER-
CD. Wer es dagegen direkt auf
unsere heutigen Neuvorstel-
lungen abgesehen hat, der
wende sich an

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden
Tel.: 04931/16 72 22

Bei Bestellung werden pro
Disk 4.— DM fillig, dazu kom-
men einmalig Portokosten in
Hohe weiterer vier Mark. Blie-
be auberdem nachzutragen, daf3
sich samtliche Spiele bis auf
die genannten Ausnahmen mit
jedem Amiga ab 1 MB RAM
vertragen — und daf} Euch die
gesamte Redaktion einen
heilen Sommer wiinscht! (rl)

: m Sold der PD-Séldner:
Super Combat Team 3
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Kein Gerichtss

SOFTWAREPIRAT
VERURTEILT

Eine Freiheitsstrafe von neun
Monaten auf Bewiihrung hat
sich jiingst der 1973 geborene
Peter M. eingehandelt. indem
er einen schwunghaften Han-
del mit Raubkopien betrieb.
Die Kontakte zu seinen Kun-
den kniipfte er iiber Kleinan-
zeigen, fiir die er zwar cinen
falschen Namen und eine
Postlageradresse verwendete,
was ihm jedoch letztlich nichts
niitzte: Die Polizei nahm ihn
nach einer ..filmreifen”™ Ver-
folgungsjagd fest, als er gera-
de sein Postfach leeren wollte.
Vor Gericht beharrte er dann
eisern darauf, immer nur mit
Demos gehandelt zu haben,
doch das bei ihm entdeckte
Material (Bestellungen, Leer-
disks.  Angebotslisten  etc.)
sprach eine deutlich andere
Sprache. Die Quittung fiir den
bereits einschliigig vorbelaste-
ten Peter M. bestand denn
auch in der hichsten Freiheits-
strafe, die ein deutscher
Jugendrichter bisher in einem
Fall von Softwarepiraterie ver-
hiingt hat.

RAUBKOPIERER-
PARADIES CHINA

Die Kleinen hiingt man, die
Grofien kassieren ab: Obwohl
China 1995 mit den USA ein
Abkommen zur Eindimmung

aa und ei

o

der Copyright-Vergehen be-
ziiglich Software abgeschlos-
sen hatte. um ein drohendes
Handelsembargo zu  verhin-
dern, bliiht in der Volksrepu-
blik das Raubkopierergeschiift

stiirker denn je zuvor. Und un-

seren wackeren Staatsanwiil-
ten sind die Hiinde gebunden.
weil Straftiiter dieses Kalibers
halt ein paar Nummern zu
grof} fiir sie sind...

POLIZEI IM
NETZ

Ein .Spezialkommando der
Miinchener Polizei” hat einen
Medizinstudenten aus Gielien
aufgespiirt, der tiber den Uni-
versititscomputer Pornobilder
ins Internet eingespeist haben
soll. Bei diesem Fahndungser-
folg handelt es sich allerdings

- um die krasse Ausnahme von

einer Regel, die da lautet:
Allein schon angesichts der
inzwischen  20.000 News-
groups im Internet, von denen
sich angeblich rund 800 mit
pornographischen Themen
beschiiftigen. verlaufen die
seit  kurzem  veranstalteten
Netzpatrouillen™ regelmiifig

. ergebnislos. Zudem ist den

Pornojigern mittlerweile auf-
gefallen. dali hier Leute aus
der ganzen Welt beteiligt sind
(Zustindigkeitsprobleme!),
die oft anonym auftreten und
ihre Netzbeitrige zum Teil
tiiglich aktualisieren. Daher

hat-das Bayerische Landeskri-

ne Masche im groBen Dat
gen Augen unseres Dr. Freak sicher: Hier und heute prisentieren wir die neu-
esten Neuigkeiten von

\m v

Polizei, Ju

enn

minalamt jetzt ecine Telefon-
nummer eingerichtet. an die
sich jeder Hilfssheriff aus der
Bevilkerung  (selbstverstiind-
lich auch anonym) wenden
kann, wenn er schlimme
Dinge im Internet beobachtet
hat: Tel. 089/12 12 12 12.

WOLF IM
KERKER

Auf der in Dortmund veran-
stalteten Computermesse
.HobbyTronic™ hat die Polizei
bei vier Hindlern insgesamt
91 CD-ROMs beschlagnahmt.
Dabei ging es um das sattsam
bekannte Ballerspiel Casile
Fuchsschwein, das hierzulan-
de  bereits 1994 verboten
wurde - vom Amtsgericht
Miinchen iibrigens.

JAVA IST
GEFAHRLICH

Solltet Thr a) zum stindig
wachsenden Kreis der Inter-
net-Benutzer  gehdren  und
dabei b) ein lokales Netzwerk
sowie ¢) die ,Java”-Software
von Sun verwenden, dann ist
hochste Vorsicht geboten: Ein
Fehler im Sicherheitsprotokoll
ermoglicht es namlich bésen
Hackern, in Euer heillgeliebtes
lokales Netzwerk einzudrin-
gen, wihrend Thr gerade in
den Web-Seiten stobert! An

‘der Losung des Problems wird

dem Vernehmen nach heftig

stiz und Inter

etz ist

net!

e | 3

vor den neugieri-

gearbeitet, aber bis zum nich-
sten ,Java”-Update ist Vor-
sicht die Mutter der Porzellan-
kiste.

NEUES VIRUS
IN UMLAUF

Ein besonders schnelles, spei-
cherresidentes und mit Stealth-
technik arbeitendes Computer-
virus namens SFI1061 ist
soeben auf der digitalen Biihne
aufgetaucht. Bis dato befillt
das ekelhafte Teil angeblich
bloB PCs, aber vielleicht habt
Ihr so was zu Hause ja zufilli-
gerweise als Zweitcomputer
herumstehen? In diesem Fall
konnt Thr Euch ein von EPG in
Rekordzeit entwickeltes Such-
und Entfernungsprogramm
besorgen, das auf der .EPG
AntiViren CD” fiir 10~ DM
erhiltlich ist — und zwar bei:
Hilchner Daten und Medien,
Tel.: 02131/34940

Soviel fiir heute, den niichsten
Schwung von Katastrophen-
meldungen aus der Welt der
Bits & Bytes gibt’s erst wie-
der in zwei Monaten. Einen
sonnigen, ehrlichen und viren-
freien Sommer wiinscht Euch
bis dahin Euer
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AMIGA

Airbus A 320 2 (KD)
Alien Breed 3D 2 (DA) *

Black Viper (DA} 79.80
Breathless (DA)

Caribbean Desaster (KD) 59.90
Chaos Engine 2 (DA) * 69.90
Coala (DA)

Colonization (KD) 79.90
Dungeon Master 2 (KD)

Evils Doom (DA) * 79.90
Evolution-Humans3 (DA)

Exile (DA)

F 1 Pole Position (KD} * 99.90

Flight o.Amazone Queen (DA) 79.90
(benétigt 1.5 MB)

Fatal Strokes (DA) * 79.90

Gloom 2 - CD (KE) *

Gloom Data (KE) * 39.90

Gloom Deluxe (KE) 59.90

(Turbokarte erforderich 2 Mb)

Hattrik-lkarion (KD) * 79.90

Hillsea Lido (KD) * 4990

Hugo (KD) * £9.90

Killing Grounds (DA} * 69.90

Mad News (KD) 59.90
(Festplatte erfordertich)

Mag!! (KD) 79.90

Nemac 4 (DA) 49.90
(2MB RAM erforderich)

Odyssey (KE) 49.90

Pinball Mania (DA}

Pinball Obsession (KE) 59.90

Pinball Prelude (DA) * 59.50

Primal Rage (DA)
Putty Squad (DA)
Roadkill (DA)

Sensible World Soccer

Euro 96 (DA) * 39.90
Slamtilt (DA)
Soccer Stars 96 (KD) 69.90

(FIFA Soccer, Kick Off 3,
Anstoss, Premiere Manager 3)

Sperical Worlds (KD)* 79.90
Star Crusader (KD)

Super Tennis Champ. (KE) 54.90
Timekeeper (KD) * 49.90
Total Football (DA) *

Valhalla (KD) * 49.90
Virtual Karting (DA)

Watchtower (DA)

Whales Voyage 2 (KD) 79.90

(1200 Version - CD auch fir CD 32)

Wheelspin (KE) 59.90
World Golf (DA) * 69.90
Worms (DA) 69.90
Xt-reme Racing (KE)

Zeewolf 2 (DA) 59.90

Competition Pro Star 39.90
Competition Pro Star Mini 29.90
Joypad CD 32 Hony Bee 39.90
Joypad Techno Plus 19.90
Mouse Techno Plus 2990
Portveriangerung 9.90

14.90

Scart Kabel

AMIGA 500

DEUTSCHE ANLEITUNG *
»

39.90

500 1200 CD 32

49.90
69.90

69.90

69.90
59.90

89.90
54.90

59.90
99.90

69.90

79.90

69.90

69.90
89.90
69.90

59.90

89.90
49.90
59.90
'84.90

59.80

59.90

Irrtimer & Preis@nderungen bleiben vorbeha

Mm 53721 m
!i SCHLOSS STR. 16 Jo KAISER STR. 16
. _ ]

“LADEN:
lnnmmi 40111 DDORE,
Ilpﬂm 10 “m 24

Alien Breed 3 D (DA) 69.90
Banshee (DA) 39.90
Base Jumper (KE) 9.90
Bump'n Burn (DA) 9.90
Castles 2 (KE) 9.90
Chaos Engine (DA) 29.90
Clockwiser (KE) 39.90
Dragon Stone (DA) 29.90
Elite 2 (KE) 39.90
Erben der Erde (KD} 59.90
Exile (DA) 59.90
Fields of Glory (KD) 59.90
Fire & Ice (DA) 29.90
Gamers Gold

Grandslam (DA) 14.90

(Bump'n Burn, Nick F.Golf, Jet Strike)

Gamers Magazine (KE) 19.90

(+CD - Monatlich NEU)
Gloom (KE) 49.90
Impossible Mission 2025 (DA) 19.90
James Pond 2 (DA) 19.90
James Pond 3 (DA) 29.90
Lemmings 1 (DA) 9.90
Lost Vikings (KE) 24.90
Mean Arenas (DA) 19.90
PGA Euro Tour Golf (DA) 19.90
Roadkill (KE) £9.90
Ryders Cup (DA) 29,90
Skeleton Krew (DA) 9.90
Speris Legacy (DA) 69.90
Super Skidmarks (KE) 49.90
Super

Streetfighter 2 (DA) 69.90
Worms (DA) 69.90
Zool 1 (DA) 19.90
Abandoned Places 1+2 (KD) je 13.90
Ambermoan (KD) 13.90
Beneath a Steel Sky (KD) 13.90
Bloodnet (KD) 13.90
Curse of Entchantia (KD) 13.90
Dreamweb (KD) 13.90
Dungeon Master 2 (KD) 13.90
Erben der Erde (KD) 13.90
Eye of the Beholder 1-3 (KD) je 13.90
Fears (KD) 19.80
Flight of Amazone Queen (KD) 13.90
Goblins 1-3 (KD) 25.00
Heimdall 1+2 (KD} 13.90
Innocent Until Caught 1+2 (KD) je  13.90
Indiana Jones 3+4 (KD) je 13.90
Ishar 1-3 (KD) je 13.90
King's Quest 1-6 (KD) 25.00
Legend 142 (KD) je 9.90
Loom (KD) 13.90
Lords of Doom (KD} 13.90

Lucas Arts Classic Adventure (KD) 25.00

Lure of the Temptress (KD) 13.90
Might & Magic 3 (KD) 13.90
Monkey Island 1+2 (KD) 13.90
Schwarzes Auge 1 (KD) 2495
Simon the Sorcerer (KD) 13.90
Universe (KD) 13.90

Bitte fragen Sie nach unseren téglichen
Neuzugéngen

AMIGA 1200

39.90

KOMPLETT DEUTSCH

SUPER PREIS

nur solange Vorrat reicht
Airbus 2 (KD)

Aladdin - 1200 (DA}
Aminet 11 CD

Aminet 12CD *

Anstoss Data -1200 (KD)
Aufschwung Ost (KD)
Backgammon Royal (KD)
Banshee - 1200 (DA)

Base Jumpers (DA)
Beastlord (DA)

Behind the Iron Gate (KD)

Beneath a Steel Sky (KD)29.90

Blastar (DA)
Bloodnet {DA)

(ab Amiga 500+)
Bombmania (DA)
Brainman (DA)
Bump'n Burn (DA)
Crystal Dragon (KD)
DiGeneration 1200 (DA)
Darkmere (KD)
Der Reeder (KD)
Der Seelenturm 1200 (KD)
Dragonstone (KD)
Erben der Erde (KD)
Erben der Erde - 1200 (KD)
F 1 Grand Prix (DA)
F 1 World Champion Edition (DA)

(von Domark - 1Mb Chip Ram)
Fears 1200 (KE)
Fields of Glory (KD)
Fields of Glory 1200 (KD)
FuRtball Total 1200 (KD)
Gauntlet 3 (DA)
Globdule (DA)
Glicksrad (KD)
Great Courts 2 (DA)
Hanse-Die Expedition (KD)

Hanse-Die Expedition - 1200 (KD)

Heimdall 2 (KD)
Help Charity (KE)

(Sensible Soccer, Humans, Push Over,

Cool Spot, Desert Strike)
High Sea Traders - 1200 (KD)
Hillsfar (DA)

Impossible Mission (DA)
Impossible Mission - 1200 (DA)
James Pond 3 - 1200 (DA)
Kick Off 3 Euro Challenge (DA)
Kick Off 3 Euro-1200 (DA)
Knights of the Sky (DA)
Lemmings 2 (DA)

Lost Vikings (KD)

Marvins Marv.Adventure 1200 (DA) 19.90

Matthdus Super Soccer (KD)
Might & Magic 2 (DA)

Missiles over Xerion (DA) 9.90

Operation Stealth (DA}
Oscar 1200 (DA)

Out to Lunch 1200 (DA)
Oxyd Magnum (DA)
Perihelion (DA)
Pinball Fanatsies (KE)

nur solange Vorrat reicht

49.90 Populous 1 + Data (DA) 19.90
49.90 Populous 2 (DA) 19.90
24.90 Prime Mover (DA) 9.90
2490 Prince of Persia (DA) 19.90
29.90 Profi Fullball - Der Trainer (DA) 19.90

19.90 Quest for Glory 1 (DA) 19.90

9.90 Quest for Glory 2 (DA) 19.90
29.90 Rally Championship (DA)14.90
9.90 fab Amiga 500+)

19.90 Rally Championship 1200 (DA) 19.90

29.90 RAN Trainer (KD) 39.90
Rings of Medusa Gold (KD) 29.90

19.90 Riskant (KD) 14.90

19.90 Second Samurai 1200 (DA) 19.90
Sensible Golf (DA) 49.90

29.90 Sensible World

29.90 of Soccer 95/96 (DA) 49.90

29.90 Shadow of the Beast 1 (KE) 19.80
29.90 Shaq Fu - 1200 (DA) 19.90
19.90 Skat Royal (KD) 9.30
29.90 Skeleton Krew 1200 (DA) 29.50
59.90 Space Quest 1 (DA) 19.90

39.90 Space Quest 3 (DA} 19.90
2990 Space Quest 4 (DA) 9.90
49.90 Sports Pack (DA) 9.90
4990 (Karting Grand Prix, 5th Gear,

39.90 Windsurf Willy, Hotshot)

29.90 Super Space Invaders (DA) 19.90
Super Sport Compilation (DA) 19.90

4990 {Great Courts 2, Kick Off 2,

29.90 Tournament Golf)

29.90 Syndicate (KE) 2990
29.90 The Box Vol. 1 (KD) 29.90
19.90 (Burntime, Whales Voyage, Dynatech)
14.90 Theatre of Death (DA) 19.90
14.90 Theme Park (KD) 19.90
19.90 Tie Break Tennis (DA) 19.90
4990 Traps & Treasures (DA) 14 .90
49.90 Triple Action 1 (DA) 14.80
2990 (Deuteros, Hammer Boy, Battle Valey)

49.90 Triple Action 3 (DA) 14 .90

(Titus the Fox, Targhan, Ghostbusters 2)
Triple Action 4 (DA) 14.90
29.90 (Bives Brothers, Satan, Maya)

590 Trivial Persuit (KD) 19.90
19.90 Tubular Worlds (DA) 9.90
2990 Turbo Trax (DA) 14.90
19.90 {bendtigt 1MB Chip RAM)

19.90 US Gold Compilation (DA) 14.90
39.90 {Chips Challenge, Turbo Outrun,
19.90 Bianic Commando, E-Motion)

19.90 Vision (KD) 19.90

29.90 Whizz (DA) 14.90

(ab Amiga 500+)

29.90 Wonderdog (DA) 14.90

19.90 X-Copy Next Generation (DA) 39.90
Zeppelin Gold Edition (KD) 39.90

1990  Zool 2 1200 (DA) 3.90

19.90 WICHTIG

19.90 Bitte geben Sie bei der Bestellung von

990 Sonderangeboten einen oder mehrere

19.90 Ersatzwiinsche an, da viele Spiele
29.90 Restposten sind 1|

'—————

Grundgerat + Pad 579.00
D! (KD 29.90
FIFA Soccer 96 (KD) 99.90
Myst (KD) 109.90
NBA Jam Toumnament Ed. (DA)  99.90
SEGA Int. Victory Goal (DA) 109.90
SEGA Rally (DA) 109.90
Virtua Cop+Pistole (DA) 149.90
Virtual Fighter 2 (DA) 109.90
Virtua Hang On (DA) 109.90
Virtua Racing (DA} 99.90
Wing Arms (DA) 99.90

PLAYSTATION

-
Wir fihren auch Importe aus Japan + USA ‘
Playstation Grundgeréat 579.00
Control Pad 59.90

Control Pad Wired 39.90
Sony Lenkrad 179.90
Memory Card 49.90
Ne GeCon Joystick (DA) 89.90
Scart Kabel fir Import Spiele 4490
Alien Trilogy (KD) 109.90
Alien Trilogy-USA (KE) 99.90
Cyberia (DA) * 109.90
Discworld (KD) 99.90
Fade to Black (KD) * 89.90
FIFA Soccer 96 (KD) 89.90
Formula 1 (KD) * 99.80
GT Racing-Japan (KE) 139.90
Krazy Ivan (KD) 89.90
NBA Live 96 (DA) * 99.90
Need for Speed (KD) 89.90
Panzer General-USA (KE) 99.90
Primal Rage-USA (KE) 99,90
Ridge Racer 2-Japan (KE) 149.90
Road Rash-USA (KE) 79.90
Shelishock (KD) 89.90
Streetfighter Alpha-USA (KE) 119.90
Thunderhawk 2 (KD) 99.90
To Shin Den 2 (DA) * 89.90
To Shin Den 2-Japan (KE) 149.90
Total NBA (DA) 99.90
Worms (DA) 99.90
Wing Commander 3 (KD) * 99.90
X-Com (KD) 89.90
Ice Age Booster (KE) 440
Jyhad Booster (KE) 3.00
Jyhad Starter (KE) 10.30
Magic Chronicle Booster (KE) 440
Magic Gift Box (KE) 29.90
Magic Homelands Booster (KE) 4.40
Star Trek Tin Box (KE) 139.90

Star Trek Next Gen. Booster (KE)  4.40
Star Trek Next Gen. Starter (KE)  12.90
Star Trek-N.G. Alt. Uni.{KE) 440
Star Wars Starter (KE) 12.90

Star Wars New Hope Bosster (KE) * 4.40
(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(DA) DT. ANLEITUNG

(KE) KOMPLETT ENGLISCH

(*) NOCH NICHT LIEFERBAR
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

Wir fGhren auch Importe aus Japan + USA
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Die doppelte Menge an schicken Demos kion-
nen wir Euch leider auch zur ersten Doppel-
ausgabe dieses Sommers nicht bieten, aber
doch gleich fiinf feine Optik-Highlights — ein
tragfahiger KompromiB, stimmt’s?

GALERIE

Die BegriiBungsbotschaft
von Embassy besteht aus
dem feurigen Titellogo und
dramatischen Gruselklingen,
zu denen ein Finsterling auf
dem aufgewiihlten Polygon-
meer tanzt. Es folgt noch
mehr Flammenzauber, dann
steigert sich das musikalische

Tempo, und ein wohlgestal-
tetes Renderantlitz erscheint
am Screen. Die Optik ist aber
nicht unbedingt die griBte
Stirke dieses Demos, obwohl
es anschlieBend noch einige
weitere Effekte und dazu ein
hochst originelles Finale auf-
bietet — was hier wirklich be-

geistert, ist die phantastische
Trancemusik!

Die Stellar-Crew startet mit
einem feinen Flug iiber ein
beleuchtetes und durch Lens-
flare-Effekte aufgewertetes
Voxelgebirge, danach legen
verschlungene Metallringe
und ein Polygon-Bernstein
ein Tdnzchen aufs Parkett.
Der niichste Programmpunkt
besteht aus Leuchtkérpern,
die durch einen 3D-Tunnel
fliegen; sie werden abgeldst
von hiibschen Wasserspielen
und dem Ausflug zur Tex-
ture-Skyline einer GroBstadt.
Im Anschl

indert ein mor- |

phendes Polygongebirge stin-
dig seine Form, bevor die
ziemlich seltsam vertonte
Grafik-Galerie auf einmal
ganz abrupt zu Ende ist. Le-
diglich die Rechenleistung
wird nun noch (in Frames/Se-
cond) angegeben — sie laBt
sich am Anfang durch die
Wahl von Soundmixing-Rate
und  Chunky/Planar-Algo-
rithmus beeinflussen.

Auch beim Black Lotus-Demo
wird erst mal ausgiebig durch
ein Planetensystem geflogen,
dann taucht ein goldenes Ge-
sicht aus den Digi-Wellen auf,
Weiter geht’s mit dem Besuch
eines glinzenden Gouraud-Ge-
birges, der in einem kippenden
3D-Texturetunnel endet. Dort
ndhert sich dem Betrachter
zunichst ein bunt tapezierter
B Quader, hinterher purzeln ab-
schattierte 3D-Friichte in eine
Obstschale, und zwei Polygon-

Delphine gleiten durch ani-
mierte Texture-Fluten. Leider
nimmt die musikalisch recht
zuriickhaltend, aber doch ab-
wechslungsreich  begleitete
Reise kein schones Ende: Den

finalen Flug durch ein blasses, g
ruckelndes 3D-Gebirge hiitte §

man sich sparen konnen.
Trotzdem sollte man ruhig mal
einen Versuch mit Mindprobe
wagen, allein schon die dabei
verwendete Chunky/Planar-
Technik ist die Miihe wert.




Das Debiit der Daydrea-
mers kann sich sehen las-
sen: Der Einstieg mit dem
leicht flackernden Gou-
raud-Wiirfel ist ihnen zwar
nicht voll gelungen, dafiir
gefillt der anschlieBende
Gouraud/Glenz-Text um
so besser, desgleichen der
flotte Flug tiber ein (grob)
gepixeltes Voxel-Land. In
der Folge wird das Grup-
penlogo am Chunky Cop-
per-Screen durch die
Mangel gedreht, Ahnli-
ches passiert spiter dem
Abbild der Demo-Auto-
ren am Lores-Screen.

VENTURE

SchlieBlich kommt noch
der obligate Flug durch
den 3D-Tunnel, und zwei
kunterbunte Vielecke diir-
fen den letzten Grafiktanz
auffiilhren. Und damit
auch die Ohren was zum
Staunen haben, erklingt
wihrend der gesamten
Vorstellung  angenehm
frische Club-Musik.

TICKETS FUR DIE
SOMMER-DEMOS

CORONA
(Embassy)

..hilt die nebenstehend aufgefiihrte Be-
zugsadresse bereit, hier sind auch die
Preise und Systemanforderungen nach-
zulesen. Ausgesuchte Demo-Highlights

fiir Amigos finden sich aber auch auf der
BEGLEIT-CD ZUM AKTUELLEN
MULTIMEDIA JOKER sowie natiirlich
auf der brandneuen AMIGA JOKER CD
aus dem Shop!

ZIMBABWE

; IE
lar)

(Bizzare Arts)

A1200 & A4000

Nomen est omen, sagten
sich die Jungs von
Bizarre Arts und insze-
nierten ein wildes Hard-
core-Spektakel: Von Be-
ginn an macht hier harter
Technosound Druck auf
die Gehorgiinge, eine

Fast-RAM erforderlich,

HD unterstiitzt

A1200 & A4000

Fast-RAM erforderlich,

HD-Install von

A1200 & A4000

Fast-RAM erforderlich,

HD unterstiitzt
A1200 & A4000

Fast-BAM erforderlich,

HD unterstiitzt
A1200 & A4000

Fast-RAM empfohien,
HD Install von Hand

3,— DM + 4,— DM Porto
1 Disk
Hand

6,— DM + 4,— DM Porto
2 Disks

6,— DM + 4,— DM Porto
2 Disks

** BAYDREAMERS

Copper-Tapete dreht und
zoomt wie verriickt, Dots
tanzen ausgelassen liber
den Screen, und gouraud-
schattierte Polygonkorper
winden sich im Takt. Zwi-
schendurch steigern Stro-
boskopblitze und feurige
Plasmapixel das ohnehin
morderische Tempo noch
mehr, selbst die Greetings
am Schluf3 leuchten im
Rhythmus auf. Alles in al-
lem eine ziemlich wiiste
Demo-Kiste, deren Mach-
art eindeutig von Musik-
Videoclips inspiriert wur-
de. (r])

Nordlicht PD-Service
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/16 72 22

3,—~ DM + 4,—- DM Porto
1 Disk



Stromausfall

Markus Schadow, Wassen-
berg

Die drei Mousepads hitten
ebenfalls ein neues Heim

ger

 fes

Habt Ihr’s gewuBt? Dann die
Brille geputzt: DaB das Multi-
versum wirklich ein -gewalti~ :

in Kiirze

‘beim Spielen von Planescape

gefunden, es ist das Heim von
Hans Schuhbauer, Niirnberg
Andreas Eckert, Niederstot-
zingen :
Mike Feja, Weida

. Torsten Hohmann, Crock Il

begliicken

Stefan Falinski, Sendenhorst
David Griinbeck, Mannheim
Olaf Hecht, Berlin

Gorden Mende, Uetze
Andreas Haipel, Heilbronn
Irene Leva, Gemmingen

Michael Koff, Wuppertal
Sonja Maltner, Mudenbach
Christian Weif3, Martensrade
Leandro Sanchez, Ludwigs-

AW
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Da sich mittlerweile sicher schon die halbe Welt am Baggersee

oder sonstwie an der frischen Luft vergniigt und ein grofBer Teil
der anderen Hilfte sich nicht fiir Tips und Tricks interessiert,
schenke ich mir getrost ausfiihrliche Einfiihrungsworte und
wiinsche dem kleinen Rest, der diese Zeilen liest, viel Spall und
Erfolg mit dem Know How der ersten Sommer-Doppelausgabe.

HILFE!! FRAGEN?!

Der angehende Trekkie
Marcel Markula steht bei
Star Trek 25th Anniver-
sary vor einem Ritsel: In
der zweiten Mission (,,Ent-
fiihrt”) findet er den Auf-
satz fiir den ,,Runcinate-
Transmogrifier”’ nicht, oder
er kann den Transporter zu-
mindest nicht reparieren.
Zu diesem Zweck hat er
sich bereits nach einem
vollen Phaser-Schneidbren-
ner umgesehen, doch leider
scheinen auch diese
Bemiihungen fruchtlos im
Sande zu verlaufen. Wer
kann dem Geplagten einen
Tip aus der Werkzeugkiste
geben, der ihm wieder auf
die Spriinge hilft?

Da das Gedichtnis von Jo-
ker-Redakteuren bekannt-
lich nicht das beste ist, setzt
Jan Scheel nun seine
ganzen Hoffnungen auf die
stets gut informierte Leser-
schar. Beim Ur-Oldie Deu-
teros griibelt er permanent
dariiber nach, wie denn nun
der Gefangnisrumpf funk-
tionieren konnte. Auch die
Aufeabe und Arbeitsweise
des ,,Blasers” ist ihm génz-
lich fremd, und den ,,Ther-
monuklearen Fusionslaser”
kennt er ebenfalls nur aus
der Anleitung, da sein Spit-
zenprofessor ihn nicht um
alles in der Welt erfinden

will. Ist das nur eine Frage
der Zeit, der Rohstoffe oder
mufl erst ein bestimmtes
Ereignis eintreten, um diese
Waffe zuginglich zu ma-
chen?

An einem génzlich anderen
Problem knabbert derweil
Claudia Peschel, die es sich
zur Aufgabe gemacht hat,
den kleinen Cho durch die
Wiesen und Wilder von
The Speris Legacy zu be-
gleiten. Anhand unserer
Losung stellte es kein Pro-
blem fiir sie dar, in den
vierten Level nach ,Cow
Tree Island” zu gelangen,
doch dort will und will es
ihr nicht gelingen, alle vier
Schalter in den Schalter-
héusern zu betitigen. Nach
dem dritten Hebelchen ist
regelmifBig Schlufl, da sich
die Bodenplatte eines Hau-
ses am Strand nicht bewe-
gen 1dBt. MuB3 man mogli-
cherweise eine bestimmte
Reihenfolge einhalten?

Je oller, je doller, das muB-
ten auch Madeleine Papst
und ihre Freundin erfahren,
die bei Indiana Jones 3 in
den Katakomben fest-
stecken und das Problem
haben, sechs Totenkopfen
die fiinf Noten aus dem
Gralstagebuch zuzuordnen.
Welcher musikalische Lei-

chenfledderer kann den bei-
den weiterhelfen?

Wem diese Probleme be-
kannt, aber nicht unlosbar
vorkommen, der sollte
schleunigst auf seine innere
Stimme horen, die ihn drin-
gend ermahnt, die Antwort
auf eine/mehrere/alle Fra-
gen auf einem nicht zu ver-
gilbten Stiickchen Papier zu
notieren und unter dem
Kennwort: Fragen an un-
sere Adresse zu schicken.
Im Falle eines Abdrucks
seiner hilfreichen Zeilen
winkt dem Retter nicht nur
der Dank einer erleichterten
Spielerseele, sondern auch
ein kleines Honorar,
schlieBlich wollen ja auch
das Porto und der neue
Schreibblock bezahlt sein.
Fiir ganz dringende Fragen
steht wie bisher auch in Zu-
kunft unser personlicher
Hilfsdienst zur Verfiigung,
getarnt als

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00
UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

INHALT

Gelost:

Evil’s Doom Teil 1

Tips und Cheats zu:

Cedric

Cool Spot

Humans 3

Jaktar — Der Elfenstein
Oldtimer

Slamtilt

Statix

Tilemove

UFO — Enemy Unknown
X-Treme Racing

LaBt Euch nicht hin-
gen...

...und uns schon gar nicht,
denn ohne Eure Mithilfe
auf diesen Seiten sind wir
letztlich verraten und ver-
kauft. Bevor es soweit
kommt, laBt sich sogar
Michael dazu erweichen,
bis zu 300 blanke Mark-
stiicke fiir Eure Tips,
Tricks, Cheats, Losungen,
Karten und alles, was
Euch und uns sonst noch
niitzlich vorkommt, sprin-
gen zu lassen. Dafiir soll-
ten ldngere Texte aber
nach Moglichkeit im AS-
CII-Format und auf Dis-
kette vorliegen, wihrend
wir Karten nur verwenden
konnen, wenn sie auf unli-
niertem Papier oder in ei-
nem der gingigen Bildfor-
mate daherkommen. Sind
die Losungshilfen dann
auch noch einigermaBen
aktuell und nicht gerade
aus dem Handbuch abge-
schrieben, steht einer Ver-
offentlichung  eigentlich
nichts mehr im Wege, es
sei denn, Thr wiiltet unsere
Adresse nicht mehr, die
wir deswegen sicherheits-
halber wiederholen:

JOKER VERLAG
,,Know How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW RJ 6/7 96 @



ILOSUNG e 1
EVIL’S DOOM

Wunder iiber Wunder:
Kaum hat sich Vantan zu ei-
nem Test in der Redaktion
blicken lassen, schon erhalten
wir vom Hersteller selbst de-
taillierte Anweisungen, was
der Bursche zu tun hat, um
Recht und Ordnung wieder-
herzustellen und den Frieden
in der Welt zu sichern: spezi-
ell fiir Einsteiger Teil 1 der
Komplettlosung des ersten

Dungeons!

Nach der Ankunft in Titangel,
wo einen der Seemann beglei-
tet, den man unterwegs ken-
nengelernt hat, begibt man sich
unverziiglich in die ortliche
Kneipe und halt ein Schwiitz-
chen mit dem Inhaber. Auf ei-
ne kleine Schmeichelei beziig-
lich seiner Schenke und eine
Frage nach dem ,.Castle of Lost
Legions” hin zeigt er uns eine
kleine Ruine in der Wiiste, de-
ren Standort fortan auf der Kar-
te vermerkt ist. Bevor man sich
jetzt auf die Wanderschaft be-
gibt, kann es nicht schaden, die
Party noch ein wenig zu ver-
stirken. Der weise Mann ist auf
der Suche nach einem Schwert
fiir seine Experimente? Nichts
leichter als das, flugs dem Al-
ten das Langschwert in die
Hand gedriickt, schon ist man
um einen Gefihrten reicher.
Auch die alte Hexe, die sich
- nach zweimaligem Kiissen
durch Vantan (igitt!) in ein
schones  junges  Midchen
(ahaaa!) verwandelt, ist bereit,
der Gruppe beizutreten. Jetzt
kann man Bamboola (den See-
mann) beruhigt entlassen, um
| den Barbaren anzusprechen.
Ehrlich wihrt am lingsten, also
erzahlt man ihm, da3 man auf
der Suche nach den vier apoka-
lyptischen Reitern sei und nicht
hoffe, unterwegs groBle Schiitze
aufzugabeln, worauthin er ei-
nen prompt begleiten will. Mit
dieser kompletten Eingreiftrup-
pe sucht man als nidchstes die
Kirche auf, um den Zauberkun-
~ digen einige neue Runen beizu-
‘bringen. Dazu ziindet man eine
Kerze an und bittet den Prie-

ster, die Bedeutung der Runen
zu  erkliren. Vergewissert
Euch, daf Eure Magier alle
wichtigen Spriiche wie Feuer-
ball, Heilung, Blitz, magisches
Licht usw. beherrschen! Kehrt
nun zum Pier zuriick und unter-
haltet Euch dort mit dem Zau-
berer, der zur Rettung seiner
Tochter einen ,Heilung +5"-
Zauberspruch benotigt. Gebt
ihm die Schriftrolle, und er
wird Euch mit einem magi-
schen Schwert belohnen, das in
der Lage ist, nichtmaterielle
Gegner anzugreifen,

Nun macht man sich auf den
Weg nach Arnoy und unterhiilt
sich dort mit der Torwache.
Danach geht es gleich zur Burg
der Lost Legions, wo man den
alten Mann, den man dort vor-
findet, in ein ausfiihrliches Ge-
spriich verwickelt. Hier kann es
nicht schaden, sich einige Noti-
zen zu machen, da fast alle
spielrelevanten Fakten ange-
sprochen werden. Fragt ihn zu-
letzt nach einem Eingang in dié
alten Verliese, und er wird
Euch den Weg in einige lingst
vergessene Katakomben wei-
sen, die natiirlich umgehend
heimgesucht werden. Riistet
spitestens jetzt auch die ,,Vo-
pal”-Klinge aus, da sich Euch
auch Geister in den Weg stel-
len werden. Fackeln oder ein
wenig magisches Licht konn-
ten auch nicht schaden, und die
Zauberer sollten neben dem
obligatorischen Heilungs-
spruch auch einige Voodoo-
Spells bereithalten, die zwar
nur eine geringe Reichweite
besitzen, dafiir aber auch bei
Geistern Wirkung hinterlassen.
Marschiert nach Norden durch
die offene Tir und wendet
Euch nach links. Sackt hier den
Schliissel ein und begebt Euch
zum Portal ganz im Osten.
Schliefit die siidliche Tiir auf,
sammelt den Schliissel dahinter
auf und 6ffnet auch das niichste
Tor. Im westlichen Teil des
Gefiingnisses liegt ein weiterer
Schliissel herum, den man um-
gehend verschwinden ld6t, be-
vor man sich zum Zentralraum

zuriickbegibt. Dort knackt man
die ostliche Tiir mit dem alten
Schliissel, nimmt ihn an sich
und 6ffnet auch die Tiir nach
Siiden. Mit einem anderen der
gefundenen Schliissel IiBt sich
nun auch die Tiir im Osten auf-
schlieBen, und man gelangt
iiber eine Treppe in den zwei-
ten Level.

Folgt dem Gang nach Westen
und biegt am néchsten Knoten-
punkt nach Siiden ab. Auf dem
Altar im siidostlichen Saal fin-
det sich bereits der niichste
Schliissel, mit dem man an der
Kreuzung durch die Tiir im
Westen weiterkommt. Hinter
der Tiir im Norden wartet ein
weiterer SchloBRknacker, mit
dem man sich wieder in das
Treppenhaus begibt, wo sich
nun die Tiir nach Norden zur
Mitarbeit iiberreden ldaBt. Im
dritten Untergeschofl betritt
man die Hauptgruft (am Ein-
gang befindet sich eine In-
schrift) und untersucht sie sorg-
filltig. Auf der Karte 148t sich
nun leicht die Form eines
Kreuzes erkennen, das durch
die Wiinde gebildet wird. Am
siidlichen Ende des besagten
Kreuzes driickt man nun den
kleinen Schalter und verlil3t die
Gruft. Weiter im Siiden findet
man vor einer Tiir eine Mittei-
lung und dahinter einige Miin-
zen und einen weiteren Schliis-
sel. Wieder zuriick in der Grab-
kammer, offnet man die Tir
gen Westen und schliefit die
siidliche Tiir auf. Bevor man
das nichste Treppenhaus be-
tritt, untersucht man den Raum
griindlich (Karte!) und entdeckt
einen kleinen Geheimraum in
der Mitte des anderen, der sich
mittels eines kleinen Hebels in
der Siidwand betreten 1ift.

Im vierten Stockwerk sucht
man als erstes den Gang mit
dem Loch und driickt den
Schalter dort. Da sich momen-
tan nichts weiter tut, begibt
man sich in den Altarraum mit
dem Schliissel und erschlieBt
sich die Tiir nordlich des Trep-
penhauses. Mit dem gefunde-
nen SchlieBeisen offnet man
das Tor in der Nihe der Passa-
ge mit dem Loch. Die Tiir wird
erst einmal ignoriert, statt des-
sen nimmt unsere Gruppe die
Stiegen nach unten, wo in ei-
nem dunklen Gang neben eini-
gen Miinzen auch eine Illusi-
onsmauer im westlichen Raum

wartet, durch die man zu einer
weiteren Treppe und somit
wieder in den vierten Level ge-
langt. Jetzt nimmt man den
Schliissel vom Altar und driickt
den Schalter. Dadurch ver-
schwindet in dem Gang zur
Linken das Loch, und man be-
tritt durch die Tiir Ostlich der
Treppen den dunklen Tunnel.
In der Nordwand gibt es zwei
Tiiren, hinter denen sich allerlei
Niitzlichkeiten befinden, am
Ende des Ganges findet man
hingegen einen Zombie-ver-
seuchten Friedhof. Im Siiden
offnet sich eine Passage, sobald
die Schalter an der Gstlichen
und westlichen Wand gedriickt
wurden, und man gelangt in
den fiinften Level. Man sollte
mittlerweile sechs Miinzen sein
eigen nennen, mit denen die
Tiiren gedffnet werden (zwei in
die zweite, der Rest in die drit-
te). Durch einen dunklen Gang
marschiert die Party daraufhin
weiter in das sechste Unterge-
schof3.

Dort durchquert man den Tun-
nel nach Siiden, um hinter der
westlichen Tiir einen Schliissel
einzusammeln. Nach dem
Durchschreiten einer Illusions-
wand findet man auf einem Al-
tar einen weiteren Schiliissel,
mit dem man dem Tunnel wei-
ter in siidlicher Richtung folgt.
Uber ein Drehfeld hinweg ge-
langt man an eine Tiir und ei-
nen Schalter, den man sogleich
umlegt, um weiter im Siiden ei-
nen weiteren Schliissel zu fin-
den. Kehrt nun zu der Tir
zuriick, greift Euch den Schliis-
sel dahinter und durchquert
zwei falsche Winde. Studiert
sorgfiltig das gefundene Perga-
ment, und Thr werdet ein Poly-
gon entdecken, das sich vom
Rest der geometrischen Zeich-
nung ganz leicht abhebt. Merkt
Euch, wie dieses Viereck in der
Zeichnung liegt, und vor allem,
wo sich seine Ecken befinden.
Kehrt nun zu den Treppenstu-
fen zurlick und setzt Euren
Weg nach Norden fort. In der
Ecke befindet sich ein Schalter,
den man driickt. Nun geht es
weiter nach Westen zu ,,Da-
gar's Wheel of Death”, wo
man den Schliissel i1n das
Schlof} steckt, ohne allerdings
zundchst irgendeine Wirkung
zu erzielen. Dreht man sich
jetzt aber nach links und legt
den dortigen Hebel um, 6ffnet
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sich plotzlich auch die Tiir. Bei
einer niheren Untersuchung
des Raumes dahinter stellt sich
leider heraus, dal} in der dun-
klen Passage ein sich drehen-
des Rad mit vielen unschon
scharfen Klingen die Fort-
schritte der Party zu hemmen
trachtet. Koénnt Thr Euch noch
an die Anordnung der Poly-
gonecken erinnern?  Dann
betiitigt diejenigen der sechs
Schalter in diesem Saal, die in
der gleichen Weise plaziert
sind, wodurch sich das Rad erst
verlangsamt und schlieBlich in
Luft auflost. Wenn man hinter
der Tiir dem Gang nach We-
sten folgt und eine Illusions-
wand passiert, trifft man
nochmals auf ein Riitsel der

gleichen Gattung, das man auf

demselben Weg lost. Nach kur-
zer Zeit erreicht man so einen
Raum, in dem einer der Helden
eine genervte Bemerkung zum
Thema Sackgassen ablifit. Hier
driickt man ganz einfach den
Schalter an der ndordlichen
Wand und steigt durch den sich
bildenden Durchgang im Sii-
den hinunter in Level sieben.

Im Nordwesten des grofen
runden Raumes befindet sich
ein Teleporter, der die Helden-
truppe umgehend in eine Kam-
mer im Siidwesten des Stock-
werks befordert. Driickt hier
den Schalter im Norden und
durchquert die falsche Wand
nach Westen. Betitigt auch den
Hebel hier und wendet Euch
nach Westen, wo schon Berens
Helm auf Euch wartet. Durch
die Tiir im Westen gelangt man
wieder zuriick in den Haupt-
saal, wo man sich von der
Treppe aus weiter in westlicher
Richtung hilt. An der Wand
entlang marschiert man nun
weiter nach Siiden, bis diese zu
Ende ist, und findet so ein klei-
nes Zimmer, das einen weite-
ren Schliissel beherbergt. In der
Niihe des Teleports kann man
nun die Schalter betiitigen, die
den Transporter verschwinden
lassen, und die Tiir dahinter
offnen. Der Schalter an der
Siidwand schliefft hier die Tiir
nach Osten auf, wodurch man
dort abermals einen Schliissel
von einem Altar nehmen kann.
Im Durchgang nach Norden
gibt es noch einen Schalter zu
driicken, bevor man (von den
Treppen aus gesehen) nach
Westen und Siidwesten gehen

und die Tiiren dort auf-
schliefien darf und sich auf den
Weg in das tiefer gelegene
achte Stockwerk macht.

Hier sollte man auf jeden Fall
zuerst die magische Karte be-
schworen., Marschiert danach
nach Norden und folgt der Pas-
sage, die nach Osten fiihrt, wo-
bei Thr die erste Tiir einfach ig-
noriert. Offnet die Tiir am En-
de des Gangs und HALT! Vor
Euch liegt eine Halle voller
Feuerballfallen, die Thr vor-
sichtig betretet, wobei Ihr
Euch jedoch tunlichst an der
Wand halten solltet. Folgt ei-
ner Wand bis zu einer Falle,
wendet Euch in Richtung der
Feuerbillle und lauft in die
Raummitte, die stets durch ei-
ne Wand vor den Flammenku-
geln geschiitzt wird. Umrundet
diese Mauer und bewegt Euch
wieder zur Aulenwand, wobei
Ihr diesmal den Feuerbiillen in
der umgekehrten Richtung
folgt. Aul’ diese Weise ist es
mdoglich, den ganzen Raum zu
erkunden. ohne gegrillt zu
werden. Auf der Karte kann
man nun die Standorte der Fal-
len erraten, indem man die
Mauerstiicke  betrachtet, die
die Flammen stoppen. Begebt
Euch jetzt zur Mitte der westli-
chen Wand, wo in einer Passa-
ge eine Notiz zu lesen und ein
Schalter zu driicken ist. Vom
Nordwesten der Hauptkammer
aus fiihrt ein Gang zum nord-
westlichsten (Altar-) Raum,
wo neben einigen Heil-
spriichen auch ein Schliissel
seines ehrlichen Finders harrt.
Wieder zuriick in der Haupt-
halle, findet sich einige Schrit-
te weiter siidlich eine weitere
Tiir, die zu einer Kammer mit
vier Schaltern fiihrt. Driickt
den dritten von Norden und
kehrt in den groflen Raum
zuriick. Jetzt betritt man den
Raum in der Mitte der nordli-
chen Mauer und erkundet ihn
(auch mit Hilfe der Karte).
Man findet insgesamt acht
Schalter, von denen aber nur
zwel gedriickt werden sollten.
Der eine ist der ganz im Nord-
westen, der andere der zweite
von dem ganz im Osten aus.
Nach vollbrachter Tat finden
sich im Zentrum der Haupthal-
le vier Schliissel, die nachein-
ander die vier Tiiren offnen,
die von der Ostwand des Saa-
les wegfiihren.

CDROM-KIT
— e oSy

Cache CDFS

CD Audio Player
ISO9660/Rockridge Filesystem
CD32 Emulation

PhotoCD kompatibel

Clever, keine Stromprobleme,

erprobte Software: Auspacken,
AnschlieBen,
Spaf3 haben

Externes PCMCIA CD-ROM easy
Fur 2,4,6 und 8x ATAPI Drives
und CD-Wechsler
Zuverlassige, beliebte Software
Hotline
A 1200 Garantie bleibt erhalten

Eigene Stromversorgung — kein
Belastung des AMIGA®!
Inklusive Schaltnetzteil
fur 5V/12V Drives
Kompatibilitatsliste Laufwerke
wird standig erganzt!

Lieferumfang:
easy CD-ROM-KIT(Metallge-
hause mit Elektronik)
PCMCIA Interface und -Daten-
kabel, Audio Kabel, Wand-Netz
teil, Software Diskette, Anleitun

ATELMEX

ENGINEERING GMBH



CHERTS

DIE TRICKREICHEN

Um direkt an die letzte Ausgabe
anzukniipfen,  liefem  wir
zunichst wie versprochen die
Zweispieler-Levelcodes zur
Klstzchenknobelei Statix nach,
die uns von Sylvia Telljohann
verraten wurden:

Level 2: UNKNOWN  Level 3: CACTUS

Level 4:MISSION  Level 5: PERFECTION
Level 6: INTERACTV  Level 7: DOOLITTLE
Level 8: RED BARON Level 9: ANIMATION
Level 10: BLOODMONEY Level 11: BATMAN
Level 12: ASSASSIN  Level 13: VOYAGE

Level 14: SUNSTONE  Level 15: INTERSPACE
Level 16: KABELJAU  Level 17: VODKA
Level 18: DANGER  Level 19; CRITICAL
Level 20: EMBARGD  Level 21: VIRUS

Level 22: GENUS ~ Level 23: UNREAL

Level 24: SUPER HUMAN Level 25: IMPERATOR

Weil wir gerade so schén beim
Levelcoden sind, kommen uns
Ekke Rists Zugangscodes fiir die
100 Labyrinthe von Tilemove
gerade recht, schlieflich werden
die zusammenzusetzenden Bil-
der erst nach den anfénglichen
Zahlentafeln interessant
Level 1: 1784755255 Level 2: 3326402026
Level 3: 9972537568 Level 4: 2195187968
Level 5: 1727869216 Level 6: 0993663659
Level 7: 9913993071 Level 8: 3856084301
Level 9: 4000846819 Level 10: 3871047233
Level 11: 3326502926 Level 12: 9972637468
Level 13: 21952876868 Level 14: 1727969116
Level 15: 0993763559 Leve! 16: 9913093971
Level 17: 3856184201 Leve! 18: 4000946719
Level 19: 3871147133 Level 20: 1784855155
Level 21: 9972737368 Level 22: 2195387768
Level 23; 1727069016 Level 24; 0993863459
‘Level 25: 9913193871 Level 26: 3856284101
Level 27: 4000046619 Level 28: 3871247033
Level 29: 17849550551 evel 30: 3326602826
Level 31; 2195487668 Level 32: 1727169916
Level 33: 0993963359 Level 34: 9913293771
Level 35: 3856384001 Level 36: 4000146519
Level 37: 3871347933 Level 38: 1784055955
Level 39: 3326702726 Level 40: 9972837268
Level 41: 1727269816 Level 42: 0993063259
Level 43: 9913393671 Level 44: 3856484901
Level 45: 4000246419 evel 46: 3871447833
Level 47; 1784155855 Level 48: 3326802626
Level 49: 9972937168 Level 50: 2195587568
Level 51: 0993163159 Level 52: 9913493571
Level 53: 3856584801 Level 54: 4000346319
Level 55: 3871547733 Level 56: 1748255755
Level 57 3326902526 Level 58; 9972037068
L evel 59: 2195687468 Level 60: 1727369716
Level 61: 9913593471 Level 62: 3856684701
Level 63: 4000446219 Level 64: 3871647633

Level 65: 1784355655 Level 66: 3326002426
Level 67: 9972137968 Level 68: 2195787368
Level 69: 1727469616 Level 70: 0993263059
Level 71: 3856784601 Level 72: 4000546119
Level 73: 3871747533 Level 74: 1784455555
Level 75: 3326102326 Level 76: 9972237868
Level 77 2195887268 Level 78: 1727569516
Level 79: 0993363959 Level 80: 9913633371
Level 81: 4000646019 Level 82: 3871847433
Level 83: 1784555455 Level 84: 3326202226
Level 85: 9972337768 Level 86: 2195987168
Level 87: 1727663416 Level 88: 0993463859
Level 89: 9913793271 Level 90: 3856884501
Level 91: 3871947333 Level 92: 1784655355
Level 93: 3326302126 Level 94: 9972437668
Level 95: 2195087068 Level 96: 1727769316
Level 97: 0993563759 Level 98: 9913893171
Level 99: 3856984401 Level 100: 4000746919

Stephan Neufang beweist, daf}
in der Liebe und im Krieg ge-
gen Aliens alles erlaubt ist, und
erschummelte sich mit dem
Hex-Editor ,, AZap” folgende
Hex-Adressen im File ,.save-
game.sav”’ von UFO — Enemy
Unknown:

Geld: Adresse A584

Werte der Soldaten (der 1. Sol-
dat fingt bei Adresse 14B7 an):
1. Adresse:

Rang 1E: einfacher Soldat

Rang 1F: Gefreifer

Rang 25: Feldwebel

Rang 29: Houptmann

2. - 26. Adresse: Nome

27. Adresse: Zeiteinheiten momentan

28. Adresse: Gesundheit momentan

29. Adresse: Energie momentan

30. Adresse: Reakfion momentan

31. Adresse: Stiirke momentan

32. Adresse: Schuigenauigkeit momentan
33. Adresse: W igkeit momentan
34. Adresse: vermutlich unbenutzt

35. Adresse: psionische Stéirke momentan
36. Adresse: psionische Fhigkeit momen-
tan

37. Adresse: Mut momentan: bei 01 ist der
Wert bei 100

38. Adresse: Zeiteinheiten verbraucht (im
Kampf)

39. Adresse: Gesundheit verbraucht

40. Adresse: Energie verbraucht

41. Adresse: Reaktion verbraucht

42, Mresse: Stiirke verbroucht

43. Adresse: Schufigenauigkeit verbraucht
44, Adresse: Wurfgenavigkeit verbraucht
45, - 48. Adresse: psionisches Training: bei
00 keines

Lager in den Stafionen:

1. Station bei: 5710

1. - 38. Adresse: Name, Bauzustand (Bau-
zustand ist sehr kompliziert)

39. Adresse: Ingenieure

40. Adresse: Wissenschaftler

Ab jetzt immer zwei Adressen.

41. Adresse: Stingray-Raketenwerfer
43. Adresse: Avalanche-Raketenwerfer
45. Adresse: Geschiitz

47. Adresse: Fusionskugetwerfer

49. Adresse: Lasergeschiitz

51. Adresse: Plasmastrahl

53. Adresse: Stingray-Rakete

55. Adresse: Avalance-Rakete

57. Adresse: Schufl fiir Geschiitz (x 50)
59. Adresse: Fusionskugel

61. Adresse: Panzer/Geschiitz

63. Adresse: Panzer/Rakefenwerfer
65. Adresse: Panzer/Lasergeschiitz
67. Adresse: Luftkissenpanzer/Plasma
69. Adresse: Luftkissenpanzer/Werfer
71. Adresse: Pistole

73. Adresse: Pistolen-Ladestreifen

75. Adresse: Gewehr

77. Adresse: Gewehr-Lodestreifen

79. Adresse: Schweres Geschiitz

81. Adresse: SG-PB-Munition

83. Adresse: SG-HE-Munition

85. Adresse: SG-B-Munifion

87. Adresse: Automafisches Geschiitz
89. Adresse: AG-PB-Munifion

91. Adresse: AG-HE-Munition

93. Adresse: AG-B-Munifion

95. Adresse: Roketenwerfer

97. Adresse: kleine Rakete

99. Adresse: grofie Rakete

101. Adresse: Brandrakete

103. Adresse: Laserpistole

105. Adresse: Lasergewehr

107. Adresse: schwerer Laser

109. Adresse: Granate

111. Adresse: Rauchgranate

113. Adresse: Granate mit Anniiherungs-
ziinder

115. ﬁresse: Brisanz Sprengstoff
117. Adresse: Bewegungsscanner

119. Adresse: Sani-Tasche

121. Adresse: Psi-Verstiirker

123. Adresse: Befubungsstab

125. Adresse: E-Leuchtkdrper

127. Adresse: Hirium 115

129. Adresse: Schweres Plasma

131. Adresse: Lodestreifen mit schwerem
Plasma

133. Adresse: Plosmagewehr

135. Adresse: Plasmagewehr-Lodestreifen
137. ﬁresse: Plasmapistole

139. Adresse: Plasmapistolen-Ladestreifen
141. Adresse: Blaster Abschufirampe
143. Adresse: Blaster-Bombe

145. Adresse: kleine Abschuframpe
147. Adresse: Befiiubungsbombe

149. Adresse: auflerirdische Granate
151. Adresse: Gedankensonde

153. Adresse: toter Sektoid

155. Adresse: tofer Treiber

157. Adresse: toter Celatid

159. Adresse: toter Silakoid

161. Adresse: toter Chryssalid

163. Adresse: toter Schnitter

165. Adresse: toter Sektopod

167. Adresse: tote Cyberdisk

169. Adresse: UFO-Energiequelle

171. Adresse: UFO-Navigation

173. Adresse: UFO-Konstruktion

175. Adresse: auflerirdische Nahrung
179. Adresse: auflerirdische Fortpflanzung
181. Adresse: auflerirdische Unterhaliung
183. Adresse: auflerirdische Chirurgie
185. Adresse: Untersuchungsraum

187. Adresse: auBerirdische Legierung
189. Adresse: auflerirdisches Habitat
191. Adresse: persdnliche Riistung

193. Adresse: Energieanzug

195. Adresse: Fluganzug

Brandaktuell flatterten uns Mar-
tin Krauses Levelcodes fiir die
neuesten evolutionidren Hohen-
fliige von Humans 3 ins Haus,
die wir Euch natiirlich nicht vor-
enthalten mdchten:

Level 1: EXPEDITION

Level 2: FLOORS ON FIRE
Level 3: CAMERA TOASTY
Level 4: JUMPING BEANS
Level 5: SPANNER EATER
Level 6: CHALK N CHEESE
Level 7: EYEBROW JUMPER
Level 8: MAD HEAD FRED
Level 9: SPACE CHOMPERS
Level 10: A BIG BEATING
Level 11: GOING TO MARS
Level 12: HUGE TURNIPS
Level 13: PINK PEA SOUP
Level 14: LUMPS OF MUD
Level 15: PILES OF SPUDS
Level 16: GLENZ VECTORS
Level 17: HUNKY DORY
Level 18: RASTER TUNNEL
Level 19: LICKERTY SPLIT
Level 20: PORK CHOP Y
Level 21: CANNIBAL BOB
Level 22: BABOON CASES
Level 23: SHOTGUN DODGER
Level 24: DRAGON BALLS
Level 25: INTERFERENCE
Level 26: BEEEEEEEEEEEEF
Level 27: MUSHROOM SOUP
Level 28: THE SLAM DUNK
Level 29: IN TURKEY TOWN
Level 30: KING KEV HMMMM
Level 31: MAN DINGA SHOP
Level 32: SPIT N POLISH
Level 33: PIE DOMINATION
Level 34: DANCING DINGO
Level 35: RED EGG TIMER
Level 36: DONUT DIMPLE
Level 37: BEASTRO FLAPS
Level 38: KOMBO LICKERS
Level 39: BOMB BANGERS
Level 40: DONKEY WARRIOR
Level 41: BUNS ARE GOOD
Level 42: SNAKES IN TOWN
Level 43: KING PIN BEAST
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Level 44: CRUSTY BOFFIN
Level 45: BLUE TREE TOPS
Level 46: PURPLE BULLET
Level 47: BACON SQUASHER
Level 48: HELL AND BACK
Level 49: TROUSER TRICKS
Level 50: MASTER JODEZ
Level 51: CONCRETE BREAD
Level 52: SLIMEY TEACUP
Level 53: TASTY BRICKS
Level 54: TICKLE FLICKER
Level 55: TABLE OF SKIDS
Level 56: DREGS OF A CAT
Level 57: HOPPING CABLES
Level 58: LIGHT NOODLES
Level 59: HOWLING GARAGE
Level 60: ZOOMING TACTIC
Level 61: CARPET KICKERS
Level 62: PLASMA DRIVER
Level 63: Z0OK OF ROCK
Level 64: BEANS ALIVE
Level 65: TEACAKE BLISS

Viele sind berufen, doch nur ei-
ner ist auserwihlt, in unserem
Fall Thomas Prokop, der uns in
einer Blitzaktion die Cheats zu
Slamtilt durchfaxte, dicht ge-
folgt von etlichen Konkurren-
ten. Die Mogelworter werden
wie gewohnt zwischen den
Spielen eingegeben.

ARCADE ACTION startet den
Videomode des jeweiligen
Flippers und eignet sich somit
hervorragend zum Uben der
Scoreleistenspiele.
LONGPLAY beschert dem
Spieler fiinf Kugeln statt drei.
RADIOACTIVE zaubert die
psychedelischsten Farbkombi-
nationen auf den Screen.
SMILE verwandelt das Baill-
chen in einen Smiley, der sei-
nen Gesichtsausdruck seiner je-
weiligen Position anpalt.
STONED sorgt fiir ein voll-
kommen chaotisches Ballver-
halten, wodurch gezieltes Spie-
len praktisch unmoglich wird.
WIPEOUT l6scht die High-
scores des aktuellen Tables.
Natiirlich warten auch wieder
etliche versteckte Meldungen,
bleistiftsweise BARRY,
CHEAT, COW, DANIEL,
IAIN, KLAUS, KOTTEN, LI-
QUID, STEWART und WHI-
PLASH.

Vorbei die Zeiten, als die Old-
timer Eurer Firma nur aus Se-
cond-Hand-Teilen und in ver-
fallenen Schuppen zusammen-
gebastelt werden mufiten; dank
Andreas Steinkasser. So man
namlich auf dem Fabrikgeldn-
de gleichzeitig die Shift-Taste

und die unterhalb der Esc-Ta-
ste driickt und gedriickt halt,
wird man Zeuge einer wunder-
baren Geldvermehrung, die fi-
nanzielle Note bald der Ver-
gangenheit angehoren 146t

Unsere Level-Umbenennungs-
Aktion bei X-Treme Racing
im letzten Heft war zwar geni-
al, noch etwas einfacher geht es
laut Beate Bender jedoch durch
diesen netten Cheat: Einfach
im Auswahlmeniiscreen das
hiibsche (7) Wortchen IDKFA
eingeben, schon sollte der Bild-
schirm aufblitzen und der exakt
gleiche Effekt erzielt sein.

Kleine Betriigereien scheinen
in Rollenspielen ja langsam
zum guten Ton zu gehdren,
und so verwundert es nicht,
daB uns Marcel Doring bereits
einen Cheat zu Jaktar — Der
Elfenstein verraten konnte.
Wer im Spiel folgende Tasten-
kombinationen ausprobiert,
findet sich in einem Cheat-
Bildschirm wieder, in dem man
seine Charaktere stirken, bea-

men, heilen usw. kann:
Shift/Help, Alt/Help, Shift/
Alt/Help.

Mit einer ganzen Reihe niitzli-
cher Cheats versorgte uns Se-
verin Schnura, den Anfang ma-
chen zwei Hilfen fiir die grii-
bellastige Hiipforgie Cedric.
Wer wihrend des Spiels PA-
PASHNUXLA eintippt, wird
mit unendlich vielen Leben be-
lohnt, das dhnlich leicht auszu-
sprechende Wort GLUNZN-
STRUDL katapultiert einen gar
ohne weitere Umschweife ans
Ende des Spiels.

Fiir Fans der kultigen Hiipferei
Cool Spot hat Holger Dotzau-
er einen ganzen Sack voller
Erleichterungen. Schreibt man
im Pausenmodus mit dem Joy-
stick das Wort ,,COOL” (links,
runter, rechts, Feuer = C, links,
runter, rechts, hoch, Feuer = O,
runter, rechts, Feuer = L) und
beendet die Sequenz durch
hoch, runter, links, rechts, Feu-
er, sollte man nach Verlassen
des Pausenmodus direkt in ei-
nen Bonuslevel kommen. Dar-
iiber hinaus fungieren die Ta-
sten 1 bis 0 als Leveldirektan-
wahl und F10 als Levelskip
(F9 bringt Euch in den ersten
Level).
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Hardware, Software,
Reparaturen und Versand

Presents

Pinball Prelude
Pinball Obsession

NENAC

H&éndleranfragen erwiinscht!

MiinchingerstraBe 30
71254 Ditzingen
Tel./Fax 07156/951212

GAMES

und Zubehdr fur den Amiga:

A320 Airbus 2 DV 69,90
Caribbean Disaster DV 58,90
Colonization DV 69,90
Der Seelenturm A1200 DV 48,90
Embryo (Jagdflieger) DA 19,90
Evolution - Humans 3 A1200 DA 49,80
Gloom Deluxe A1200 EV 49,80
FuBball Total ASO0/A1200 DV 19,90
Hattrick! (auf Anfrage) DV 69,90
MAG !l A500/A1200 DV 68,80
NEMAC IV (2MB+HD) A1200 DA 49,90
Primal Rage A1200 DA 58,80

ran Trainer (Manager) A1200 DV 29,90
Sens World of Soccer 95/96 DA 59,90
SLAM TILT (Flipper) A1200 DA 48,90

Super Tennis Champs DA 38,90
Worms - Wirmerschlacht DV 58,90
Xtreme Racing A1200 DA 48,90

Zeewolf 2 (Hubschrauber) DA 58,90
- CD’s, CD32, Zubehdr -

cD Aminet 7,8,9,10,11 je 18,00
CcD Amiga Tools 4 35,00
CD32 Bump'n’Burn 10,00
CD32 Sensible Soccer Intern. 15,00

CD32 Thomas the Tank Pinball 38,90

ZUB Amiga-Maus (Tecno Plus) 25,00

ZUB Amiga-Joypad (Tecno Pi) 18,00
- Versandkosten (Inland) -

bei Vorkasse 5,- / per Nachnahme 10,-

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Fordern Sie kostenlos
@ und unverbindlich unsere
AMIGA-INFOS an.

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel

Gebrauchte Amigas
Werkstattgepriifte Geriite und Zubehir:
Armga 500, Kickstart 1.2 219-
Amiga 500. Kickstart 1.3 248,
Amiga 500 mit Speichererw. auf 1MB 287.-
Amiga 500 mit Speichererw. auf 2.5MB 399 -

Amiga 500 plus mit IMB Chip Ram 295,
Amiga 500 plus mit 2MB Chip Ram 369,-
Armaga 600 mit IMB Chip RAM 298.-
Armga 600 HD 40 398,
Amiga 1000 mit Speichererweitenung 199~
Amiga 1200 mit 2MB Chip Ram 448 -

Amiga 2000, IMB 398,-
Amiga 2000, | MB und 2 Laufwerken 448,-
Armiga 2000 HD mit 5S2MB-Festplatte 589,-

CDTV mit Fembedienung 248,-
CDTV mit FB, Tastatur, Maus, LW 348 -
CD 32 mit 5CDs 249~
gebrauchtes Zubehor
RAM-Karte 512kB A500 39.-
RAM-Karte 2.0 MB A500 159 -
RAM-Karte | MB A500 plus 69,-
RAM-Karte IMB A600 79.-
RAM-Karte 2MB A2000 148-
RAM-Karte AMB A2000 248 -

2MB Zipp-RAM (f. Alfa-Contr. usw.) 148,-
Laufwerk int. / ext. A500/600/2000 59,/ 69,-
Festplatte 42MB mit Cont. £ AS00/2000 248.-
Festplatte 85MB mit Contr. f AS500/2000 298 -
Festplatte 105 MB m. Contr. { 500/2000 329,.-

Festplatten int. . AG00/1200  v.99,- bis 198,-
SCS1-Controller £ A2000 119.-
CD-ROM AST0 fiar Amiga 500 198,-
TV-Modulatoren fiir A 500 79.-

Kickstartumschaltplatine fiir A500/2000 15,
Netrteile fir AS00/600/1200 59,-/69. /79, -
Monitore 1081/1084/10B4S  195,-/228-/248 -
Turbokarte AS00, 14MHz, 4MB u, CoPro 299 -
Turbo A1200, 28MHz, 4MB, MMU,FPU 299.-

Jrucker 9N /24N /Color 98,-/148,-/198,-
Motherboard A2000, kompl. bestilckt 248~
Austauschgerfite Amiga 500 150.-

Tauschaktion Amiga 1200
Wir nehmen Thre alte Amiga -Anlage,
mit kompl. Zubehir zu Hichstpreisen
in Zahlung. Auch chne Aufpreis!
Neugeriite:
Armiga 1200, ohne Zubehér 548.-
Amiga 1200, 2MB, Standart 598,
Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr -Paket 698 -

Amiga-1200, HD 175 848 -
Amiga 1200, HD, Magic 948 -
Amiga 1200, HD 260 898,
Amiga 1200, HD 1.1GB 998,-
Amiga 1200, HD 260 MB, Surfer 1.098.-
Amiga 1200, Turbo 28MHz, 6/260MB 1239 -
Amiga 1200 Tower 998~
Amiga 4000 Tower 3998 -
Monitor Autoscan, Amiga 14388 589.-
CD ROM Q-Drive Quatro-Speed 395.-
A 1200 Motherboard mit Kick 3.1 448, -

Festplattencontr, f AS00 mit RAM-Opt. 189.-
Festplattencontr. £ A2000 mit RAM-Opt. 148.-
Festplatte 1.1GB £ AS00 m Controller  498,-

Ram-Karte A2000 4/8MB 248.-
SCSI1-Controller GVP, Ram-Opt. A2000 198.-
Mink-Tower mit 240 Watt-Netzteil 98-
Farbdrucker Star L.C 100 colour 298.-
Farbdrucker Star LC 240 colour 348.- |
Amiga-Maus 29 -
Scart-AnschluBkabel fir Amiga an TV 19.-

Kickstart-ROM 1.3/2.0573 1 39,-/49,-/99 -
Kickstartumschaltplatine fiir A500/600 29.-
Ausstellungsstiicke u. Vorfithrgeriite mit
PreisnachlaB auf Anfrage

A1200 - Aufriistung

Surfware 189,-
Surferkat: Amiga-Modem u. Surfware 248 -

HD 260MB m. Modem u. Surfware 489,
Festplatte 2,5" 60MB 119,
Festplatte 2,5", 175 MB 248.-
Festplatte 2,5", 260 MB 289.-
Festplatte 3,5", 1100 MB m. Einbausatz 448 -
Turbokarte 28MHz MMU, FPU 198.-
Turbokarte 42MHz MMU, FPU 298.-
Tower A1200 incl. Tastatur 398.-
CD ROM 2fach mit PCICIA-Contr 208 -
CD ROM 4dfach mit PCICIA-Contr 369,-
Kickstart-Roms 3.1 fir A 1200 89.-

Umschaltplatine m. Kick 1.3 fiir A1200 98-

Spiele und Programme
‘Wi fithren alle Amiga-Spiele und Programme.
Auch viele Klassiker und Oldies zu Tiefst-
preisen. Riesenauswahl unter tausenden von

Biihler-Electronic

Tel.: 02624/7844, Fax: 2873
Ladenlokal in:

56203 Hohr-Grenzhausen, Rathausstr.135
Versand per Nachnahme (+15,-)
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A od Places

A

Places
A Places Il

Abandon

Action Cat
Addams Family

Ao
Akira

Aloddin

Alfred Chicken

Alien 3

Alien Breed

Alien Breed

Alien Breed

Alien Breed Special d. 1992
Alien Breed Speciol £ 1992
Alen Breed Special Ed 1992
Alien Breed 1992 Speciol Ed
Alien Breed 2

Alien Breed 2

Alien Breed 2 CD

Alen Breed 3 - Tower Assoult CO
Alien Breed 3 - Tower Assoult
Alien Breed Tower Assaul
Alien Breed 3D

Alien Breed 3D

Alien Breed 3D

Alien Workd

Al Terrain Rocing

Al Termain Racing

Amnios
Ancther Word
Ansiofi

Anstofh
Anstof World Cup Ed,
Antares
Apidyo

Assassin

Assassin Specil Edition
Assossin Special Edition
Asserix Operotion Hinkelsien
ATrain

ATrain o

Baby Joe

Backstoge

Bock 1;%12 Future 2
Bangboo

Ban;

Banshee

Banshee CD

Barbarion

Bord's Tole 3

Bard's Tale 3

Base Jumpers

Base Jumpers

Battle Isle Dota Disk |
Bosle e Dox
Battle Squodron

Beovers

Bahind the lron Gate
Bensoth o Stee! Sky
Beneoth o Steel Sky CD
Benefocior

Benefactor

BiFi Snock Zone

BiFi 2

Bubbo ‘n’ Stix

Bubble & Squeak CD

Bubble & Squeak
B

H:ﬁdeﬂcmd

Bump'n'Burn

Bumpy's Arcode Fankasy
m\gn.'gn Manager Hattrick
ligo Manager Hatick
liga Ma: Hattrick
ligo Man ick

liga Manager Prol
Bundesliga Manager Prof
Burning Rubber

Burntima

Burntime

Burntime

Caribbean Disaster
Carrier Command
Eusde Master

'3

Karten
Cheat
Freaze
Cheal
Cheat/Tip
Freezer
Codes
Tigs
Tips/Frz./Cod
Karten
Codes
Cheats
Tip

Codes

Losung/Korten
Tip/Korten

Klossiker
Tips/Freezer

Etmbers ODimeMm
m v
Chnmng

Christmas Lemmings
Christoph Kolumbus
Chrome

Chuck Rock 2
Chuck Rock 2

CI's Elephant Antics
Clik Clok
Clockwiser

Coala

Codencme iceman
Colonization
Calonization
Colonization

Cool Croc Twins

Crozy Cors

Crozy Sve 2
retures

Cruise for a Corpse

Cruise for o Corpse

Crysial Drogon Teil |
Crysial Drogon Tel 3
Crysial

Curse of Enchartio

Devious Designs
Devious Designs
Devious Designs
Die Siedler
Die Siedler
E\re Siedler i

sposable Hero
Dithell in Space
Dojo Dan
Donk
Donki

e

=
t
Drogon’ Huu 2
Drogon s lair 3
Drogonsione
Dream Web

Dreamweb
DSA — Die Schicksalsklinge
ne

Dungeon Blaster
Dungeon Master
Dungeon Master |
Du Master (I

E hadm

shockey Manoger
Eishockey Manoger
Elfmania

F/A1B Interceptor
Fantashic Di

Fate - Gotes &} Dawn
Fate

Fate - Gates of Down

Fate - Gotes of Down
Fate - Gajes of Down

eors

FIFA International Soccer
FIFA International Soccer CO
Final Fight

Final Fight

Final Whiste

Fire & ke

Freezer
Codes

Codes
Tips/Freezer
Tips

Tips/Karte
Cheot

Klassiker
Klassiker
Tips
Freezer

;::t&rmu{w
ours
F‘o—t":gk =
Flashback
ﬂashbuck

lashback
Flight of the Amazon Glueen
Flood

Fly Hordar

Fly Horder

Geor Works
GemX

Global Effect
Global Glediators
Globdule

Gloom

Gloom
Gloom (1 TewR
Gloom (2. Tei

Delure
Goall
Gobliiins
Gods

Gods
Gold of the Azteks

Hommeriat

Hannibal

Hanse - Die Expedition
Horlequin

Heimdoll 2
Heimdall 2
Hexuma
Hexuma

xuma
Hill Street Bives

Hired Guns.

History Line 1914-1918
Hol Pictures

H

Hudson Hawk

Human Roce

Humans CO

Hunter

Hunler

Hydra

Imperium

Impossible Mission 2025
Im ble Mission
Indiang Jones 4 — Action
Indiana Jones |Action|
Innocent until Cought
International Karate
Interpohse

Joguar X) 220
Jomes Pond 2
Jomes Pond I
Jim Power
Joe & Moo The Cavemon Neng.
John Madden Football
John Madden Football
Jonthan
Jonathan
lungle Strike
Jungle Strike
Jungla Strike
Jungle Strike
Jungle Strike CD
Jurssic Pork
Kathedrale
Kathedrale
K 240
GB

Krusty's Fun House
Kult

Lost Ninja 3
Leander

Leander

Leander

Leander

leander

Lotus 3
Lotus Turbo Challenge 2
Lure of the Temptress
Mad News
Mad TV
Mod TV

|

mm Pockets 292
Mon Un Prem Leogue Champ 7/94

Maorblelous 195
Marvins Morvellous Adv. 1/95
McDonald Lond 1/93
Maan Arenas CDY 112’/1‘8.]5
Mega Lo Manio

Megatwing /92
Menoce 12/91

Mercanary 3 7/92

Freezer

ips
Losung/Kart.
Losung/Kart
Codes

Tips/Freezer
Losung

Tip

Tip

Lasung/Karten
Freezer

T

Freezer

Mercs
Metal Low
Micro Machines
Midwinter 2
Might & Magic 3
Might & Mogic 3
M.Esnlea DM?; Xerion
Island 2
Monty s Flying Circus
Moonsione

b
e Blobby

Mz Nutz
Me Nutz
M,

Mavy Seals
Nebulus 2
Necronom

Necronom

Nick Foldo's Golf
Nicky 2

Nicky Boom
Nicky Boom
Ninja Warrior
Ninpa Warrior
Ninpa Spirit
Odyssey Teil

Oh ol More Lemmings
Oldtimer

S
num
Pacific lskands
Pacland
Paperboy 2
Parasol Stors
Parasol Stars
:am of Fury
sus
Pgarhuu - Hot Numbers
Perihelion
Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Pinboll Fantasies
Pirocy an the high Seas
Pitfightar
Pirfighte
Pizza Connection

Plon @ from Ouler Space
Player Mor 7
Police Ques!

Police Quest 2
Police Guest 2
Papulous

Populous 2
Populous 2
Populoys 2

Foouont 1 the Ch Gomes
Power Drive

Power Drive
Premiere

Premier Manoger
Premier Manoger
Premier Manoger 2
Premier Manager 3
Projek! X

Projekt X

Projekt X

ProjectX

Puggsy

Puggs,

Pu g&m

Quak

Quet for Gl

fory 2
Quik - The Thunder Rabbit
Quik the Thunder Rabbit

Reunion

Rings of Meduso Gold
Rings of Meduso
Rise of the Robots
Risa of the Robots
Rood Ros
Roodiill CD
Robin Hood
Robocod
Robocop 3
Robocop 1

Rock 'n’ Roll

Sensible World of Soccer
Sensible World of Soccer
Sensible World of Soccer
Sansible Wodd of Soccer

Shadow Fighter
Shodow Fighter
Shodowlands
Shodow of the Beast 2
Shodow of the Beost i
gm?n Wartiors

Fu
Shagfu
Silent Service 2
Silly Putty
Sim Ant
Sim City
Sim City 2000

Simon the Sorcerer
Simpsons.
Simpsons
Simpsons.
Sk

Skeleton Krew

W HOW IND

~ Alle Tips auf einen Blick

Cheat

gndtsff.‘hecl
i

cﬁeul

Codes

Codes/Freezer

Freezer

EX

Skeleton Krew 7/95
Stpwenr /53
] 4
.se‘:;ulka 5/93
Sleapwalker 4/93
liding Skill 1/92
smash TY 39
Soccer Kid 11/93
Soccer Kid 12/93
Manoger 7/9%
Soul Crysil | 0 9/
Spoce Ace 2 3/92
Spoce Ace 2 4792
poce Crusade 1793
pace Gun 7/92
poce Hulk 4/94
poce Quest 3 12/91
Spoce Goest 7/92
poce Guest 4 /92
Speciol Forces 7/92
boll /92
iy Wor 1798
Spi }u:g s 7
ol upersoccer 1/93
tardust 3/94
Starlord 10/94
Stahx 5/96
Sternsiedler 10/94
Sione 9/92
12/9
Storm Maoster 79
Streethghter 2 4/93
Streetfighter 2 3N
Striker 11/92
Sturmhuppen 1792
Suburbon Commando 3/94
Super Cors 1/95
og 7/91
Superfrog 5/93
og CD 2/95
pet Methane 9/94
Super Stordust [AGA) 12/94
Super Stordust CDI 2/95
Super Stardust CD 10/95
Super Sterdust CD 1/96
Super Street Fighter || 11/95
Super Street Fighter Turbo 1/96
Swiich Blode 1/92
Switch Blade 2 2
Sword of Honour 1/93
Syndicoe 10/93
Teom Yonkee 5/92
Tearawoy Thomas 1793
Telekommondo il 3/94
Terminator 2 3/92
The Games: Espana '92 12/92
The Humans 1/93
The Humans 12/92
The Lost Vikings 991
The Lost Vikings 10/93
The Lost Vikings 11/93
Park 12/94
Theme Pork 4/95
Theme Park 4/96
The Misadventures of flink ~ 7/95

The Misadventures of Flink 4/96
The Misadventures of Flink CD 2/96
The Oath

7: %;'* ?,'32
T ve 1/96
The Speris 4/96
Think Cross 12/91
Thunderhawk 3/92
Thunder Jaws 1/92
Tiny Skweeks 12/92
Tinus the Fox 7/93
Titus the Fox 3/92
Toki 1/92
Tony & Friends in Kelloggslond| 1/94
Top Gear 2 EAGA\] 1/935
Top Gear 2CD 2/95
Top Geor 2 3/95
Top Wresti 9792
Tower Assault 2/95
Tower Assoult 3/95
Tower Assault 4/95
Tower Assoult 12/95
Tronsaretico 7/93
Transarciico 10/93
Trops ‘n’ Treasures 10793
Trops ‘n’ Treasures 12/93
Trex Warrior 1/92
Troddlers 12/92
Trolls 7493
Turrican 1/96
Tutrican [ 7794
UFQ - Enemy Unknown 5/95
UFO - Enemy Unknown 5/96
UGH! 10/92
UGH! 11/92
Ullima & 4/92
Ukima & 9/92
Under Pressure /e

Universe 12/94
Unreal /9
Hridium 2 ‘y;gnil

o /
V:TEcllq 10/94
Volhallo: Before the Waor 10/95
Virocop 0/95
Vision 7193
Vroom 4/92
‘Walker 4/93
War in the Gulf 9/93
Waxworks 4/93
Waxwarks 10/43
Waxworks 1/94
Weird Dreams /9
Whole's Voyoge 79
Whole's Voyoge 2/9
Whale's Vi 10/94
Whale's V: L} 12795
Whirhwind Snocker 1/92
Whirhwind Snooker 3/92
Whizz 9/95
Wing Cammander 5/93
Wing Commander 1/93
Winzer 39
Wizardry & 1/94
Wizkid 2/92
Wiz 'n" Liz 5/94
Wolfchild 4/92
Wonderdog 12/93
‘Worms 1/96
Worms 2/96
Worms 3/96
B &
ure n Rom| 4
WWF Wemh\anuw 2/92
Xt 5/93
X Treme Rocing 5/9%
Yol Joel 10/93
s 3/95
o i
eppelin

Zeppelin 1/96
Zogx 4/93
Zoel 1/93
Zool 2 7/94

Freezes
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Adtion Cat 5/95
Addicion 2%
A320 Airbus Vol 2 3/96
Akira CD 5/95
Aloddin 12/94
Alien Breed IDAGA 11795
Alien Breed 3D AGA-D 12/95

Alien Breed: Tower Assault CD 2/95

All New Woddsﬂi'.emﬂmgs 2/95
Al Terrain Racing 4195
All Terrain Racing CD ~ 5/95

Anstoss World Cup Edifion 9/94

Apocalypse 5/94
Approach Trainer 10/95
Arcode Pool CD 12/94
Arya Vaiv 10/94
Bangboo 11/95
Banshee A1200 8/94
Banshee CD 10/94
Base Jumpers CD 9/95
Batman Returns 5/94
Batfle Field Creator 9/94
Battiechess CO 9/%94
Battletoads CD 9/94
Bazza'n'Runt AGA 1/96
Beavers (CD) 7/94
Behind the lron Gate 7/95
Benefactor 9/%4
Benefactor CD 10/95
Berliner Spielekiste CD  2/95
Big Four 10/94
Biing! 2/95
Black Viper 496
Bloodnet 5/95
Bloodnet AGA 2/95
Bomb Mania 1/96
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/94
Brian the Lion CD 10/94
Brion the Lion fir A1200  7/94
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/96
Bubba'n'Sfix (CD) 5/94
Bubble & Squeak CD 11/94
Bubble & Squeak 1/95
Bump'n'Burn 10/94
Bump'n'Burn CD 2/95

Action
Compikafion
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Action

Action

Action
Strategie

Sport

Sport

Sport

Action
Simulation
Sprt

Action
Strategie
Action

Action
Geschicklichkeit

Bundesige Manager Hat, 9/94 Sport

(32 Gamer Gold Collection  11/95
Cannonfodder 2 1/95
Caribbean Disaster 3/96
Cedric 1/96
Cedric CD 3/96
Center Court Tennis 1/95
Chuck Rock [CD} 5/94

Chuck Rock i Son of Chuck CD 10/94
Citodel 11/95
Civilization fir A1200 7/94
Classic Collection: Adventure2/95

Cliffhanger 7/94
Coals 1/96
Coala AGA 1196
Colonization 9/95
Combat Classics 3 2/95
Corkers 10/94
Cricket Masters 7/95
Cross Check 1/95
Crystal Dragon 11/94
Dark Seed CD 10/94
Dawn Patrol 3/95
D-Day 9/94
Death Mask 4/95
Death Mask CD 7/95
Death or Glory 5/94
Der Cloul CD 9/94
Der Kénig der LGwen AGA 2/95
Der Maister A1200 9/95
Der Meister ASO0 9/93
Der Reeder 10/95
Der Reeder AGA 10/95
Der Seelenturm AGA 7/95
Der Seelenturm CD 9/95

8%
64%
44%
60%
83%
83%
76%

Gaschicklichkeit 55%
Verschiedenes  80%
Strategie 68%
Action 19%
Geschicklichkeit 46%
Geschicklichkeit 58%
Action 48%
Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 74%
Compilation  mittel
Compilation  mitte!
Simulafion 8%
Sport 52%
Abentever 65%
Abentever 75%
Strategie 62%
Strategie 65%
Action B83%
Geschicklichkeit 80%
Geschicklichkeit 78%
Strategie 65%
Action B83%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 87%
Geschickl. 85%/87%
Sport 60%
Sport 60%
9%
Simulation/Sport 57%
Shrategie 73%
Simulation ~ 85%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 76%
Sport 48%
Geschickhkeit  77%
Geschicklichkeit 80%
Action %
Simulation 80%
Compilaton ~ super
Geschicklichkeit 29%
Simulafion 69%
Simulaton 70%
Simulation 91%
Compilation  gut
Compilation  schwoch
Sport 10%
Sport 50%
Abentever 64%
Abenteyer 80%
Simulation 80%
Strategie 63%
Action 65%
Action 67%
Abentever  85%
Strategie 87%
Geschicklichkeit 74%
Simulation 48%
Simulation 4%
Simulation  86%
Simulation  86%
Abenfever 79%
Abentever 85%

Der Trainer 7/94
Der Trainer lolio 12/%94
Die Nordlander 7/95
Disposable Hero (CD) 5/94
Donk [CD) 5/94
Doppelpass 2/95
Dracula 7194
Drogonstone 2/95
Dragonstone CD 4/95
Dreamweb AGA 3/95
Dreamweb 9/95
Dungeon Master Il AGA  10/95
Elite ll-Frontier (CD)  5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Erde 5/95
Erben der Erde CD 9/95
Exile AGALD 12/95
Exile AGA 1/96
Eye of the Storm 5/94
FI World Championship Ediien  7/95
Fears AGA 9/95
Fears AGALD 11/95
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fita Infernational Soccer 12/94
Flamingo Tours 5/95
Flight of the Amazon Queen 9/95
Footboll Masters 7/95
Formula 1 Masters 7/95
Fury of the Furries [CD]  7/94
FuBball Totall 11/94
Giganiic Games CD 2/95
Global Effect (CD) 5/94
Gloom 10/95
Gloom AGA-CD 11/95
Gloom Deluxe AGA 3/96
Grand Quvert 2 10/95
Guardian AGA 2/95
Guardion CD 11/94
Gunship 2000 CD 9/94
HanseDie Expedifion 10/94
Heimdall 2 7/94
Heimdall 2 CD 9/94
Hillsea Lido [AGA) 5/96
High Seas Trader 7/95
Hits for Six V1 10/94
Hits for Six VII 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hn“ywood Pictures 7/95
Humans (CD] 7/94
Imagems 5/94

Impossible Mission 2025 5/94
Impossible Mission 2025 CD 9/95
In the Dead of Night 11/95
Ishar 3 10/94
| Pond 3 Op. Sioisch fir AI200 5/94
James Pond 3 Op. Sterfish CD - 9/94

Jetsirike CD 1/95
Jungle Strike 1/95
Jungle Strike CD 3/95
K 240 9/94
Kick Off 3 10/94
Kick Off 3 A1200 9/94
Kid Chaos 11/94
Kid Chaos CD 1/95
Kind of Magic 4 10/94
Kingdoms of Germany ~ 2/95
Kingpin Arcode Sports Bowling 5495
Kingpin Avcode Sport Bowling AGA 5/95
Kingpin Avcode Spork Bowling (D 7/95
King's Quest VI 10/94
Klondike & Demon 12/95
Lost Action Hero 7/%4
Last Ninja 3 CD 9/94
leading lop 11/95
Litil Divil CD 11/94
Lollypop 7/95
Lords of the Realm 1/95
Lothar Matthaus Super Soccer  12/94
Lotus Trilogy (CD) 5/94

Sport 80%
Spert 69%
Abentever 68%
Action 85%
Geschicklichkeit 60%
Compilation  super
Action 56%
Abenteuer 59%
Abenteuer 59%
Abentever 83%
Abenlever 80%
Abentever  85%
Simulation  86%
Action 38%
Geschicklichkeit 4%
Sport 74%
Abentever 81%
Abentever 82%
Action 80%
Action 80%
Simulation 60%
Sport &5%
Action 88%
Action 85%
Sirategie 56%
Shrategie 44%
Sport 85%
Simulation b4%
Abentever 85%
Sport 39%
Sport 22%
Stralegie 71%
Sport B3%
Compilaion ~ gut
Simulation 9%
Action ?
Action 2
Action ?
Strategie 66%
Action 68%
Action 77%
Simulation  85%
Simulation 70%
Abentever 73%
Abentever 75%
Simulation 76%
Simulation 68%
Compilafion  mittel
Compilation ~ gut
Compilation  gut
Simulation 7%
Smx!@ e 78%
Strategie 62%

Geschicklichkeit 62%
Geschicklichkeit 65%

Abentever
Abenfeuer

48%
&9%

Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 77%

Simulation
Simulafion
Simulation
Simulation
Sport

1

2%
85%
87%
77%
70%
74%

Geschicklichkeit 82%
Geschicklichkeit 83%

Compilation
Stralegie
Sporl

Sporl

Sport
Abentever
Stralegie
Action
Abenteuer

Sport

schwoch
70%
62%
6%
64%
78%
52%
44%
2%
73%

Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 75%

Strategie
Sport
Sport

65%
74%
70%

Mad News 12/95
Mad TV 1/92
Magl!! ECS 4/98
Magl!l AGA 4/9%
Mogl!l CD32 4/9
Manchester Unied P L Champions  5/94
Marblelous 3/95
Marvin's Marvellous Adventure  1/95
Megahits 3CD 2/95
Megarts Hockey 419
Monsters of Terror AGA 3/9
Mr. Blobby 2/95
Myth CD 9/94
Naughty Ones CD 9/94
Nemoc IV 4/9%
Oldfimer 3/95
Oldtimer AGA 3/95
Out to lunch A1200 9/94
Out to Lunch CD 10/94
Overlord 2/95
Paws of Fury 9/95
Penthouse Hot Numbers

PGA European Tour 2/95
PGA European Tour AGA  2/95
PGA European Tour CD 1/95
Pinball lllusions 12/94
Pinball lllusions CD ~ 7/95
Pinball Mania 11/95
Pinball Prelude 5/96
Pinball Prelude AGA 4/9%
Pinkie 11/94
Poker Nights Teresa Personally /94
Power Drive 3/95
Power Games CD 2/95
Premier Manoger 3 1/95
Primal Rage 12/95
Project X & F 17 Challenge |CD]  5/94
Quik 10/94
Rally Chompionships 9/95

Rally Chompionships AGA 9/95

ranTrainer 9/95
Real Genius 5/94
Reunion AGA 3/95
Rings of Medusa Gold ~ 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rise of the Robots CD 2/95
Roadkill CD 3/95
Roadkill AGA 7/95

Robinsons Requiem AS00 11/94

Robinsons Requiem AGA 11/94
Russelsheim AGA 10/94
Russelsheim Standard 10/94
Ruff'n"Tumble 11/94
Ruffian 7/95
Sabre Team CD 9/94
Sensible Golf 9/95

Sensible Soccer Intemational Ed. /94

Sensible World of Soccer 11/94
Shadow Fighter 2/95
Shadow Fighler AGA 4/95
Shadow Fighter CD 7/95
Shagfu 2/95
Shagfu AGA 3/95
Sierma Soccer Word Chall B4 7/94
Sim City 2000 12/94
Sim Classics 10/94
Simon the Sorcerer D 10/94
Skat Royal 12/94
Skeleton Krew 3/95
Skeleton Krew CD 4/95
Skyworker 3/95
Slamtilt (AGA) 5/96
Soccermanio 10/94
Socter Kid CD 11/94
Soccer Stor World Cup Edition 10/94
Spaceward Hol 7/94
Speedball 2 CD 10/95
Speris Legocy 11/95
Speris legacy AGALD 3/%6
Spherical Worlds 5/96
Stable Masters 7/95
Star Crusader AGA 1/96

Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Simulotion

Sport
Geschicklichkeit
Adiion
Cawpwl«a’sm
Spor

Action
Geschicklichkeit
Abenteuer
Geschicklichkeit
Action
Simulation
Simulation
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Simulation
Action

Sport

Sport

Sport
Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Geschicklichkeit
Sfrulegle

Sport
Compilofion
Sport

Action

Adtion
Geschicklichkeit

Sport

Sport
Simulation
Strategie
Simulation
Sirategie
Action
Action

Sport

Sport
Abenfever
Abenfeuer
Simulafion
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Stategie
Sport

Spor

Sport
Adtion

Action

Action

Action

Action

Sport
Simulation
Abentever
Shalegie
Action
Action
Simulation
Simulation
Compilation
Geschicklichkeit
Sport
Stralegie
Sport
Abentever
Abenlever
Acfion

Sport
Simulafion

BDer Joker = Index

85%
B5%
74%
75%
71%
70%
66%
75%
gut
7%
58%
39%
48%
66%
7%
78%
81%
76%
73%
58%
82%

83%
85%
85%
87%
89%
86%
7%
78%
70%
36%
58%
sehr gut
66%
61%
7%
72%
4%
59%
3%
28%
86%
79%
N%
87%
82%
80%
72%
78%
81%
80%
91%
71%
53%
35%
B1%
87%
79%
81%
81%
58%
60%
0%
85%
super
86%
5%
75%
7%
48%
9%
gul
85%
9%
61%
7%
Bl%
9%
57%
46%
74%

ekirt

Stor Crusoder CD 496
Starlord 9/94
Stafix 479
Steel Business 11/94
Stem Siedler 10/94
Striker (CD) 7/94
§t, Thomas 12/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Superfrog CD 11/94
Super Methane Bros 7/94
Super Skidmarks 5/95

Super Skidmarks CD 10/95

Super Stordurs! 12/94
Super Stardurst CD 1/95
Super Street Fighter Il 10/95
Super Streel Fighter | AGA  10/95
S ST ot AT 1/96
Super Tennis Champs 3/9%
Surf Ninjos (CD) 7/94
Syndicate CD 10/95
Toctical Manoer 2 12/95
Team 17 Collection Vol. 1 10/94
The Box 2/95
The Complete Chess System  2/95
The Final Gate [AGACD]  5/9

The Incredible Crash Dummies  9/94
The Lost Vikings CD 9/94
The Legacy of Sorasil CD 10/94
The Misodventures of Flink CD 12/94

Theme Perk 11/94
Theme Perk 2/95
Theme Park CD 4/95
The Ryder Cup (CD) 7/94

Thoncs . TEngne b kel AGA 3/96

Tilemove 3/96
Timekeepers 5/96
Top Gear 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Gear 2 CD 12/94
Tornado fiir 41200 7/94
Tower Assault 1/95
Trocksuit Manager 2 [AGA]  5/96
Trop'Em AGA 1/96
Triphe Action V1 10/94
Triple Action VII 10/94
Triple Fun 2/95
Tubular Worlds 9/94
Turbo Trax 9/95
Turning Points 10/94
UFOEnemy Unknown 5/95
UloEnemy Unknown A1200  11/94

Ulimate Body Blows CD ~ 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Volhallo & The Lord of Infinity 9/94

Virocop 9/95
Viracop AGA 9/95
Virhsal Karfing AGA 1/96
Vital Light 10/94
Vital light CD 3/95
Walchiower 4/96

Wembley Int. Soccer A1200 9/94
Wembley Int. Soccer D 9/94

Whale's Voyage || 9/95
Wheelspin AGA 10/95
Whizz AGA 4/95
Whizz 9/95
Wild Cup Soccer CO 3/95
World Alas CD 5/%
World Cup LISA 94 10/94
World Cup Year '94 10/94
Worms 12/95
Worms AGA-CD 1/96
XTreme Racing AGA 3/96

XTreme Racing Datodisk AGA  5/96

Zeewolf 1/95
Leewolf 2 4/96
leppclin Gionls of the Sky 5/95
Zonked 11/94
Zool 2 fir A1200 5/94
Lool 2(CD) 7/94

Simulafion 78%
Simulation 78%
Strotegie 58%
Simulation 3%
Strategie 49%
Sport 45%
Simulafion 55%
Simulation 81%
Simulation 85%
Geschicklichkeit 73%
Aclion 58%
Sport 85%
Sport 86%
Adtion 79%
Action 83%
Action 56%
Action 73%
Action 82%
Sport 61%
Action 25%
Stralgie 79%
Sport 62%
Compilation  super
Compilation  gut
Strategie 67%
Action 62
Geschicilichkeit  44%
Geschicklichkeit B5%
Abentever 72%
Geschicklichkeit 82%
Simulation 7%
Simulation 69%
Simulation 73%
Sport 66%
Simulation 4%
Strotegie 58%
Strategie 74%
Sport 78%
Sport 69%
Sport 75%
Simulation 74%
Action 74%/76%
Sport 4d%
Geschicklichkeit 58%
Compilation  schwach
Compilation  gut
Compilation  gut
Action 64%
Spor 71%
Compilation ~ mies
Strategie 70%
Strotegie %
Action 84%
Abentever 80%
Abentever 80%
Abeniever 68%
Action 2%
Action 74%
Sport 7%
Strategie 41%
Strategie 43%
Action 68%
Sport B81%
Sport B1%
Abenlever B1%
Spor 66%
Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 73%
Sport 67%
PD Games 4%
Sport 64%
Compilation ~ gut
Stratgie 88%
Strategie 89%
Sport 66%
Sport 82%
Simulation 80%
Simulation 7%
Simulation 7%
Skalegie 72%
Geschicklichkeit 77%
Geschicklichkeit 85%
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Wer die konsolidierte ,,CD-
Freundin” mangels Her-
stellersupport bereits abge-
schrieben hatte, muf} jetzt
umdenken: Die Speziali-
sten fiir Towergehiuse bei
Eagle Computer haben
eine Lizenz zum Nachbau
erworben und bringen das
technisch dem A1200 ver-
gleichbare Gerit demnéchst
in etwas umgestalteter Hiil-
le inklusive Digital Video-
Modul zum Preis von rund
550,— DM (wieder) in den
Handel! AuBerdem fertigt
man lizenzierte A4000T-
Rechner mit variabler Be-
stiickung bei: Eagle Com-
puter, Tel.: 07191/5 37 73

Den fiir diese Ausgabe vor-
gesehenen Komplettcheck
des neuen CD-ROMers von
Amiga Technologies mufiten
wir leider verschieben: Laut
Hersteller hat das ,,Q-Drive”
noch Miingel, die einen end-
giiltigen Test unmoglich ma-

{ chen.

So wiirde die Laufwerks-
Schublade beim Reset nicht

Weil’s diesmal bis zur niich-
sten Ausgabe noch acht Wo-
chen sind, hier schon mal ein
Ausblick auf bis dahin ver-
fiighbare CD-Schmankerl:

Spaceballs Scene Storm wird
eine Szeneproduktion mit
haufenweise Demos, Sound-
modulen, Diashows und
Sourcecodes. Speziell an Be-
sitzer eines A1200/4000 wen-

korrekt einfahren, und ein bei-
liegendes Tool enthalte noch
einen kleinen Bug — Gottogott.
Dal man wegen solcher Kin-
kerlitzchen ein Vorab-Presse-
testmuster verweigert, ist
doch liacherlich: Will man bei
AT etwa nur noch sich selbst,
aber keine Gerite mehr ver-
kaufen? Sieht fast so aus,
denn zwischenzeitlich hat der

In den letzten Wochen gab es
wieder einige Neuerscheinun-
gen der nur am Amiga mit
CD-Laufwerk (also nicht so
ohne weiteres auch am CD%)
lauffiihigen Art — hier eine
Auswahl der interessantesten:
Die Unlimited Tools: Blanker
Collection ist eine CD-Samm-
lung von PD-Screenblankern,
kommerziellen Blanker-Demos
sowie dazu passenden Tools
und fiir 25,— DM kein schlech-
tes Angebot.
NetNews Offline beinhaltet Tex-
te verschiedenster Internet-Foren;
wer mal in die Welt der Datennet-
ze reinschnup-
pem, an Interes-
santem aus der
Amiga-Historie
oder an Geriich-
ten teilhaben will,
kann das hier fiir
19,80 DM tun.

det sich die AGA Experience
mit Spielen,:Demos, Tools,
Anims und Bildern fiir 32-Bit-
Rechner. Und allen Amigos
ab OS 2.0 will der bzw. die
Magic Workbench Enhan-
cer mit zahlreichen Niitzlich-
keiten (Magic WB-Icons,

Blanker etc.) mehr Freude an §

Fremdhersteller Telmex sein
ncues Easy CD-ROM am
Markt. Hier erhilt der Ami-
ganer zum Preis von 299,—
DM jetzt und sofort ein soli-
des Quadrospeed-Komplett-
system inklusive CD**-Emu-
lation! Na, vielleicht kann ja
in der nidchsten Ausgabe ein
Vergleichstest die Fronten
kliren?

Bei der Aminet 11 erhdlt man
fiir 25.—- DM wie gehabt die
aktuellsten PD-Spiele, Demos,
Tools und Niitzlichkeiten fiir
den Amiga. Also ein MuBkauf
fiir eigentlich jeden, zumal
diesmal die Vollversion des
Malprogis ,,XiPaint 3.2" ent-
halten ist.

Wer’s aktueller liebt, tauscht
99,— DM gegen XiPaint 4.0:
Die Software arbeitet mit 24-
Bit-Farben und beinhaltet alle
erdenklichen Werkzeuge sowie
neuerdings auch einen Mini-
Raytracer und  Animati-
onstools. Richtig Spall macht
die Malerei trotz vorgefertigter
Bilder, Fonts und Textures
aber erst mit Grafikkarte oder
AGA-Amiga, 4 MB RAM und
HD.

Das alles und noch mehr gibt’s
in: Stefan Ossowskis Schatz-
ruhe, Tel.: 0201/78 87 78

A ; 7
rfefef ,Lf/j_f!_
v i i1l lls

der Benutzeroberfliche brin-

gen.
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EINE RRRANDVOLLE SCHEIBE FOR EUREN AMIGA
ALLE AKTUELLEN SPIELEDEMOS! DIE HIGHLIGHTS
AUS PD UND DEMOSZENE! DIE BESTEN TOOLS!
KLASSE CD-ANIMATIONEN! ANIME! ZUSATZLEVELS
UND HD-INSTALLER! AUDIO-SOUNDTRACKS AUS
TRSI-PRODUKTION! GANZ EINFACH ZU BEDIENEN!
DIE MEISTEN PROGRAMME OHNE ENTPACKEN
SOFORT STARTBAR!
FUR ALLE AMIGAS!

EUREN AMIGA

MASSIG SPIELBARE DENOS, DIE HIGHLIGHTS DER
AKTUELLEN DENMO-SZENE, IRRE CD-LOVIES,
EXKLUSIVE ZUSATZLEVELS FUR STARKE GAMES,
TQLLE SOUNDS, PRILA TOOLS,
STARKE SHAREWARE, GUTE TIPS & TRICKS

UND NQCH VIEL MEHR

JETZT PUR NUR 29,- Dl Il JOKER SHOP!

Bestelladresse: Joker Shop ® Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn
Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw.10,— DM fir Auslandsbestellungen dazurechnen.
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Zwar sind die entwickelnden Geister hin-
ter Fightin® Spirit dieselben, die bereits
die wenig iiberzeugende 3D-Raserei
..Black Viper™ ins Leben gerufen haben.
doch sollte man deshalb den Stab nicht
zu fiiih tiber diesem Game brechen. Ganz.
im Gegenteil. denn momentan sicht es
verdiichtig danach aus, als legten die
Mannen von Lightshock Software hier

gerade letzte Hand an das vermutlich
schickste und spielbarste Beat ‘em up.
das es je auf den Amiga verschlagen hat
— .Street Fighter” & Co. diirfen schon
mal in Deckung gehen!

In die Arena berufen werden erst mal alle
AGA-Rechner mit und ohne Schiller-
scheiben-Unterstiitzung. doch auch die
Freunde iilterer . Freundinnen™ mit nur |

In Kiirze w

die Kampfgeister de

mit einem CD- und Floppy-

tauglichen Schlagabtausc]

wecken, der in Sachen Pri-
]

sentation und Gameplay so

ie Matte schicken soll — wir

MB RAM unter dem Sommerkleid hat
man bei Neo nicht vergessen: Kaum zu
glauben, aber tatséichlich stammen die be-
eindruckenden Bilder auf diesen Seiten
von einem AS00-Demo, welches uns der
Hersteller freundlicherweise vorab zur
Verlfiigung stellte. Ein Kérnchen Wahr-
heit scheint also durchaus in jener Pres-
semitteilung zu stecken. laut der die Neo-
logen versteckten ..Coin-Op
Mode™ in der Amiga-Hardware ausge-
macht haben wollen. ..

Doch der einleitenden Worte sind nun
genug gewechselt. kommen wir zu den
schlagkriftigen Argumenten. Wie im
Genre allgemein iiblich. werden sich hier
jeweils zwei Kiimpfer (einer davon auf
Wunsch unter CPU-Kontrolle) gegen-
iiberstehen — und zwar so lange, bis ent-
weder einem Teilnehmer das letzte
Quentchen Lebensenergie aus dem Leib
gepriigelt wurde oder das stufenweise re-
gelbare Zeitlimit den letzten Gong
schliigt. Erfahrene Fighter werden dar-
iiber hinaus im Deathmatch-Modus eine
Art Tauzichen um die Restenergie be-
streiten konnen. In dieser Variante hat
dann jeder Treffer beim Geschlagenen ei-

einen



nen Kraftverlust zur Folge. der dem Po-
wer-Konto des Schliigers hinzugerechnet
wird. Gesellige Raufbolde treffen sich
dagegen zu Team-Matches. wo zuniichst
zwei Gruppen aus den zehn zur Verfii-
gung stehenden Digi-Fightern gebildet
und diese anschliefiend nach dem K.o.-
System aufeinander losgelassen werden.
Die Kronung fiir Solisten ist aber der
Story-Modus, wo ein computergelenkter
Charakter nach dem anderen auszu-
knocken ist, withrend jeder Kontrahent
vor dem Gong in kurzen Movie-Se-
quenzen markige Spriiche vom Stapel
L.

Das klingt doch alles schon mal recht
vielversprechend, zumal versteckte Zwi-
schen- und Endgegner sowie je nach
Spielverlauf  unterschiedliche Endse-
quenzen die Motivation dauerhaft unter
Dampf halten sollen. Zugleich stehen die
einstellbare Zahl von Continues und
Runden pro Fight sowie der mehrstufig
regelbare Schwierigkeitsgrad dafiir ge-
rade, daly Novizen nicht frustriert den
Stick in die Ecke feuern, wiihrend Profis
dennoch eine echte Herausforderung er-
wartet. Weiterhin werden das Spieltem-
po und die Qualitiit der Soundkulisse
konfigurierbar sein. Aulerdem bleibt es
jedermanns personlichem Geschmack
tiberlassen, ob Special-Moves erlaubt
sind. nach einem Treffer etwas Blut flief3t
(in der Manier von . .Shadow Fighter™)
oder umgehauene Gegner fiir kurze Zeit
am Boden bleiben.

Daf} die Programmierer ihr aufwendiges
Priigelprojekt mit schr viel Liche zum
Detail angehen, soll man aber nicht nur
daran merken, daf} alles und jedes ein-
stellbar ist — auch die Handhabung soll so
locker von der Hand gehen. wie man das

sonst nur von den besten Konsolen-High-
lights kennt: Die Steuerung unterstiitzt
siimtliche Eingabegeriite vom einfachen
Stick bis hin zum CD*-Pad. auch wird
sich das Game ganz bequem auf der Fest-
platte parken lassen. Und dennoch lud
bereits das Floppydemo am Amiga fixer
nach als beispiclsweise ..Fatal Fury 3
auf SNKs exklusiver Edelkonsole Neo
Geo CD! Dald wir ausgerechnet diese
exotische Plattform zum Vergleich her-
anzichen. geschieht natiirlich nicht ohne
Grund, denn just von hier hat Lightshock
Software die witzigen und abwechs-
lungsreichen Minifilmchen iibernom-
men. welche wiihrend des Nachlade-
vorgangs iiber den Screen flimmemn. Vor
allem aber galt das vielfach auch in Spiel-
hallen vertretene Neo Geo bislang ja lan-
ge als Nonplusultra in Sachen 2D-Prii-
gelspiele — ein Status. der dank Fightin®
Spirit demniichst vielleicht auf den Ami-
ga iibergehen konnte!

Fest steht jedenfalls, dal eine vergleich-
bare Mega-Optik hier bislang nicht fiir
maglich gehalten wurde. Dabei zeigen
die Fotos wie gesagt nur die halbe Wahr-
heit. weil die Versionen fiir A1200/4000
und das CD" mit noch griferen und
noch feiner animierten Kampfersprites

ausgestattet werden, als es bei der Fas-
sung fiir Standard-Amigas ohnehin der
Fall ist. Auch die knallbunten Hinter-
grundkulissen werden sich nicht so sta-
tisch geben wie bei idhnlichen Spiclen
sonst oft tiblich, statt dessen wird man
unter Palmen oder in den Tempelanlagen
viel Bewegung sowie jede Menge Gra-
fik-Effekte (Feuer. Rauch ete.) vorfinden.
Kurz und sehr gut, mit Fightin® Spirit
plant man den AGA-Chipsatz endlich
mal bis zum letzten Quenichen auszu-
reizen. Und weil kein Gerangel gerdiusch-
los vor sich geht, wird es passende Prii-
gel-FX auf die Ohren geben. dazu viel
Sprachausgabe, cinen rockigen Titeltrack
sowie rund 30 weitere Musikstiicke. die
dann bei der CD-Version direkt von der
Silberscheibe tonen.

Fazit: Holt schon mal den Verbandska-
sten vom Speicher und werlt die Bo-
xershorts in die Waschmaschine, denn in
wenigen Wochen heifit es Ring frei zum
Amiga-Fight des Jahres. Wir treffen
nattirlich ebenfalls bereits alle Vorbe-
reitungen, um Euch schon in der kom- |
menden Ausgabe anhand ecines Tests
ausfiihrlich tiber dieses spektakuliire
Stiick Software berichten zu kénnen.
(rl)




Da die (Konvertierungs-) Zeit noch nicht |

einmal gereicht hat, um einen Bootstarter
.4 einzubauen, bleiben die Spédrenwelten den

¢ Besitzern einer nackten CD*-Konsole ver- |

4 schlossen. Das Spiel kann ausschlieBlich an

einem Rechner mit Schillerschleuder be- |
trieben werden, wobei es sich immer auch

{ wenigen Wochen von der Floppy auf die CD geschafft
— kein Wunder, daB es die Coder da nicht geschafft ha-
ben, Verbesserungen ins schwache Spiel zu bringen.

A

Die insgesamt nicht sonderlich abwechs-
lungsreichen Aufgaben sind in der Drauf-

nichts geht mehr ﬁ
@ SR

Ve

{ gegen turboschnelle Kamikaze-Angreifer.

sicht zu erledigen, so wie man das seit den [

ersten Folgen der Reihe ,,Alien Breed” von

| Team 17 kennt. BloB daB die Spielfigur

hier arg klein geraten ist und gegen spiir-

mit alteren Modellen wie A500/2000 und :" lich animierte Winzlinge zu Felde zieht.

1.5 MB RAM zufriedengibt. Andererseits

o braucht das wegen des veralteten Game- [

plays und der antiquierten Priisentation im

| Stil des Oldies ,.Rock’'n’Roll” auch nie- [

manden zu verwundern oder zu grimen.

Nicht minder altbacken ist die Story um [§

| eine ferne Zukunft und bose Aliens, die
r mittels eines bewaffneten Robbis bekimpft

i| runden Blechkameraden durch die 15
Stockwerke (Levels) des auBerirdischen In-
vasionsraumers, zerstort dort Generatoren
oder Fabriken und entwickelt Strateg

Fo I e T e ¥
3D-Flug ins Ungewiss

Auch den oft nur an der Farbe unter-
scheidbaren Labyrinthen ist der simple
Aufbau aus Grafik-Klotzchen deutlich an-

selten ins Bild.
An grafischen Anreizen herrscht also ein

/
|

i zusehen, detaillierte Bauten scrollen hochst |

eklatanter Mangel, Gefahren gibt es dafiir |

genug: Mal drohen fehlende Seitenbe-

mal miissen die drei Bildschirmleben ge- |

gen ein so flott herannahendes Feind-Dut-

§ zend verteidigt werden, dal man kaum

noch reagieren kann. Bei der Bewiltigung
derart unfairer Situationen hilft dann meist
nur ein gutes Gedichtnis — man suche hin-
ter einer Wand Deckung und prége sich

jene Positionen ein, an denen sich die Waf- [#

fensysteme optimal einsetzen lassen. Die-

Ay = LR 1 I S

zehn Stiick davon darf der Robbi im Shop |f
{ zwischen den Levels an Bord nehmen; zu-

dem sind hier Infos und Karten zu jeder

Spielstufe erhiltlich. Freilich nur gegen Ba- |#
res, das genau wie Energiepacks in den Irr- [

géarten lagert.
Doch auch wenn in den Spherical Worlds

kleinere Knobeleinlagen, Teleporter, Bro- |
selbriicken, Feuerfallen sowie ein 3D-Bo- .
nustunnel voller heranzoomender Pfeiler |58

und Bonusgut zu entdecken sind, bleibt’s
doch ein unspektakulires Actiongame mit
wenigen und zudem gut versteckten Reizen.

Daran vermogen letztlich weder das nette P ,
Intro noch die hiibsch gerenderten Zwi- |+
schenbilder oder die ordentliche Sound- [#

kulisse aus Titelmusik und passenden FX
etwas zu dndern. Nein, diese Kugel muf3
man sich nicht unbedingt geben. (11)

FERY L FRTRelFrFyEramrT 1iirF

SPHERICAL WORLDS
(NEO/4-MATTED)

g o
(A ‘-

4

LABYRINTH-ACTION

STICK/TASTATUR/PAD
LEVELCODES
ANLEITUNG
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Eine neue CD mit 74 alten Tetris-Varianten aus der Share-
ware-Szene; ist das nun ein Gliicksfall fiir Tiiftler oder der
Siindenfall eines einfallslosen Herstellers? Zum Preis von 39

Steinen tendiert man eher zu letzterem...

Fiir alle, die es noch nicht wissen bzw.
schon wieder vergessen haben: Anno

1987 schufen die beiden Russen Alexej |

Pajitnow und Vadim Gerassimov das

Spiel .. Tetris”. Es wurde zu einem der |

groBten Erfolge der Softwaregeschichte
und zog ungezihlte Nachahmer nach sich.
Ahnlich dem zugrundeliegenden Holz-
Puzzle ,,Pentaeder” fallen in nahezu jeder
Variante des Steinschlagsimulators ver-
schieden geformte Klotzchen vom Screen-
himmel in einen Schacht, wo sie z

liickenlosen Reihen gestapelt werden miis- |

en, die dann verschwinden — andern
ist der Kanal bald voll und die Partie ver-
loren. Das genial einfache und damit ein-

s

fach geniale Konzept schlug die Spieler

| auf der ganzen Welt in seinen Bann, Um-

setzungen auf nahezu alle Systeme konn-
ten damit ebensowenig ausbleiben wie Va-
ationen vom Schlage eines ,,Coloris”

(Farben statt Formen), ,.Wordtris™ (Scrat

ble im freien Fall) oder ,,Welltris” (3D-Va-
riante). Auch Kombinationen mit Spiel-
hallenhelden wie PacMan oder Mario ka-
men auf den Markt und wurden bald
begeistert von der Shareware-Szene auf-
gegriffen. Was man hier nun exakt 74mal
ifen kann:
Da gibt es etwa ,,Gameboy Tetris” im Out-
fit, aber ohne die Klasse der beriihmten

Handheldversion, ,.Pac Attack™ und ,,Dr. |&

Ninlendo GAME BOY:.

Schine Griie von Nintendo:
Gameboy Tetris

Und jetzt in Farbe: Colors

| tungswert ist...

it SERYIANAL

Mario”” mit modifiziertem Gameplay oder
das im kargen Workbench-Look gehalte-
ne ,,ProTris™ — letzteres gleich in fiinf Fas-
sungen, die sich lediglich durch die abge-
spielten Sound-Samples unterscheiden.
Tolle Prisentation darf man sich freilich
nirgendwo erwarten, und der Unterhal-
a, sagen wir mal: be-
cheiden, da das einst so starke Konzept [}
heute kaum noch einen Hund hinter dem
Ofen hervorzulocken vermag. Aber im- |
merhin kénnen alle Games direkt von der
CD gezockt werden, lediglich wer auf ab-

| gespeicherte Highscores Wert legt, kommit

um das Umkopieren auf Festplatte oder
Disk nicht herum. Und bis auf die Duo-Va-
riante ,, Tetris Duell AGA™ lduft auch alle:
auf allen Rechnern, wobei AGA-Amigo

im Zweifelsfall eben auf das originale &
Chipset zuriickschalten.

5| Dennoch, Nothing but Tetris riecht nach

Abzocke, da das Angebot den Preis kaum
rechtfertigen kann: Wer das Genre liebt,
der kennt die Spiele wohl iiberwiegend
schon. und alle iibrigen werden sie kaum
in dieser geballten Form kennenlernen

wollen. Also wortwortlich eine Steinzeit-

Compilation mit dem Nutzwert eines

| Farbfernsehers im Blindenheim, die al-

lenfalls Kuriosititensammler begeistern
diirfte. Denn auf welcher anderen Ami-
ga-CD finden sich sonst noch sogar ein
paar knobelige Steinhagel fiir den Be-
trieb unter DOS und ,,Windows™? (mic)

NOTHING BUT TETRIS
(EPIC MARKETING)
KNOBEL-COMPILATION

9%

»STEINALT”
ANIMATION 4-19%
MUSIK 9-29%
SOUND-FX 16-38%
HANDHABUNG __ 30-74%
DAUERSPASS  22-58%
FUR NOSTALGIKER
PREIS DM 39,

EINGABEMEDIUM STICK/TASTATUR
SPEICHERBAR TEILWEISE
DEUTSCH TEILWEISE

Steinschlag der dritten Dimen;iﬁii? Welltrix

(5,



KTUELLE

In der Tat konnte man die schicken Sze-
ne-Demos ja durchaus als digitale Mu-
sikvideoclips bezeichnen, die statt auf
MTYV oder VIVA eben am Amiga-Moni-
tor laufen. Der Gedanke, einige heraus-
ragende Tracks mittels professionellen
Studioequipments neu aufzunehmen und

CYBERLOGIK

Zum 1995 produzierten Debiit des TRSI
Recordz-Labels haben sieben Digi-DJs aus
ganz Europa insgesamt 14 Stiicke beige-
steuert, die ihre Amiga-Herkunft nicht ver-
' leugnen: Die typischen Drumsamples und
Effekte kennt man genau so und nicht an-
ders aus den verschiedensten Demos. Da
‘ aber astrein aufgenommen und dabei jeg-
" liches Rauschen eliminiert wurde, ist die
~ Klangqualitit hier weitaus besser als von
 einem direkt an die Hi-Fi-Anlage ange-
klemmten Rechner.
Geboten werden also 60 Minuten
A nahezu pure, von fast jeglichem
Gesang befreite Technorhyth-
men von harter bis extrahar-
.4 ter und groBtenteils sehr ori-
.| gineller Machart — nur gele-
| gentlich wird das Tempo
zugunsten leichter Trance-
Einflechtungen und Dance-
floor-Passagen etwas ge-
drosselt. ;

NEUE AUDIO-SCHEIB

Cﬂ)a

auf CD zu pressen, liegt somit nicht fern.
Die in Szenekreisen weithin bekannte
TRSI-Crew hat sich deshalb im vergan-
genen Jahr mit den Demotrupps von Fair-
light und CNCD zusammengetan und ein
eigenes Label gegriindet: TRSI Recordz.
Hier wurden bisher drei Scheiben verof-

CYBERLOGIK 2.00 |

Wer seine Ohren ausschlieBlich mit soften
Klassikkldngen umschmeicheln méochte,
sollte die brandneue Nachfolge-CD min-
destens genauso meiden: Wiederum haben
Amiga-Musikanten aus aller Herren Lin-
der abwechslungsreiche Hardcore-Akustik
zusammengetragen; diesmal von rund 75
Minuten Gesamtspieldauer. AuBer Tech-
no der weichen und hérteren Gangart war-
ten hier auch rhythmisch etwas anders ge-
lagerte Stiicke — Einfliisse aus dem dem
Triphop (,,Komento™) verschmelzen da

mit Acidlastigem (,,Helifun™) aus alten Ta-

gen.

Da der Sound im Studio komplett neu ein- |§

gespielt und abgemischt wurde, klingt das
Ergebnis noch mal einen Tick voluming-
ser als beim Cyber-Erstling. Ubrigens:
Wer sich im einzelnen tiber die Macher in-
formieren oder erfahren mochte, welches
Song-Original denn in welchem Demo

verwendet wurde, kann all dies im CD-In-
lay nachschlagen.

S P:‘flEiE‘-ﬁlllﬁ.lﬁ}ilﬁJ!

M SOUNBCHECK %,
DEMO—SOUNDTRACKSm“
AUS DER ANIGA=SZ

Wer die Exponate unserer Demo-Galerie kennt, weil}, daf} diese Amlga Kunststiicke
nicht nur fiirs Auge viel zu bieten haben — jetzt gibt es die besten Soundorgien neu
abgemischt als Audio-CDs auf die Ohren!

EI‘T .

fentlicht, und wer sich von deren iiberra-
gender Qualitit mit eigenen Ohren iiber-
zeugen will, der kann das nun exklusiv
tiber den Joker Shop tun — zum Stiickpreis
von 29,— DM oder im giinstigen Dreier-
Komplettset fiir nur 75,— DM. Hier schon
mal ein kleiner Vorgeschmack:

CNCD

In jeder Hinsicht aus der Art schldgt zum
guten Schluff diese Studioproduktion,
welche ausnahmsweise in Finnland statt
der TRSI-Homebase Osterreich einge-
spielt wurde. Die enthaltenen (wiederum
rein instrumentalen) Stiicke sind dabei
vielfiltig wie sonst hochstens auf Hitpa-
raden-Samplern: Etwa 60 Minuten lang
gibt’s von Techno und Ambient iiber
Dancefloor bis hin zu funkiger und sou-
liger Musik so ziemlich alle modernen
Stilrichtungen, und ganz zum Schluf} (mit
»Sotkamontie 1:00
AM?”) schlieBlich noch
ein reichlich abgefah-
renes  Soundexperi-
ment. Insgesamt also
eine gut horbare Mi-
schung, die insbesonde-
re die weniger ,techni-
befriedigen diirfte.
(r)




AMTRADE

Computersystems

Amiga 1200 Magic 698,-
Amiga 1200 Magic mit 850MB HD 1039,-
Amiga 1200 Magic mit 1,2GB HD 1149,-
Amiga 1200 Netsurfer 260MB 10889,-
Amiga 1200 Magic 170MB HD 899,-
Amiga 4000T/040 6MB, 1GB 3.898,-

Cybervision64 2MB 599,-
Cybervision64 4MB 779,-
Cybervision 2MB > 4MB Upgrade 199,-

Cyberstorm MK || 060/50 1.339,-
Blizzard 1230 IV 50Mhz 339,-
Blizzard 1260 68060 50Mhz 1.219,-
DKB Cobra 68030/33Mhz 309,-
68882 FPU 50Mhz PGA 189,-
PS/2 Simm 70ns 4MB 89,-
PS/2 Simm 70ns 8MB 189,-
PS/2 Simm 60ns 16MB 349,-
PS/2 Simm 60ns 32MB 799,-
1230 IV/1260 SCSI Kit 199,-

Toshiba 5522B ATAP| 6x Superschnell  179,-
NEC CDR 512 6x SCSI, Caddy 499,-
Sanyo CRD254S 4x SCSI 219,-
Amiga A1241 Q-Drive 4x ext. 449, -

Amiga M1438 15-38khz 14" 489,-
Amiga M1764 15-64khz 17" (43cm) 1499, -
Amiga M1538 15-38khz 15" 649,-
Idek MF 8617E 27-86khz 17" (43cm)  1448,-

Buster Rev. -11 49,-
Abdeckhaube A1200/4000 24,-
Diskettenlaufwerk ext. HD 1,76MB 149,-
Multiface Card Ill 139,-
VGA-Adapter (VGA-Monitor > Amiga) 29,-
VGA-Adapter (Amiga Monitor > PC) 29,-

Aminet 11 22,-
Aminet Set 2 54,-
Do It! Workshop Imagine, Morph Plus, DPaint V 34,-
Encounters-The UFO Phenomenon 34,-
Fresh Fish 10 25,-
Personal Suite CD incl. Personal Paint 89,-
Spectrum Emulator 2 49,-
The Global Amiga Experience . 19,90
Workbench Add-On Vol. 1 34,-
XiPaint 4.0 CD 89,-
Wir brennen CD's ab 49,-

AsimCDFS3.5 (CD-Filesystem) 119,-
Final Copy I 79,-
Final Writer 4.0 229,-
Liana + Envoy (Netzwerk f. 2 Amigas) 89,-
MasterISO (CD-Brenner-Software) 348,-
Scala MM400 498,-
Wordworth 5.0 179,-

el
Buenos pias AM9

CompetitionPro Star (grin-transparent)  39,-
CompetitionPro Star Mini (+Diskbox) 39,-
CompetitionPro Transparent 34,90
Quickshot Il Turbo 29,-
HoneyBee Amiga/CD32 Joypad 39,-
Joystickverldngerung 3m 19,95
Joystick Y-Adapter 14,90
Origial AMIGA Zubehér
Amiga Maus 2 Tasten, schwarz 19.90

Amiga Mauspad

Conner CFS 850 A E-IDE, 14ms 339,-
Conner CFS 1275 A E-IDE, 14ms 419,-
Conner CFS 1621A E-IDE, 14ms 489,-
Quantum Trailblazer 850MB SCSI I 339,-

Canon BJC-610 echte 720x720 dpi 789,-
in Farbe
Aufpreis flr TurboPrint Pro 4.1 115,-

Amiga 1200 Magic mit
Monitor M1438S

nur 1148,-
Aufpreis fUr 2,5" Festplatte 170MB 139,-
Aufpreis fir 3,5" Festplatte 850MB 329, -
Aufpreis fur 3,5" Festplatte 1,2GB 409,-
Aufpreis fir zusédtzliche 4MB Speicher 189,-
Aufpreis fir CD1200 6fach CD-ROM 369,-
Wir reparieren auch lhren Amiga
schnell, preiswert und zuverlassig

Unsere Bestell- und
Servicehotline:
Line1:07123/96 08 -10
Line2: 07123 /96 08 -20

FAX 07123/96 08 -55

AMTRADE
Computersystems
WilhelmstraBle 25
72555 Metzingen

Besuchen Sie doch einfach unser gutsortiertes
Ladengeschift, direkt an der HauptstraBe in Metzingen
(Parkplitze gleich Gegeniiber).

Dies ist nur ein Auszug aus unserem Sortiment. Bitte
fragen Sie auch nach den aktuellen Tagespreisen.

Irrtdmer, Preisanderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Die
Versandprelse gelten nur el hrinkt in d hiaft
Die Preise hen sich 1 Ver

Nachnahme. Es gelten unsere allg ] G
Amiga Ist ein elngetragenes Warenzeichen der ESCOM AG.

" v-rnn; nur per
hittsbedingungen.

AMIGA-HIGHLIGHTS

Sie haben Probleme mit lhrem neuen A1200 und
vielen Spielen? Diese wollen nicht booten? Dann
haben wir die ideale Lésung far Sie. The Real
Floppy Fix. Kinderleichter Einbau, kein L&ten
erforderlich, einfach in den A1200 stecken und die
Spiele laufen... (z.B. Aladdin, Fears usw.).
Leichtverstandliche Einbauanleitung enthalten.

Endlich gibt es wieder voll kompatible und intern
einbaubare HD-Diskettenlaufwerke fir den Amiga
mit 1,76MB. Die externe Version verfiigt iber einen
Ein-/Ausschalter und einen durchgefiihrten Bus.
Wollen Sie wirklich auch weiterhin auf den Komfort
eines HD-Diskettenlaufwerks verzichten? Mit
integriertem REAL FLOPPY FIX!

Externes CD-ROM-Laufwerk fir AB00/A1200.
AnschluB Gber PCMCIA-Port. 6-fach Speed
(900KB/sec.). Incl. FileSystem, Photo CD Viewer,
Audio CD Player und CD 32 Emulation. Komplett
AnschluBfertig.

Diese Turbokarte verleiht lhrem Amiga 1200
Flataagel...Sie verfugt Gber kraftvolle 50Mhz, einem
echten 68030 Prozessor mit MMU, einem
Speichersteckplatz fiir Speichermodule, der MAP-
ROM-Funktion (noch mehr Geschwindigkeit) und ist
mit einem SCSI-Controller erweiterbar. Sie macht
aus lhrem A1200 eine echte Workstation.

Dieser Amiga mit der groBen Festplatte bildet die
Grundlage fur ein leistungsfahiges Computersystem,
welches Sie sicher Giberzeugen wird.

Lassen Sie sich diesen Nervenkitzel nicht entgehen.
Actiongeladenes 3D-Dungeon welches auch auf
Grafikkarten lauft (z.B. Graffity).

Dies ist die glinstigste Ldsung um lhren A1200 um
4MB Speicher zu erweitern und dadurch
Anwendungen und Spiele verninftig nutzen zu
kénnen. Sehr viele laufen nicht ohne mehr Speicher!
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SILLTUNNA SOFTWARE

Mit dem nicht ganz unumstrittenen ,X-
Treme Racing” hat sich das englische
Team im Spitzenfeld der aktuellen Ami-
ga-Bewegung plaziert, doch wie geht's
nun weiter? Wir haben uns bei den

Selbst wenn die drei Jungs von Silltunna seit der Verof-
fentlichung ihres 3D-Rennens in aller Munde sind, so hatte
doch davor noch kaum ein Amigo von ihnen gehort —
tatsiichlich hatten auch weder Richard Whitall (zustindig
fiir Grafik, Rendering und Leveldesign) noch der Gele-
genheitscoder und Sound-Wizard Mark Fitt oder Alex
Amsel, seines Zeichens Projektleiter, Gamedesigner und
Entwickler der 3D-Engine von ,,X-Treme Racing”, vor
dieser Raserei irgendwelche Erfahrungen mit iihnlichen
Projekten gesammelt. Hier nun Silltunna-Sprachrohr Alex
iiber Kundenkritik, kommende Highlights, die Zukunft
des Amiga und andere Visionen.

?: Alex, euer Erstlingswerk
wurde hierzulande ja sehr
zwiespdltig aufgenommen —
wiéihrend einige Leser eine zu
niedrige Note monierten,
hielten andere da selbst 66
Prozent noch fiir iibertrie-
ben. Habt ihr dhnliche Er-
fahrungen gemacht?

AA: Durchaus, insbesondere
die gewodhnungsbediirftige
Steuerung wurde vielfach
bemingelt. Und das nicht zu
Unrecht, denn man braucht
in der Tat sehr lange, um mit
dem Fahrzeug-Handling
klarzukommen. Weil nicht
jeder Spieler soviel Geduld
aufbringt, haben wir dieses
Manko aber bei der Datadisk
bereinigt und mehr auf In-
stant-Spielbarkeit geachtet...
?: ...was unsere Note zusam-

men mit den iibrigen Verbes-

serungen ja auch prompt auf

stolze 82 Prozent in der Ge-
samtwertung hochschnellen
lieB. Es macht sich also be-
zahlt, wenn man sich kon-
struktive Kritik zu Herzen
nimmt.

AA: Unbedingt! Nicht um-
sonst gehen fast alle Verbes-
serungen, egal, ob das nun
die beschleunigte 3D-Optik
am Standard-1200er oder der
Editor ist, auf Kundenwiin-
sche zuriick. Per E-Mail ha-
ben wir auBerdem erfahren,
daB} das Spiel in eurem Land
praktisch nicht zu erhalten
sei; da hat unser Vertriebs-
partner wohl gepennt. Und
das ist natiirlich um so irger-
licher, als Deutschland mit
der wichtigste Markt fiir

Newcomern personlich informiert.

Amiga-Software ist. GroBes
Pech hatten wir dann noch
bei der vorerst gescheiterten
Produktion der eigentlich
fixfertigen CD-Umsetzung.
Mit dem traurigen Ergebnis,
dal} sich die meiner Ansicht
nach recht miBige Konkur-
renzraserei ,,Virtual Karting”
in der Heimat des Jokers
zehnmal hédufiger als unser
Game verkauft hat.

?: Ja, die Welt ist manchmal
ganz schon ungerecht. Spen-
det denn das Gehaltskonto
wenigstens etwas Trost?

AA: Kaum, denn man
braucht momentan schon
eine gehdrige Portion an
Idealismus, um ein Spiel ex-
klusiv fiir die ,,Freundin” zu
entwickeln. Die meiste Soft-
ware wird da heutzutage

..E§;;;]F§1
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doch von Studenten in der
Freizeit produziert — oder im
Ostblock, wo das damit ver-
diente Geld fiir die viel billi-
gere Lebenshaltung aus-
reicht. Man kann es sich ja
leicht ausrechnen: Wir haben
an ,,X-Treme Racing” ein
Jahr gearbeitet, verkaufen
davon jetzt vielleicht 5.000
Stiick und verdienen damit
etwa 60.000 DM. Davon
bleiben fiir jede Silltunna-
Nase 20.000 DM, was einem
Monatseinkommen von rund
1.700 DM entspricht. Die
Miir vom emporgekommenen
Programmier-Schnosel
stimmt also bestenfalls fiir
einige wenige amerikanische
PC-Entwickler wie Chris
Roberts. Hier im eher klei-
nen Europa haben dagegen

0g:00:00
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Gespréiche mit
Prominenten

von gestern,

--------

selbst bekannte und erfolg-
reiche Teams wie Graftgold,
die Bitmap Brothers oder
Factor 5 nie richtig im Geld
gebadet. Im Gegenteil, jeder
Nebenjob wird besser be-
zahlt!

?: Das Bare ist also zumin-
dest noch nicht so das Wahre
— der Amiga aber trotzdem,
oder?

AA: Fraglos, es zihlt eben
nicht allein die Kohle. Die
Amiganer sind besonders be-
geisterungsfihige und opti-
mistische Menschen, die sehr
am ganz besonderen Flair ih-
res Rechners hidngen. Ich
selbst mag die Hardware und
das Amiga-OS ebenfalls sehr
gerne, nur hitten die Rechen-
leistung und das Grafiksy-
stem halt schon vor Jahren
modernisiert werden miissen.
Jetzt eine ,,Freundin” mit
68040-CPU, Chunky Pixel-
Modus und einem beschleu-
nigten Chip-RAM zum Preis
von unter 1.000 DM, das
wiire sicher ein Renner. Aber
was immer auch passiert:
Der Amiga muf} seine Iden-
titit bewahren! Wenn

) 8)4 8lajd 28]
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tatsdchlich, wie von AT ange-
dacht, nur das Betriebssy-
stem auf den Power PC-Pro-
zessor portiert wird und so
eine Maschine entsteht, die
weder die Customchips noch
sonstigen Amiga-Eigenhei-
ten mehr beinhaltet — ja, da
hétte ich mir schon vor zwei
Jahren einen Mac nach Hau-
se holen konnen! Auflerdem
geniigt es nicht, daBB Amiga
Technologies stindig nur
Produkte ankiindigt. Man
muf} Produkte wie den Wal-
ker auch in den Handel brin-
gen und dafiir Marketing be-
treiben. Hier in England bei-
spielsweise ist Werbung fiir
den Amiga praktisch nicht
existent!

?: Da geht es uns in Deutsch-
land leider kaum besser.
Aber was verspricht sich ein
Amiga-Ildealist wie du in dem
Zusammenhang denn vom
VIScorp-Deal?

AA: Nun, ich surfe ja sehr
viel iiber die Daten-Auto-
bahn, und selbst dort waren
bisher fast nur Geriichte zu
vernehmen. Als es anfing-

lich hieB, VIScorp wolle die
Amiga-Technik ausschlach-
ten und bloB in eine Settop-
Box integrieren, war ich
schockiert. Doch inzwischen
scheint es, als wolle man dort
die Rechnerfamilie zu kon-
kurrenzfihigen Produkten
ausbauen. Das wire natiirlich
zu hoffen, schon damit mog-
lichst viele Amiganer was
von unseren kommenden
Spielen haben.

?: Wenn das mal kein Stich-
wort fiir einen Themenwech-
sel war?

AA: Tja, bloB ist da noch
nicht viel vorzeigbar. Wirk-
lich etwas sagen kann ich
derzeit nur zu ,,Boulder Dash
3D”, einer modernisierten
Variante der klassischen Ac-
tiontiiftelei. Man wird sich
hier bei flotter 3D-Texture-
optik durch das Erdreich
buddeln kénnen, und zwar
auf dem vertikal und hori-
zontal geteilten Bildschirm
sogar zu viert — was minde-
stens so viel SpaB3 machen
sollte wie ,,Bomberman” im
3D-Laybrinth. Ubrigens wird
die Grafikengine momentan

noch heftig aufgebohrt. Sie
basiert zur Zeit ndmlich noch
auf Copper-Routinen, daher
ist die 3D-Optik zwar rasend
schnell, aber extrem pixelig.
Letzteres wollen wir dndern.

?: Tja, dann sind wir mal
gespannt und verbleiben
mit bestem Dank fiir dieses
informative Gespréch — al-
lerdings nicht, ohne zum
guten Schlufl noch wissen
zu wollen, was euer ausge-
fallener Name eigentlich
bedeutet.

AA: Nun, der Name Silltun-
na stammt noch aus der Zeit,
als ich gemeinsam mit einem
Schweden am PD-Ac-
tiondungeon ,,Dentaku” ge-
bastelt habe. Wir haben da-
mals ein wenig rumgeblodelt
und sind irgendwie auf Fisch
zu sprechen gekommen. Der
langen Rede kurzer und zu-
gegeben merkwiirdiger Sinn:
Silltunna ist schwedisch und
bedeutet ,,Eine Tonne voller
Thunfisch”.

?: Denn mal Petri Heil und
eine Tonne voller Erfolg fiir
die Zukunft!(rl)
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COMPUTER

CD-32 - SX-32 - Zubehor
SX-32 mit 130 MB-HD u. 4 MB PS/2 Modul 657,-
CD-32 mit Joypad *6 CD's, TV-Kabel 279~

CD-32 mit Jog)tlad *10CD’s, TV-Kabel 333-
*Oskar/Diggers, Generatioﬂ,SIeepwalkenMgh,Bumé) ‘n'Bum
+Syndikate, A.Chicken, Out to Lunch, F. of the Furries, S.Soccer

Niitzliches Zubehor

SX-32 Expansion-Modul

[

b\ D' )
A 520 HF-Modulator fiir Amiga an TV-Gerdt 79, | a4 | -
1.30.20 ROM m. 3-f. Umschaltplatine A1200 109~ | <\ .
2.0 ROM mit 2-f. Umschaltung, A 500/A 2000 99, | y
{. zusétzl. 1.3 0. 3.1 ROM, mit WB 2.1 Handb. disch., 5 Disk | i .
0S 3.1 Setdtsch.. A500/A600/A 2000 je 169- |
0S 3.1 Set dtsch.: A 1200/ A 3000 / A 4000 je 199,- |
WINNER-Maus, schwarz o. wei3, 400dpi  39-
Mega Maus 3-Tasten 400 dpi (Alfa Data)  45- | :
Optische 3-Tasten-Maus (Aﬂa_opuc) 69,- § SX-32 PRO mit 25-50 MHz Turbo-Power a. Anfr.
AMIGA-Trackball mit Microschalter 49- |l CD-32 Tastatur sw 99,-/CD-32 Maus sw  39-
Crystal Trackball, leuchtende Kugel 79- | @ Harddisk u. RAM, siehe unter 2.5 HD bzw. Ersatzteile
"_ |l 3.1 Set: 6 Disk, WB-, AReex-, DOS-Handbuch 99,

Joystick, z.B. Multi-Cruiser, sw o. color  ab 19~ | !
Technosound Turbo-Il Professional, Softw, 149,- | CD-32 Power-Netzteil 30A 79~/ Joypad 35

35DD ,,Precision”-Disketten 100 Stiick 59,- |

oy Modem 28.8,
V.34 & V. Fast,

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 39-/ROM204 39-/ROM205 49-
|l ROM 3.1 A 5/6/2000 a. A. 3.1 A 12/4000 79

A 1200 und Erweiterungen | = IC 8520 CIA 39- IC5719Gary 39
Amiga 1200 Vorfiihrgerat ab 479 | = Pg%"’ss””g IC8362Denice 39 IC8373Denise  59-
A 1200 170 MB-HD u. M 1438S Monitor  1288,- | = a "~ 'l IC 8364 Paula 39- 8375 1MBFatAq. 49-
A 1200, mit Mauspad Konig der Lowen ab 599 [ S - ' |RIC SCSIWD 08 59,- IC Buster 11 59 -
Amiga 1200 *, 170 MB-HD 25" ab 877- ' Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
Amiga 1200 *, 1.08 GB-HD 35" ab 948- A 2/3/4000 und Erweiterungen Coprozessor 33 /40 /50 MHz 79,-/99,-/179,-

* Wordworth 4, Persanal Paint 6.4, Print-Manager 1.2, Whizz,
Organizer 1.1, TurboCale 3.5, Datastore 1.1, Photogenics 1.2,
Pinball Mania. Scala MM 300 nur im A 1200 mrt 170 MB-HD

~ B A 1200 Surfer®, 260 MB HD 14.4 Modem 999,-
inkl. Wordworth, Personal Paint, Print Manager, Oranizer,
Turbo-Calc, Datastore, Surf Ware ( Intemet Software )

A 1200*, 170 MB-HD, 4-f. CD-LW,=4CD’s 999 -
A 1200%, 170 MB-HD, 6-f. CD-LW, =4 CD’s  1049- |
4-fach CD-ROM-LW mit CD 1200,*4CD’s  239-
6-fach CD-ROM-LW mit CD 1200,#4 CD's  298,-

. . Multi Face Card IIl, Multi | / 0-Karte 139-
8-fach CD-ROM-LW mit CD 1200,4CD’s  379- | 2000: B-RA 17
* Oscar/Diggers, Alfred Chicken, Syndikate, D/Generation | A : 4 oder 8 MB-RAM-Karte 218-/331-

1MB Turbo-Karte, 28 MHz, MMU, Unhr 268 [l§ A 2000:2MB Chip-RAM-Enweiterung - 239-
4 MB Turbo-Karte, 28 MHz, MMU, Uhr 298 |
1 MB Turbo-Karte, 42 MHz, MMU, Uhr 368, |

4 MB Turbo-Karte, 42 MHz, MMU, Uhr 398, |
Alle M-TEC Turbo-Karten mit 68882 Coprozessor

SCSI Il Mastercard fiir M-TEC 68030 169,- |
Apollo-T-Karte, 1230/50 MHz, Uhr, Co. -Opt. 299,
4 MB T-Karte, 1240/25 MHz, Uhr, Co.-Opt. 699, |
4 MB T-Karte, 1240/40 MHz, Uhr, Co.-Opt.  999,-
A 1200 Joypad, wichtig fiir alle CD-32 Spiele 35- |

AMIGA 500 / A 600 Erweiterungen

4-fach CD-LW fiir Alfa-Power-Controller ~ 188,-
inkl. Metallgehduse, Install-Software, CD mit 500 Games

Chip-RAM-Erweiterung inkl. 8375 2 MB 239 -
fiir A 500 Rev. 3 bis Ba, nicht fur Rev. 8a u. A 500Plus

512 kB-RAM-Karte Uhr/Akku, 2 Spiele 59,-
2 MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV. 5-8a 179~ |
4 VB 68020 Turboboard, inkl. Coprozessor 298,- |
A 500Plus, 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 69,-
A 600, 250 MB 2.5" HD-intern inkl. Zubehtr 299,-
A 600 4-fach CD-LW mit Contr/ Softw., 1 CD 259,-
A 6001 MB RAM-Karte ohne Uhr 69,-
A 600: 4/8 MB (68020-25) Turbo-Karte 399,-/ 499, -

2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 139,-
1 MB PS/2-Modul 69,-/4 MB PS/260ns 119,-
8 MB PS/260ns 219,-/16 MB PS/260 ns 459,-
Netzteil 4,3 - 4,5 A fiir A 500/ A 600 /A 1200 109,-
Amiga 2000 oder AMIGA 3000 Netzteil  je 169,-
Amiga 3000 T-Netzteil, A 4000 Netzteil  je 269,-
Amiga 3000 T.-Board kompl. Sonderpreis 699,-
Amiga 3000 Tower Gehduse org.Commo. 169,
Amiga 500 Tastatur int. (Tasten auswechselb,) 49,-
Amiga 600 Tastatur int. (Tasten auswechselb.) 39,-
Amiga 1200 Tastatur, deutsch 79-
Amiga 2000 oder A 3000 Tastatur, deutsch 149,-
4 Spieler Adapter fiir Parallel-Port 19
2,5/3,5 HD-Kit fiir A 600/ A 12000 39-
Autom. Maus / Joystick Umschalter 19,
Switch-Box f. Drucker/Scanner inkl. Kabel 39,-
Scart-Kabel fir Amiga an TV-Gerat 19 -
M 1438S -Adapter f. Monitor an Grafikkarte 29,-
Pamet-Kabel 19,- CD-32 Sermnet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25, Audiokabel Cinch 9,-
Druckerkabel 15,- VGA 15-P-Verldng. 15,-
ah 299 - Tintenpatrone fiir MPS 1270 29,

CDTV und A 570 Zubehor

CDTV Fernbedienung (auch als Reserve ?) 29,-
CDTV orig. Infrarot-(Drahtiose-) Maus sw 49,
CDTV original Commodore Genlock 99 -
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul 49,-
CDTV original Tastatur, schwarz 99 -
CDTV Board neu, 1 MB, 0. gesockl. IC’s 49,-
CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter 39.-
A 570 CD-ROM-LW fiir A500, mit 10CD’s 249,
A 570 SCSI-Controller 149,
A 570 2 MB-RAM-Enweiterung 259,-
SCSI-Gehause inkl. Netzteil, SCSI-Kabel 139,
Caddy fiir A 570, CDTV, ... 1/10 Stiick 9,-/70,-

AT CD-ROM-LW 4-/ 6- /8- /10-fach A 2000 a.Anfr.
Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr, RAM-Opt.  219,- §
AT 2008 AT-Controller, RAM-Option 19,-
IDEFIX u. 4-f. Adapter fiir CD-LW an AT2008 99,-
2030 25 MHz Turbokarte, 4 MB-RAM 499 -
2030 50 MHz Turbokarte, 4AMB-RAM 799,-
2040 40 MHz Turbokarte, 4 MB-RAM 1099
2060 50 MHz Turbokarte, 4 MB-RAM 1299 -

Drucker-Scanner

Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 299,
240‘2 / sec., Fimglblarl—E, Color-Option, Amiga—Trelb?l I

Citizen ABC inkl. Color-Set, Amiga-Treiber  368,-
240 Z { sec., Einzelblatt-E., Color-Option, 2 Jahre Garantie

Canon BJC-210 Color-Tintenstrahldrucker 478,-
720x360 dpi, Einzelblatt-Einzug, 3.5 S./Min. Amiga-Treiber
BJC-4100 Color-Tintenstrahldrucker 589,
720x360 dpi, Farbe u. echtes Schwarz, 5 S./Min. Amiga-Treiber
WINNER-Handy-Scanner Parallel 139 -
400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software

ARTEC 6000C A4 Rachbett-Color-Scanner 659,-
SCSHI, 24 Bit, hohe Aufltsung, inkl. Amiga o. PC-Software

‘Mailbox Vesalia-Shop-Salzwedel Direktverkauf Hamminkeln

HillEL (] AR R

hre AlLA NINNER-Produkte = Made in






Recyclingkiinstler Boris ,,Marmot” Mattler aus Carl
berg hat diese Augenweide von einem Schrottplatz
Handarbeit mit Aquarellfarben und Buntstiften zu-

sammengetragen — und dann in seinen A500 einge-
scannt.

Einen SchuB Romantik brachte Thomas Vier-
eckl aus Sulzberg mit ,,Shaded Romance” ins

psychedelische (Farben-) Spiel — auf einem
A1200 mit ,,Snapshot Pro” und ,,Deluxe Paint”.

Von Essen aus drang Kapitiin Markus Kuh-
nen an Bord der ,,Starblazer” mit seiner
Crew (A1200, ,,Reflections”, ,,DPaint” und
,,Art Department Professional™) in neue Di-

mensionen der Kreativitiit vor.

Im Gegensatz zur tierischen Malerin hat Olaf Bathke aus
Ténning ,,nur” einen A1200 mit ,,DPaint 4.5 in seinem
Atelier. Sein Kiitzchen pixelt allerdings ein Galeriebild vom
April 94 nach, gehort also zur Rasse der Plagiatoren!




Im heilen Som-
mer sorgt ,,Dad!?”
von Daniel Hart-
lehnert noch mal
fiir gepflegtes Fro-

steln. Und auf dem
A1200 mit ,,Ma-
xon Cinema 4D”

fDiesmal schickten uns

doch tatsichlich zwei
Schlaumeier dasselbe Bei-
spielbild eines Malpro-
gramms, bestitigten per

bleibt dem Schnee- Autogramm, daB} es von

mann aus Bad * . .

Bocklet wohl auch [ ihnen sei, und einer lfnall-

weiterhin  das (@l te gar noch sein Copy-

Schmelzen erspart. S8l right darunter — so nicht,
meine Herrschaften, denn

auch im Sommer gilt:

EHRLICH
WAHRT AM
LANGSTEN!

Weil kein Mensch alle Bilder dieser
Welt kennen kann, sind wir schliel3-
lich auch auf Ehrlichkeit Eurerseits
angewiesen, damit hier auch weiter-

hin NUR SELBSTERDACHTE UND

Dieser grimmig-griine
Krieger von Andreas
,,Dicky” Kiihne aus
Foritz hat meist alle
Hiinde voll zu tun -

o ]

also wurde sein Schip-
fer handgreiflich, griff
zu Pinsel und Wasser-
farbe und spendierte
ihm gleich vier davon.
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Mit Hard- und
Software im Wert

SELBSTGEMACHTE WERKE der
staunenden Offentlichkeit prisentiert
werden. Entstanden konnen sie am
Screen oder Zeichentisch, auf der
Staffelei oder sonstwo sein, Haupt-
sache, Ihr liefert sie bald, auf Disk
oder unliniertem Papier sowie mit-
samt Riickporto, Angaben zu Eurer
Person und dem verwendeten Hand-

i werkszeug. Auch ein signiertes Echt-
| sines Kleinw g g

£ Ium.s Fl:wag;ns heitszertifikat darf nicht fehlen, da
g assen sich wahre : : ; ;

i \:’:;:ile::-erke SHiL Plagiatoren im Falle eines Falles

bern: Newteks Vi-
deotoaster brachte
Tino Nettling aus
Bernburg auf die-
se witzige Idee, fiir
deren Umsetzung
per ,Lightwave”
ein A4000 mit sat-
ten 40 MB RAM,
Turbo- und Gra-
fikkarte sorgte.

durchaus mit Konsequenzen rechnen
miissen. Wer hingegen ein Schwein
sein will, braucht nur etwas Schwein,
weil diesmal unter allen Einsendun-
gen Ikarions politisch (un-) korrekte
Insel-Intrige CARRIBEAN DISA-
STER verlost wird — also ab mit der
(Flaschen-) Post an den:

Joker Verlag
,-Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Freispiele satt!

STORE MORE

Die Competition

Die Firma Software-Store
aus Ditzingen nennt sich
nicht umsonst ,,Jhr Partner
in Sachen Amiga’: Dort gibt
es Soft- und Hardware
(auch im Versand), dort
macht man Reparaturen
und versendet piinktlich
Pressetestmuster — sowie
bald die Gewinne dieses
Preisausschreibens!

Anlall des Wettbewerbs ist
eine weitere Erweiterung der
Tétigkeiten des riihrigen Un-
ternehmens, da man nun
auch Amiga-Spiele offiziell
vertreibt — u.a. den feinen
Digi-Flipper ,,Pinball Obses-

konnt, ganz wie es Euch ge-
fallt. ..

IHR HABT DIE WAHL.:
10x ,,PINBALL OBSESSION”
UND 10 x ,NEMAC IV” ZU
GEWINNEN!

Das Beste: Ihr braucht nicht
einmal eine dumme Frage zu
beantworten, denn um bei
der Verlosung dabeizusein,
geniigt es, uns bis zum 1. Juli
1996 (Einsendeschluf3) ein
Postkirtchen mit dem Titel
Eures Wunschgewinns zu-
kommen zu lassen. Der
Rechtsweg ist dabei natiir-
lich ebenso ausgeschlossen,

Joker Verlag
»wStore & More”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Ubrigens: Wer sich nicht auf
Fortuna, sondern lieber auf die
engagierten  Freunde  der
JFreundin” im Software-Store
verlassen will, kann die
Games natiirlich auch dort be-
stellen und bezahlen — hier die
komplette Anschrift:

wie es die Mitarbeiter von
Software-Store bzw. des Jo-
ker Verlags sind. Die Ziel-
adresse lautet:

sion” und den beinharten
Action-Dungeon ,»Nemac
IV”. Ehrensache, dafl Ihr
diese Titel hier gewinnen

Software-Store
Miinchinger Str. 30
D-71254 Ditzingen
Tel.: 07156/95 12 12

Gegen
. Gewerbenachweis
gratis!

nn5|der*

ZIN DER COMPUTER-

UND VIDEQSPIELINDUSTRIE S

land, aus Deutschland und
fur Deutschland: Jeden
Monat die wichtigsten
News und Infos von Insi-
dern fur Insider! Im Heft
finden Sie internationale
Charts, die aktuellen BPS-,
USK- und IVW-Listen, die
Namen und Telefonnum-
mern aller wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Vertrie-
ben und Herstellern, das Neueste aus den Fachverlagen
und Softwarekonzernen, Anklindigungen, Vorstellungen,
Interviews, Features, Hintergrundberichte und natirlich
| auch ein biBchen Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um sich tber
Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu prasen-
tieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns Uber Werbekonditionen (Tel.
| 04221/9345-0, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterla-
| gen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr Gratis-Abon-
nement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Endliéh auch in Deutsch- _

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung auto-
matisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der

Preis betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,—DM)

Ja, ich méchte insider abonnieren
und bezahle durch Bankabbuchung(O

Name / Vorname
Kontoinhaber:
Konto-Nr.: StraBe / Hausnummer
PLZ [ Wohnort
Geldinstitut:
Bankleitzahl: Datum / 1. Unterschrift
Togan bl ekl Joker Veriag, Bvtontacher i
per Vorauskasse: 35030 Grasorum widerston i

Scheck oder Bargeld liegt bei: O

nach Rechnungserhalt durch: O
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absen-

Datum / 2. Unterschrift
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Als Lucas Arts dem Amiga
vor einiger Zeit ade sagte,
sind gute Adventures hier
schon fast eine Seltenheit ge-
worden. Doch New World
Computing hat das wohl be-
liebteste Genre der Amiga-
ner neu belebt:

Aus dem schon mit Hohlen-
malereien bebilderten Intro ist
in einwandfreier deutscher
Sprachausgabe zu erfahren,
daB die Menschen den Tieren
vor vielen Jahren die Geheim-
nisse des sprechenden Mun-
des, des fiihlenden Herzens,
des denkenden Geistes und der
greifenden Hand beigebracht
haben. Und weil auch jede
Spielfigur ihre eigene Stimme
besitzt, wird nach dem Vor-
spann klar, dal man gerade

2\l T1 9

* 3 —
—d s -
i . e

Der 15jihrige

D

dem Finale des Denkspieltur-
niers auf dem Jahrmarkt der
Tiere beiwohnt. Nachdem un-
ser Held, der Fuchs Rif, hier
leider nur den zweiten Platz
belegt, erreicht alle Besucher
die schreckliche Nachricht,
daf} die Sturmkugel gestohlen
wurde — wie sollen die Tiere
nun das Wetter vorhersagen
kénnen?

Da Fiichse als diebisch gelten,
scheint Rif als Titer bereits

2

- e B |
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|
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aus Frankenberg findet die
abenteuerliche Viecherei der ,,Might & Magic’-Macher ein-
fach fabelhaft — und hat der tierischen Detektei am CD?* des-
halb auch eine wahre Traumnote vererbt!

festzustehen, als der Haupt-
mann des Waldkénigs und der
des Keilerkonigs eintreffen,
und bald wollen die Keiler un-
serem Freund an den Kragen.
Doch dieser reagiert klug und
gibt den Schlammliebhabern
zu verstehen, dall nur ein
Fuchs schlau genug sei, um
das Riitsel zu losen. Man geht
schlieBlich zwar auf dieses An-
gebot ein, stellt Rif aber den
Elch Eah und den Keilerkrie-
ger Ook als Reisebegleiter zur
Seite — und behiilt seine Freun-
din Rhena als Faustpfand ein.
Im weiteren Verlauf ist es herr-
lich zu beobachten, wie sich
trotz anfinglicher Skepsis eine
Freundschaft zwischen den
drei Tieren entwickelt, die im-
mer mehr vertieft wird. ..

Neben der guten Story stellt
die erwihnte Sprachausgabe
einen Hohepunkt des Spiels
dar. Dazu kommen sanfte Mu-

-
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DIE AKTION GEHT WEITER!

Michael hat also gefunden, was
er sucht, wir fahnden indessen
weiter — nach talentierten Gast-
autoren, die uns ihre Meinung zu
einem maximal zwolf Monate al-
ten Amigaspiel auf etwa einer
Schreibmaschinenseite kundtun.
Wer sich demnichst auf dieser
Seite verwirklichen will, darf
dariiber hinaus die Noten fiir das

PaBbild nebst Altersangabe von
sich sowie nachfolgende Adresse
von uns nicht vergessen. Verges-
sen konnt Thr nur den Rechts-
weg, denn der ist wieder einmal
ausgeschlossen.

Joker Verlag
»»Aktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

sik und Grafik in wunderschi-

nen 256 Farben. Nur die Ani-
mationen und das etwas rucke-
lige Scrolling lassen technisch
zu wiinschen iibrig, aber trotz-
dem: Wegen des gemiBigten
Schwierigkeitsgrades kann
man Erben der Erde bedenken-
los als Familienadventure

empfehlen, was natiirlich nicht
bedeutet, dal} erfahrene Spieler
keinen Spaf} daran hitten. Wer
also auf der Suche nach einem
Abenteuer voller Witz und At-
mosphire ist, der findet es
hier! (Michael Miinch)

ERBEN DER ERDE

NEW WORLD COMPUTING/SOFTGOLD

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

0 0

8% GRAFIK 81%

0%  ANIMATION 72%
4% MUSIK 83%
9% SOUND-FX 88%
88% HANDHABUNG 81%
97% DAUERSPASS 83%
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A4000 TOWER = )
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A1200HD170 Starter-Edition 998,-
Monitor M1438S

Besuchen Sie unsere Ausstellung oder fordern Sie den Sonderprospekt an

Sie bendtigen mehr Platz fiir Festﬂlunen (D- | Tower & Zubehir fiir A1200: Tower & Zubehir fiir A2000:

ROMs, Diskdrives oder brauchen mehr Steckpldt- | Towergehause 279, | Towergehiiuse 299 -

262 Dafi bieten wir Ihnen unsere Tower in l}up Netzteil 230W 99 - | Netzteil 230W 19,

Design und erstklassiger Verarbeitung. PaBgenaue | Kabel fiir A1200 Tastatur 69,- | Adopter fiir PC-Tastatur 69-
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ATAPI CD-ROM Controller fir A1200 189,-
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HardDisk 2,5 Kompletiset 540 MB AT-Bus 449,-
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DFU & Modem 3,5" Festplatten AT-Bus/SCS1 auf Anfra .
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0Oktagon2008 SCSI-Controller fiir A2../3../4000 259,-
SCSI-Gehiiuse fiir eine 3,5" Harddisk 159,-
SCS1-Tower 2fach fir 3,5 oder 5,25" Geriite 189,-
richtungsweisenden Features ausgestattef: SCS\-Tower 4fach fiir 3 5" oder 5 25" Geriite 249,-
'emflche Bedlenur;g 2.8. Modem-Parameter per Mouskli Harddisk-Adapter von 2,5" auf 35" im A600/1200  29,-
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So ganz neu sind die Berliner aber nicht
im Geschift, hat sich ithr Chef Carsten
Strehse doch bereits als Konvertierer

von Ikarions ,Caribbean Disaster” ei-
nen Namen unter den Amigos gemacht.
Fir dieses ginzlich unter seiner Leitung
entstandene Projekt scharte der ausge-
wiesene Cineast nun ein Jahr lang rund
30 Leute um sich, was man dem Ergeb-
nis auch anmerkt: Simtliche Zahlen und
Daten entsprechen in weitem Umfang
der Realitit im Filmgeschiift.

Inhaltlich dreht sich alles um das Bestre-
ben von bis zu fiinf Jungproduzenten (fiir
fehlende Nachwuchs-Spielbergs springt
der Rechner ein), innerhalb von maximal

20 Jahren eine runde Milliarde Mark auf

dem Konto anzuhdufen. Der Weg zum
Zelluloid-Tycoon  beginnt  frithestens
1985, fiihrt iiber Monatsetappen, sprich
Runden und endet spitestens anno 2005.
Wer ihn erfolgreich gehen will, mul}
beim Publikum populire Streifen produ-
zieren und gewinnbringend vermarkten,
wobei jede getitigte Aktion eine be-
stimmte Menge an Zeit verschlingt.

Nachdem man sich also fiir eines von
sechs Konterfeis nebst Firmenlogo ent-
schieden hat, geht’s in das Biiro bzw.
Hauptmenii, wo die Maus wahlweise an
einer frei verschiebbaren Iconleiste oder
dem Mobiliar nagen darf. So oder so
mull zundchst ein Drehbuch erworben
werden. Der Preis hiingt dabei stark von
der Qualitit ab; offeriert werden Skripts
aus 15 Bereichen von der Komdédie iiber
den Krimi bis hin zu Science-fiction
und Horror. Ehe man sich hier fiir sei-
nen personlichen Geschmack entschei-
det, sollte man aber eine Marktanalyse
tiber die derzeit angesagten Filmgattun-
gen einholen ISt sO was momentan
nicht im Angebot, kann nidmlich auch
eine Auftragsarbeit an einen von 30
Drehbuchautoren  vergeben  werden.
Weitere Beziehungen erwirbt man
durch Anklicksatz-Telefonate mit mehr

oder weniger berithmten
Regisseuren und Schau-
spielern; schon weil sich
das eitle Pack u.U. weigert,
unter einem Nobody zu ar-
beiten. Woraus sich ganz
zwanglos ergibt, dal} fiir
die ersten Produktionen
nur preiswertes, aber kaum
professionelles Personal zur
Verfiigung steht.

Stehen Autor, Regisseur und Akteure
dann auf der Gehaltsliste, miissen noch

je eines der sechs Studios und vier Ton-

studios angemietet werden. In letzteren
finden sich iiber 40 anwihlbare Ange-
stellte, um fiir den guten Ton (von
Tekkno iiber Soul bis hin zur Klassik)
zu sorgen. Je nach dem gewiihlten Gen-
re sind nun noch zwischen sechs und
zehn Qualitdtspunkte auf sechs Katego-
rien wie Kulissen, Kostiime, Maske und
Spezialeffekte zu verteilen, eher der
Streifen binnen einiger Runden selb-
stindig vollendet wird — immer voraus-
gesetzt, da3 kein Zufallsereignis wie ein
Kulissenbrand oder die Eskapaden eines
Stars zu Verzogerungen fiithren. In sol-
chen Fillen mag es auch erfor-
derlich werden, selbst ans Set zu
kommen, um in Anklickséitzen
Streitereien zu schlichten oder
das Portemonnaie fiir zusiitzlich
entstandene Kosten zu ziicken.

Ist der Film im Kasten, geht’s
an die Vermarktung. Dazu kann
man wihrend einer Testvor-
fihrung die Meinung namhafter |
Kritiker einholen (,,Nur Schmie-
rendarsteller...”), was erste
Aufschliisse iiber den zu erwar-
tenden Erfolg bringt. Der hingt
u.a. auch von der Altersfreigabe
ab, da Mehrfachvermarktungen
und der Verkauf von TV-Rech-
ten meist nur bei familien-
freundlichen Movies moglich

Exakt ein Jahr nach ,,Hollywood Pic-
tures” aus den Starbyte-Studios legt nun
Games 4 Europe eine weitere Wirtschafts-
sim fiir werdende Filmogule vor — deren
Qualitiiten es schier unglaubhaft machen,
daf} es sich dabei um die allererste Eigen-
produktion des Labels Silver Style Enter-
tainment handelt!

ONLY
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sind. Andernfalls bleibt eventuell nur
die Videothek als weniger lukrativer
Absatzmarkt, oder es droht schlimm-
stenfalls der Notverkauf an einen Raub-
kopierer. Stralenfeger werden dagegen
mit Trophden, Eintragungen in die ewi-
ge Top-Ten-Liste sowie imagefdrdern-
den TV-Interviews belohnt. Und wer
wiirde nicht gerne mal versuchen, sich

che und dem Publikum gleichermallen
beliebt (und nicht ldcherlich) zu ma-
chen?

Am Ende jeder Runde wartet eine von
200 zumeist recht ulkigen Entscheidun-
gen: Werden etwa sexistische AuBerun-
gen der Angestellten toleriert, untalen-
tierte Verwandte eingestellt oder Spen-
denaufrufe befolgt? Die Antworten auf

in der Glotze mit diplomati-

schen Antworten bei der Bran- _ w

Und was meint die Kritikerin?

- Die Zuschauer stiirmen den Saal

Eine erste
Trendanalyse

Ji| ritarteiter

solche Fragen entscheiden iiber das
(prozentual bewertete) Image bei der
Konkurrenz, der Belegschaft und in der
Offentlichkeit, was sich wiederum dar-
auf auswirkt, ob demnichst echte Pro-
mis fiir die Produktionen zu ergattern
sind. Irgendwann wird man freilich
nicht mehr darum herumkommen, siind-
teure Mitstreiter zu verpflichten und
kriftig die Werbetrommel zu riihren,
denn die Konkurrenz schlift schlieflich
nicht. Wihrend der Rubel in den ersten
Jahren also noch wie geschmiert rollt,
sicht man sich gegen Spielende oft mit
einer Kostenexplosion konfrontiert, die
den Kreditrahmen der Hausbank sprengt
und den schweren Weg zum siindteuren
Kredithai erforderlich macht.

Eine schone Wirtschaftssimulation also,
wenn auch keine allzu schon prisentier-
te: Das mit 120 namentlich verballhorn-
ten VIPs und zahlreichen Statistiken auf-
wartende Geschehen flimmert in einem
knappen Dutzend unanimierter Bilder
iiber den Screen; auch die rockig-orche-
strale Soundkulisse ist etwas abwechs-
lungsarm — aber bis auf das dort vorhan-
dene Intro gilt das ja ebenso fiir die PC-
Version. Weitaus wichtiger ist ohnehin,
daB3 Der Produzent aufgrund seiner The-
matik, seiner Komplexitit, dem gut ab-
gestimmten Gameplay und nicht zuletzt
der komfortablen Bedienbarkeit auch
langfristig zu motivieren vermag. Da
hort man es gerne, daB diese gelungene
Simulation demnichst auch im ECS-Ki-
no zur Auffithrung kommt! (md)

DER PRODUZENT - DIE

WELT DES FILMS
(GAMES 4 EUROPE)

MOVIE-MANAGEMENT

~CINEASTISCH"”

64%

ANIMATION

MUSIK 62%

HANDHABUNG
DAUERSPASS

83%
85%

ARIABEL: 5 STUFEN
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TRACKSUIT
MANAGER

Nachdem wir in der letzten Ausgabe AGA-Manager eindringlich davor gewarnt haben,
einen Vertrag bei Alternative Software zu unterzeichnen, werden die Chefsessel engli-

scher Fufiballklubs nun Normal-Amigos angeboten.

Was auf A1200/4000 schon nicht recht
war, ist jetzt erst so richtig billig; bei-
spielsweise sind die Soundeinstellungen
in der Kabine geblieben — wo der hiesi-
ge Musik- und Effekt-Krach ebenfalls
hingehort. So kommt man aber wenig-
stens nur noch zu Beginn in den zwei-
felhaften Genuf} des Titeltracks, und im
Fall der Fille bewahrt der Lautstédrke-
regler vor Gehorschiaden: Es warten
Klickgerdusche sowie bei Begegnungen
nur mehr sporadischer Torjubel; und
auch das bloB3, falls mehr als 512 KB
Chip-RAM im Compi schlummern.

Viel schlimmer ist, dal die netten Hin-
tergrundbildchen (anno AGA der einzi-
ge optische Silberstreif an diesem trii-
ben Horizont) wiihrend der Konvertie-
rung deutlich Farben eingebiilt haben
und sich nun vollends in dieses grafi-
sche Trauerspiel einfiigen. Aber egal,
schlieBlich werden sie die meiste Zeit ja
eh von bonbonbunten Tabellen und Sta-
tistiken verdeckt. Der Weg per Nager
durch das knallige Chaos ist immer
noch ein Fall fiir wahre Orientierungs-
kiinstler, in Sachen Bedienungskomfort
rutschte man sogar noch ein
Stiickchen weiter in Richtung
Abstiegszone ab. Denn wie ge-
habt gibt’s wieder die nervige
Codeabfrage iiber die Hierogly-
phen auf dem Etikett der zweiten
Diskette, und Manager ohne
Zweitldufer diirfen fleiBig mit
den drei Datentrigern jonglieren
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— wobei der zum Speichern eines
Spielstandes sogar noch selbst bei-
gesteuert werden mull. Dazu
kommt, daB die Aufbereitung der
diversen Daten vor dem ersten Ar-
beitstag und die sonstigen Lade-
zeiten nun nochmals linger dau-
ern.

Wer jetzt immer noch motiviert
ist, den wird es freuen zu erfahren,
daB rein inhaltlich bei den Fea-
tures keinerlei umsetzungsbeding-
te Ausfille zu vermelden sind. So diir-
fen ein oder zwei Spieler ihren Wunsch-
verein aus den vier hiochsten Spielklas-
sen der Insel wihlen. Mit allen finanzi-
ellen und sportlichen Mitteln gilt es
dann, den Club in Liga sowie nationalen
und internationalen Pokalwettbewerben
von Sieg zu Sieg zu fithren, um sich mit
Erfolgen auch fiir interessantere Brot-
chengeber zu empfehlen. All die Optio-
nen vom Transfermarkt iiber unter-
schiedlich qualifizierte Mitarbeiter bis
hin zu den vielen taktischen Mdoglich-
keiten kratzen allerdings nicht im ent-
ferntesten an der Komplexitit von Kon-

SIUTT MAKES A LONG
1ST TIME PASS ACROSS
FIELD_TO BULLOCK

TACTI CS;

o

‘STDHELL
SIMEIN

Kommentar!

I Selbst dem Biiro fehlt das Niveau |

kurrenten wie dem ,,Bundesliga Mana-
ger Hattrick”. Und die ebenso diinne
Anleitung ist genau wie sdmtliche
Screentexte und letztlich eben auch das
Gameplay ,,very british™.

Dieser konsequent durchgezogene Ang-
lizismus ist denn aber auch die einzige
Chance fiir den Hersteller, von diesem
Spiel hierzulande wenigstens ein paar
Exemplare absetzen zu konnen: Wer
wiirde schon allen Ernstes ein Game mit
dem schénen Namen ,,Trainingsanzug
Manager” kaufen? Noch dazu, wenn er
sich damit nur ein leeres Hemd einhan-
delt... (st)

TRACKSUIT MANAGER 2
(ALTERNATIVE SOFTWARE)

FUSSBALL-MANAGEMENT

~ARMSELIG"”

GRAFIK

MUSIK
SOUND-FX

DAUERSPASS

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 49,-

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH




...und zwar von:

- CD-ROM amicarcmac  60,—DM

—— Externer SCSI-Festplatte rcmac 90.-DM
— SyQuest-Medien (max. 3)* ecmac 130,—- DM
DAT-Band* rcmac 100,-DM

e

Abschnitt ausschneiden
und einsenden an:

Prolit Studio GmbH
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Tel: 089/4606106
Fax: 089/4603215

Hiermit beauftrage ich die Prolit-Studio GmbH, die auf folgendem Datentrager enthaltenen Daten O Ext. SCSI-Hard-
disk O SyQuest-Wechsel-HD* O DAT-Band* O CD-ROM O anderes Medium*;
auf eine Gold-CD (WORM mit 640 MB) zu sichern und versichere, daB ich rechtmaBiger Nutzer/Eigentiimer der ein-
gesandten Daten/Programme bin und die CD nur zu Sicherungszwecken verwenden werde.

Die Riicksendung erfolgt per Nachnahme zzgl. NN-Gebiihr oder Verrechnungsscheck, plus Versandkosten 9,50 DM

Name:
StraBe:
PLZ und Ort:

Ort/Datum/Unterschrift

Die Prolit Studio GmbH kann keine Gewahr fiir die 100% Kompatibilitat aller angelieferten Datentrdger mit un-
serem Duplikationssystem dibernehmen und folglich eine erfolgreiche Kopie nicht garantieren.

*in diesem Fall sowie bei nicht IBM-PC- oder MAC-Formaten bitten wir vorab um telefonische Riicksprache



Um die Reise zur Papageieninsel (auf
der iibrigens kein einziger Papagei her-
umflattert) antreten zu kdnnen, braucht
man einen Amiga mit 1 MB RAM und
Festplatte, auf der sich die beiden Disks
ausbreiten konnen. AnschlieBend infor-
miert ein kurzes Intro aus vier spérlich
animierten Bildern den Spieler iiber das
traurige Schicksal des schiffbriichigen
Helden: Verstidndlich, daB der Digi-Ro-
binson nur noch heim will — zumal er
sich hier (wie auf den Fotos zu sehen)
offenbar noch eine Gelbsucht eingefan-
gen hat...

Um dem Gedanken Taten folgen zu las-
sen, nimmt der mausgesteuerte Insulaner
wider Willen zunidchst den Strand des
Eilands genau unter die Lupe. Und das
ist wortwortlich zu verstehen, denn man-
che der Sammelobjekte entdeckt man
erst nach griindlichem Erforschen des
kompletten Bildschirminhalts. Im weite-
ren Verlauf lernt man auch noch zwei
Ureinwohner kennen, die sich gerne fiir
automatisch ablaufende Gespriiche und
kleine Tauschgeschifte zur Verfiigung
stellen. Leider ist deren (wahlweise
deutscher oder englischer) Wortschatz
ebenso beschrinkt wie die Liste der
vorritigen Items: Rund zehn Objekte
diirfen mit acht verschiedenen Aktions-
moglichkeiten kombiniert werden. Das
wiederum funktioniert aber nur, falls es

T EE | |

Heute beillen sie wieder gar nicht

Das kurze Ende eines kurzen Spiels

das Programm an dieser Stelle
auch vorsieht, ansonsten wird
jeder Versuch zum Benutzen
eines Gegenstands schon im
Ansatz unterbunden. Und als

ob diese ridumlich/gegen-
stindliche Beschrinkung nicht schlimm
genug wire, trickst sich das Game un-
freiwillig sogar selbst aus, indem es
(bzw. der darin enthaltene Bug) dem
Spieler gelegentlich erlaubt, einen der
beiden Inselbewohner hinters Licht zu
fithren. Mit der Folge, dafi die normaler-
weise etwa 30miniitige Spielzeit auf die
Hilfte zusammenschrumpft.

Kurzum, die primitiv zusammengeflick-
te Handlung stellt selbst fiir Neulinge im
Abenteurergenre eine glatte Unterforde-
rung dar. Dazu paBit die farbarme Grafik
mit ihren wenigen, ldcherlichen Anima-
tionen — klar, daB auch die Locations
immer nur screenweise umgeschaltet
werden. Wihrend der Programmierer
und der Grafiker also offensichtlich von
allen guten Geistern verlassen waren,
hat sich der Komponist der stimmungs-
vollen Begleitmusik erstaunlich viel

Unser Vorginger hatte wohl
weniger Gliick...

Ein Abenteuerurlaub in der Ka-
ribik zum erholsamen Superson-
derpreis von 20 deutschen Ko-
kosniissen — das ist doch einfach
zu schon, um wahr zu sein?!
Stimmt leider ganz genau.

Lauter Gilblinge: Modefarbe oder
Malaria?

Miihe gegeben: Egal, ob man am Strand,
im Urwald oder in der ebenfalls vorhan-
denen Hohle herumtappt, stets wird man
von den passenden Klingen begleitet.
Die in der Tat vollstindig fehlenden
Sound-FX werden somit kaum vermift.
Ob dieses nette Horerlebnis mit restlos
iiberfliissigem Begleitspiel einen Zwan-
ziger wert ist, muB jeder selbst entschei-
den. Fiir die Sammler exotischer Soft
haben wir die Bezugsadresse hier jeden-
falls mal angegeben. (mz)

Bezug:

Frank Otto
Grelckstr. 27
22529 Hamburg

LOST ON PARROT ISLAND
(FRANK OTTO)

ADVENTURE

~PRIMITIV”

ANIMATION 14%
SOUND-FX - |

SPEICHERBEDARF I

| __NEIN_|
ERFORDERLICH
| SPIELSTAND |




Mit seinem Vorginger hat das
Strategical aus den Westwood
Studios nur das Szenario der
Romanreihe gemeinsam, an-
sonsten fand anno 1993 auf Ar-
rakis ein komplett neues Spiel
statt. Die planetare Wiiste mit
dem treffenden Spitznamen
Dune wurde zum Austragungsort wort-
wortlich wiister Schlachten um das Ge-
wiirz Melange — der von riesigen Sand-
wiirmern produzierte Rohstoff ist nim-
lich Grundlage fiir die gesamte Raum-
fahrt im Universum. Als Chefstratege ei-
nes der drei beteiligten Adelshiuser (die
friedfertigen Atreiden, die gemiiBigten
Ordos und die riicksichtslosen Harkon-
nen) zieht der Spieler in einen vom Impe-
rator angezettelten (Wett-) Kampf, in den
sich das galaktische Oberhaupt gegen
Ende sogar personlich einmengt.
‘Wodurch der Schwierigkeitsgrad
liber die jeweils neun Missionen
langsam, aber stetig ansteigt...

Tatséchlich muB3 zu Beginn des
Spiels nur eine bestimmte Men-
ge Gewiirz geerntet werden, im
weiteren Verlauf variieren die
Aufgabenstellungen dann — al-
lerdings eher geringfiigig, denn
letztlich laufen die meisten Mis-

sionen doch nach demselben Schema ab:
Zunichst werden die Gewiirzfelder mit gi-
gantischen Emtemaschinen gepliindert,
danach mit den solchermaBen erwirtschaf-
teten Finanzmitteln schlagkriiftige Trup-
pen auf die Beine gestellt und zuletzt die
Gegner Einheit fiir Einheit aufgerieben.
Dabei ist stets auf umherwandemde Sand-
wiirmer zu achten, die ganze Fahrzeuge
verschlingen kénnen.

Der Reiz der Geschichte liegt also weniger
im Einfallsreichtum der Missionen als

vielmehr im fortlaufenden Handlungs-
strang. So darf nach jedem erfolgreichen
Einsatz das nidchste Zielgebiet ausgewihlt
werden, ein personlicher Berater gibt zu al-
lem und jedem seinen (wenig hilfreichen)
Senf dazu, und das Waffenarsenal wird
kontinuierlich erweitert. Zudem unter-
scheiden sich die verfiigbaren Einheiten
der einzelnen Hauser doch recht deutlich
voneinander: Wihrend die Harkonnen
schon bald schwere Geschiitze wie Battle
Tanks auffahren und zuletzt mit alles ver-
nichtenden Devastatoren und Mittel-
streckenraketen drohen, verfiigen die
Atreiden lange Zeit nur iiber relativ leichte
Gefihrte. In ihren Diensten mufl man
wihrend des Spielverlaufs eben ganz eige-
ne Spezialwaffen wie etwa die gefiirchte-
ten Sonic Tanks oder fliegende Ornithop-
ter entwickeln.

Optisch  prisentieren sich die Wii-
stenkimpfe selbst eher unspektakuliir, bes-
ser gefallen da schon die zahlreichen Ab-
bildungen der Geb#ude und Einheiten so-
wie das sehr schicke Intro. Die deutsche
Sprachausgabe klingt zwar, als hitte sie
ein Exil-Holldnder ins Mikrophon genu-
schelt, trdgt aber dennoch nicht unerheb-
lich zum Charme des Spiels bei. Auch die
zuverldssige Maussteuerung bietet keinen
AnlaB zur Klage, und da der Wiistenkrieg
auch und gerade auf hochgeriisteten AGA-
Maschinen mit Festplatte klaglos seinen
Dienst verrichtet, hat er bis heute nur un-
merklich Staub bzw. Sand angesetzt. (mz)

ZEITSPIEGEL
GESTERN

~ ANIMATION
 MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 81%
DAUERSPASS 79%

FUR FORTGESCHRITTENE

70%
71%




= &
& =l B

¥ e [N ] ¥ 1 « ) hgp
el 3 ¥ - RS ) f
! J ! B B I; { B A
5 BN el SE OGE GRl AN BB B GH 3R N

4| W 5= o8

Streichelecinheiten fiir die Augen

Wer seine Augen liebt, der mutet ihnen besser nur qualita-
tiv hochwertige Hardware zu. Als Fachmagazin fiir gute Op-
tik haben wir einen kritischen Testerblick auf drei neue Seh-
hilfen der digitalen Art geworfen: einen TV-Tuner, einen
VGA-Adapter und einen Multimedia-Monitor.

ANTUELLE VIDEO-

DER FERNSEH-
MACHER

Der italienische Hersteller Sa-
vage hat scheinbar einen ak-
zeptablen KompromiBl zwi-
schen Preis und Leistung ge-
funden: Sein rund 200 Mark
teurer TV-Tuner 518 B besteht
aus einem Monitorschwenk-
fuBl mit eingebautem Fernseh-
Empfangsteil, der unter jeder
herkémmlichen Videoglotze
(Philips, Commodore 1084
etc.) Platz findet und diese
zum Allroundgerit macht.

So weit die Theorie, in der
Praxis klappt indessen blof die
Einprogrammierung der bis zu
40 Sender in den nicht kabel-
tauglichen Tuner, wie sie solL
In Sachen Komfort, Bild- und
Verarbeitungsqualitit herrscht
dagegen das reine Grauen:
Das Bild ist verrauscht, kon-
trastarm und wird am Rand
zum Teil von ,,Grafikfehlern”
entstellt. Die labbrigen Tasten

O

sind im Nu ausgeleiert, die
Verbindung zwischen Sockel
und Monitor erfolgt iiber
schief sitzende Cinchbuchsen
als Mono-Audio und Video-
Composite. Und die Suche
nach dem Audio-Ausgang
zum Anschlufl der Stereoan-
lage verlduft ebenso erfolglos
wie die nach mitgelieferten
Batterien fiir die Fernbedie-
nung. SchlieBlich ist die deut-
sche Kurzanleitung auch nur
fiir erfahrene TV -Installateure
verstindlich. Da wundert man
sich nicht, daBl kein GS- oder
CE-Priifsiegel vorhanden ist
und der Netztrafo bald drger-
lich zu brummen beginnt...

Monitor-Stellful mit inte-
griertem TV-Tuner zum
AnschluB} an den Videomo-
nitor.

Preis: 199,- DM
Hersteller: Savage

Bezug: Fa. Omega,

Tel.: 0441/8 22 57

DER GRAFIK-
KONVERTER
Ebenfalls aus Italien stammt die-
ser externe Scandoubler fiir
A1200 und A4000: Der Super
VGAmi von Cabletronic erlaubt
die Benutzung der spieletypi-
schen Grafikmodi wie LoRes
und HiRes an einem dafiir ei-
gentlich nicht gedachten VGA-
Monitor. Und er erledigt diesen
Job auch recht ordentlich; die In-
stallation der kleinen Box zwi-
schen dem RGB-Videoport am
Amiga und dem Monitor berei-
tet ebenfalls keinerlei Probleme.
Kurz zu den technischen Details:
Das Bild wird in der Box zwi-
schengespeichert, aufbereitet
und mit der doppelten Vertikal-
frequenz (31,5 kHz) weiterge-
leitet — ohne dieses Tuning wiir-
de der VGA-Monitor lediglich
wiist flackern. Allerdings wer-
den dabei nur 32.768 Farbténe

Super VGAmi

beriicksichtigt, wodurch gele-
gentlich winzige Farbfehler auf-
treten. Auch das NTSC-Format
und einige hochauflésende Gra-
fikmodi erscheinen oft nicht kor-
rekt am Screen; dagegen funk-
tionieren die fiir Anwendungen
wichtigen Productivity-Modi
Multiscan72 und Euro72 astrein.
Angesichts des hohen Preises
von 269,— DM rentiert sich die
Sache aber nur bei einem oh-
nehin vorhandenen VGA-Mo-
nitor, sonst ist man mit einem
universell einsetzbaren Gerit
wie dem M1438S von AT bes-
ser bedient.

Externer Scandoubler fiir
A1200/4000, der die Benut-
zung der giingigen Amiga-Vi-
deomodi an einem einfachen
VGA-Monitor ermiglicht.
Preis: 269,—- DM

Hersteller: Cabletronic
Bezug: Fa. Omega,

Tel.: 0441/8 22 57

N




DER MULTI-
MONITOR

Der AM 1792 STV von
VOB basiert auf einem
Nokia-Geriit und kombi-
niert den 17”-Monitor
gleich mit einem Fernseh-
Empfangsteil. Mittels
RGB-Stecker und Anten-
nenbuchse ist der An-
schluB an Amiga und
Hausantenne binnen Se-
kunden erledigt, doch lei-
der fehlt ein Scart-Ein-
gang fiir die technisch op-
timale Verbindung zum
Videorecorder oder Satel-
liten-Receiver. Aber das
ist praktisch auch schon
das grofBite Manko in die-
sem Fall.

Die Elektronik beherrscht
die wichtigsten Amiga-
Grafikmodi (HiRes, Lo-
Res, Productivity etc.),
und dabei stéren auch
kaum blanke Stellen an
den Screenrindern; weni-
ger gebriuchliche Modi
wie z.B. Double PAL

AM 1792 5TV

werden jedoch nicht un-
terstiitzt. Der kabeltaugli-
che TV-Tuner hat Video-
text eingebaut, 1dBt sich
per Fernbedienung und
Onscreen-Menii  leicht
programmieren,  bietet
ausreichend Kanal-Spei-
cherplitze und liefert ein
exzellentes Bild. BloB
dem Stereoton fehlt ir-
gendwie die Wucht, und
Cinch-Buchsen zum An-
schluB an die Stereoanla-
ge gibt’s auch nicht. Alles
in allem aber ein solides
Angebot mit vertretbaren
Mingeln — zum allerdings
ziemlich stolzen Preis von
etwa 1.800 Mirkern. (rl)

Fiir jeden Amiga geeig-
neter Multiscan-Monitor
mit hochwertigem TV-
Tuner, der alle wichtigen
AGA-Grafikmodi unter-
stiitzt.

Preis: 1.799,- DM
Hersteller: VOB
Bezug: VOB,

Tel.: 0231/961 02 80
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auch Kkleine

Dab die elektronische Post am Amiga nicht nur per Turbo
und ,,Term” abgeht, beweist dieses Programm, mit dem sich
»»Freundinnen’
\[mischwimmen konnen — ein Modem vorausgesetzt.

im groBen Datenmeer

TERMINALPROGRAMME
UNTER DER LUPE:

Wie das in der letzten Ausgabe vorge-
stellte ,.,Term” ist auch NComm kein
kommerzielles Produkt, sondern Gift-
ware. Es geniigt also, den Machern ein
kleines Prédsent zukommen zu lassen, um
den regelmiiligen Gebrauch des Progis

W 9688
19288
38460
66
15884
115284

[Baud rate

[Cbata length : B bits

OParity ! None
AOStep-bits 1
fitiC0upler wade : Full

19288

BRI Cisuap Del/BS : Yes
§ :#,g CXfer pratocal: Znoden

Konfigurieren per Pulldown-Meniis

zu legalisieren. Wer es sucht, wird als
Besitzer eines Modem-Komplettpakets
der Firma TKR auf dem mitgelieferten
Silberling fiindig, ansonsten muB man
eben im PD-Pool angeln.

In puncto Hardware gibt sich NComm
anspruchslos, denn via internes Flop-
py-Laufwerk ist es bereits auf einem
AS500 mit 512 KB RAM startfihig — mit
Blick auf die Telefongebiihren und zu-
gunsten von mehr Komfort seien eine
Festplatte und eine Extraportion Spei-
cher jedoch dringend empfohlen. Im
Gegensatz zu ,,Term” liegen hier so-
wohl das Programm als auch die diver-
sen Dokumentationsfiles komplett in
Englisch vor, was Gelegenheitssurfer
angesichts der auf das Notwendigste be-
schrinkten Konfigurationsmglichkei-
ten iiber Pulldown-Meniis aber sicher
verschmerzen konnen. Hat man die
Baudrate, 8-Farben-ANSI-Emulation,
den Zeichensatz sowie die Pfade fiir

(80

Down- bzw. Uploads festgelegt, fehlt
noch die Einstellung fiir den soge-
nannten Handshake, wie das Abstim-
men der beiden Modems nach Verbin-
dungsaufbau genannt wird. Ist die Da-
tenschleuder dazu in der Lage, sollte
man RTS/CTS aktivie-
ren, denn erst dieses Ver-
fahren ermoglicht ver-
lustfreien Datenaustausch
bei hohen Ubertragungs-
geschwindigkeiten.

Neben diversen anderen
Transferprotokollen be-
herrscht NComm natiir-
lich auch das schnelle
~ZModem”  inklusive
Auto-Download- und
-Upload-Option. Im digi-
talen Telefonbuch kon-
nen zusitzlich Abwei-
chungen von der Grund-
einstellung eingetragen
werden, um z.B. je nach
angewihltem Ziel IBM- oder Amiga-
Font fiir stets korrekte Umlaute parat zu

Das digitale Telefonbuch

haben. Ubrigens stehen 46 der Eintriige
per Pulldown-Menii und zehn via Hot-
keys direkt zur Verfiigung. Oft verwen-
dete Eingaben finden als Makros auf den
doppelt belegbaren Funktionstasten
Platz, und auch an eine Scrollback-Funk-
tion wurde gedacht: Alles, was wihrend
einer Surfsession am Screen erscheint,
1aBt sich abspeichern und jederzeit
nochmals sichten, damit keine der teils
rasant vorbeiflitzenden Informationen
verlorengeht. Ein besonderes Schman-
kerl ist die integrierte Scriptsprache; auf
ihr basiert auch das enthaltene ,,NComm
Host System”. Damit wird der User zum
Sysop seiner eigenen kleinen Mailbox,
die u.a. Bereiche fiir private und 6ffent-
liche Mitteilungen, eine Chat-Funktion,
die Méglichkeit zum Up- bzw. Down-
load via wihlbares Protokoll und vieles
mehr bietet.

Kurzum, NComm ist die Alternative fiir
Amigos ohne Turbomotor unter der Hau-
be: Auch mit diesem ,Kleinwagen”
kommt man iiber die Datenautobahn ans
Ziel. (st)

So kann die eigene Mailbox
ausschen
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DAS JOKER-IMPERILIM

DER GALAKTISCHE POSTSPIEL-KAMPF:
AMIGA V$§. PC

Kicker-Cup und PC-Parlament sind tot, lang lebe das Joker-Imperium! Oder anders gesagt:
Wir prisentieren allen Amigos und DOSisten ein brandneues Postspiel um interga-
laktischen Handel und Wandel, Aliens und mehr.

Uber Jahre hinweg erfreuten sich die Postspiele der Magazine PC Joker (,,PC-Parlament”) und Amiga Joker
(,,Kicker-Cup”) groBer Beliebtheit, doch nun war die Zeit reif fiir etwas Neues: In einem strategischen
Papierkrieg der kosmisch-komplexen Art sollen die Leser der beiden Hefte fortan quasi gegeneinander

antreten, weshalb diese Seiten auch hier wie dort zu finden sind — mégen die Besseren gewinnen!

DIE REGELN

...sind grundsitzlich ganz simpel:
Amiganer und PC-Fans vertreten in
zwei verschiedenen, zufillig generier-
ten Galaxien die Menschen (Heimat-
stern Sol) und treffen dort bald auf
Aliens, mit denen sie in Krieg oder
Frieden leben sollen — unser ausgetiif-
teltes Score-System sorgt dabei fiir
vergleichbare Positionsbewertungen.
Im Gegensatz zu den bisherigen Post-
spielen werden wir Euch zum Joker-
Imperium immer wieder neue Fragen
stellen, die Thr bitte auf einer Postkar-

te beantworten wollt. Wir zihlen die

Einsendungen dann aus, gehen nach
Euren Wiinschen vor und lassen die
zugrundeliegende Computersimulati-
on anschlieBend so lange weiterlaufen,
bis etwas passiert, was Euer Eingrei-
fen erfordert. Auch wenn dabei mal
lingere Perioden iibersprungen wer-
den, verpaBt Ihr also nichts. Auf diese
Weise werden sich ungleichzeitige
Entwicklungen nicht vermeiden las-
sen, bei denen mal die eine und mal
die andere Gruppe ein paar Jdhrchen

bzw. Runden voraus ist. Aber das
betrachten wir als Vorteil, denn nichts
ist doch so spannend wie die Unge-
wiBheit, was wann wo geschehen
mag...

Und natiirlich wird es auch wieder in
jeder Ausgabe etwas zu gewinnen
geben, denn unter allen Einsendern
verlosen wir z.B. diesmal:

. UFO: Enemy Unknown* fiir den
Amiga
»Die Hohlenwelt Saga* fiir den PC

DIE AUSGANGSILAGE

Obwohl beide Teams in verschiedenen
Galaxien daheim sind, sind die Startpo-
sitionen gleich: Anno 2300 beherrscht
Thr eine erdihnliche Welt namens Sol,
die bis zu zehn Milliarden Menschen
Platz bietet — im Augenblick ist jedoch
erst die halbe Kapazitit ausgelastet. Der
Staatsetat betrfigt pro Jahr und Zug 56
Milliarden Credits, von denen nach
Abzug der Fixkosten 43 Mrd. auf fiinf
Bereiche zu verteilen wiren: Raum-

schiffbau, Verteidigungsforts, Industrie-
entwicklung, Okologie und Forschung.
Die Gelder, die in den Forschungsetat
gehen, miissen nochmals verteilt wer-
den, und zwar auf die Gebiete Compu-
tertechnologie, Bauwesen, Schutzschir-
me, Planetologie, Antriebstechnik und
Waffen — genauere Erliduterungen findet
Thr unter der Rubrik ,,Was ist was?”

Beide Gruppen verfiigen zu Beginn
iiber zwei ERKUNDER und ein

KOLONIESCHIFF, das zu einer belie-
bigen, bis zu drei Lichtjahre entfernten
Sonne geschickt werden kann, um eine
neue Kolonie zu griinden — vorausge-
setzt, es gibt dort eine bewohnbare
Welt. Die ERKUNDER haben sogar
eine Reichweite von sechs Lichtjahren,
melden jedoch nur, welche Sorte von
Planet dort um seine Sonne kreist, und
konnen w.U. auch als vorgeschobene
Horchposten eingesetzt werden.

DIE BEIDEN GALAXIEN

In jedem der beiden Sternhaufen hau-
sen (Euer Imperium eingeschlossen)
sechs intelligente Rassen, welche die je
24 Sterne unter sich aufteilen miissen.
Momentan zeigen wir hier nur die Son-
nen, die fiir Euch auch erreichbar, also
hochstens sechs Lichtjahre von Sol ent-
fernt sind. In der AMIGA-Galaxis steht
Sol iibrigens am ostlichen Rand des
Sternhaufens, in der PC-Galaxis dage-

gen am nordlichen Rand. Die Farben
der Sonnen lassen auf die Planeten
schlieBen, denen man dort begegnen
konnte. Gelbe Sterne bieten eine hohe
Chance auf erdidhnliche Welten, rote
und griine Sonnen liegen ebenfalls
noch ganz gut im Rennen. Blaue, weilie
oder violette Sterne hingegen verfiigen
eher iiber lebensfeindliche (aber hiufig
rohstoffreiche) Himmelskorper.

AMIGA-GALAXIS: Die Entfernung
zu den Sonnen A, B und C betrigt drei
Lichtjahre, D, E und F sind je fiinf
Lichtjahre entfernt, und G bringt es gar
auf deren sechs.

PC-GALAXIS: Stern A ist zwei
Lichtjahre entfernt, zu B und C ist man
drei Lichtjahre unterwegs, D bringt es
auf vier, E auf fiinf und F auf sechs
Lichtjahre.




 AMIGA-GALAXIS ||

DIE FRAGEMN

Nun also zu den Fragen, wobei Amiga-
ner ein deutliches ,,AMIGA” auf ihre
Antwort-Postkarte malen, wiihrend
DOSisten ,,PC” driiberschreiben:

1) Wie michtet Ihr Eure Gelder pro-
zentual auf die Bereiche SCHIFF-
BAU, VERTEIDIGUNG, INDU-
STRIE, OKOLOGIE und FOR-
SCHUNG verteilen?

2) Falls Ihr Schiffbaugelder bewilligt
habt, sollen sie fiir den Bau eines
ERKUNDERS, eines JAGERS, eines

ZERSTORERS, eines BOMBERS
oder eines KOLONIESCHIFFES ver-
wendet werden?

3) Falls Thr Forschungsgelder bewil-
ligt habt, wie sollen sie prozentual auf
die Gebiete COMPUTER, BAUWE-
SEN, SCHUTZSCHIRME, PLANE-
TOLOGIE, ANTRIEBE und WAF-
FEN verteilt werden?

4) Zu welchem Stern wollt Thr Eure
Schiffe schicken? Bitte einzeln auf-
fithren: ERKUNDER 1 zum Stern X,

ERKUNDER 2 zum Stern Y, usw.!

Die Karte schickt Ihr bitte mit Briefmar-
ke und Absender versehen an unser
galaktisches Verwaltungszentrum unter
der Adresse:

Joker Verlag
sJoker-Imperium”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

WAS IST WASE

Raumschiffbau

Momentan kénnen gebaut werden:

1) Unbewaffnete ERKUNDER, die zehn
Mrd. Credits kosten, jedoch iiber die
doppelte Reichweite anderer Schiffe ver-
fiigen (n@mlich sechs LJ) und drei Hit-
points vertragen

2) Mit einem Laser bewaffnete JAGER
(15 Mrd. Credits; drei HP)

3) Mit einem atomaren Raketenwerfer
und drei Lasern bewaffnete ZERSTO-
RER (66 Mrd. Credits; 18 HP)

4) Mit zwei atomaren Planetenbomben-
Lafetten und zwei Lasern bewaffnete
BOMBER (86 Mrd. Credits; 18 HP)

5) Unbewaffnete KOLONISTEN-
SCHIFFE (591 Mrd. Credits; 100 HP)
Die Baukosten sind kumulativ zu verste-
hen, wer also pro Jahr bzw. Zug 3 Mrd.
Credits in einen JAGER investiert, wird

ihn nach fiinf Jahren in Dienst stellen
konnen. Ein kleiner Tip fiir den guten
Anfang: Momentan sind neue Kolonien
am wichtigsten — wer also gleich ein
weiteres KOLONISTENSCHIFF baut
(auch wenn’s teuer ist und lange dauert),
der liegt schon mal nicht schlecht im
Rennen!

Verteidigungsforts

Die Forts sind bei feindlichen Angriffen
sehr hilfreich, diirfen aber im Augen-
blick noch getrost zuriickgestellt werden.
Industrie :

Investitionen in die Zukunft sind immer
wichtig, also keine Sparpolitik in diesem
Punkt!

Okologie

Hort sich unwichtig an, darf aber nicht
vernachldssigt werden, weil die Welten
sonst durch industriellen Abfall unbe-

wohnbar werden. Im Moment wiren
genau 36 Prozent der verfiigbaren Mittel
erforderlich, um jeglichen Miill zuver-
ldssig zu entsorgen.

Forschung

Kann in den allerersten Jahren an die
kurze Leine gelegt werden. Der
Bereich COMPUTER dient hier
hauptsdchlich gezielteren Angriffen,
die SCHUTZSCHIRME halten natiir-
lich Schaden ab, das BAUWESEN ist
wichtig fiir konstruktive Verbesserun-
gen in Industrie und Schiffbau, PLA-
NETOLOGIE sorgt fiir hohere Maxi-
mal-Bevolkerungen sowie fiir Techno-
logien, um zundchst unbewohnbare
Welten zu besiedeln, ANTRIEBS-
TECHNIK verbessert Reichweiten
(wichtig!) sowie Geschwindigkeit, und

WAFFEN sind halt Waffen.



Typenraddrucker: Wie bei der
Typenradschreibmaschine be-
steht das entscheidende Bauteil
dieser Drucker aus einem rotie-
renden Rad, auf dem die ein-
zelnen Lettern sternférmig an-
geordnet sind. Solche Modelle
zeichnen sich durch ein gutes
Schriftbild aus, sind dafiir aber
verhidltnismiBig langsam und
kapitulieren vor jeder Grafik.

Typographie: die Lehre von
den verschiedenen Buchstaben-
bzw. Schrifttypen und ihrer
(schonen) Gestaltung.

UART: Abkiirzung fiir ,,Uni-
versal Asynchronous Recei-
ver/Transmitter” — ein Chip, der
in seriellen Schnittstellen fiir
den Datentransport zustindig
1st.

Uberlauf: Wenn man auf ei-
nem Taschenrechner, der nur
zehn Stellen anzeigen kann,
eine Million mit einer Million
multipliziert, passiert (bildlich
gesprochen) dasselbe wie beim
Fiillen einer Badewanne mit zu-
viel Wasser — auch Computer
sind gegen solche Uberra-
schungen nicht gefeit.

Ubertragungsprotokoll: ein
Begriff aus der Welt der DFU,
dort besser bekannt unter
der englischen Bezeichnung
.. Transfer Protocol”. Das Uber-
tragungsprotokoll legt die ge-
meinsame Sprache fest, wenn
zwei Modems miteinander
kommunizieren, und korrigiert
notigenfalls die dabei auftau-
chenden Ubertragungsfehler. In
der Praxis weitgehend durch-
gesetzt hat sich heute das lei-
stungsfiahige und sehr fehlerto-
lerante ,.ZModem”; daneben
begegnet man aber auch noch
dlteren Verfahren wie ,,YMo-
dem” oder ,,Kermit”.

O

Ubertragungsrate: Wenn Da-
ten zwischen zwei Rechnern
oder zwischen den verschiede-
nen Komponenten eines Rech-
ners (z.B. CD-ROM und Ar-
beitsspeicher) flieBen, tun sie
das mit einer bestimmten Ge-
schwindigkeit — und die be-
zeichnet man eben als Ubertra-
gungsrate. Bei Modems wird
diese in bps (bits per second)
oder Baud angegeben, anson-
sten benutzt man meist die Ein-
heit KByte/s.

Ubertragungssicherheit: Vor
allem das Telefonnetz ist wegen
seiner langen und stéranfilligen
Leitungen ein traditioneller
Feind der einwandfreien Da-
teniibermittlung. Zur Erhéhung
der  Ubertragungssicherheit
benotigt man daher spezielle
Priif- und Korrektursoftware,
etwa das oben erwihnte ,,ZMo-
dem”.

UMA: eine Abkiirzung fiir
,.Upper Memory Area”. Es han-
delt sich dabei um den zwischen
640 KB und 1 MB liegenden
Bereich des Arbeitsspeichers bei
einem MS-DOS-PC, in dem
sich vor allem die Geriitetreiber
tummeln.

Umbruch: die Stelle im Text,
an der eine Zeile, eine Spalte
oder eine Seite endet. Aber auch
die Titigkeit des Druckvorla-
genherstellers, der einer Seite
mit allen Bildern, richtig pla-
ziertem Text etc. das endgiiltige,
druckreife Gesicht gibt, be-
zeichnet man als Umbruch.

Umgekehrte Polnische Nota-
tion: Der polnische Logiker Jan
Lukasiewicz (1878 — 1956) hat
sich anno 1929 ausgedacht, dafl
man statt (2 + 1) x Sauch 21 +
5 x schreiben kann. Tatséichlich
benutzen aber bloB einige Ta-

schenrechner und Program-
miersprachen wie ,.Forth” die
von ihm erfundene Schreibwei-
se —weil sich nicht mal Mathe-
matiker an so etwas gewohnen
wollen...

Umkippendes Bit: Mit diesem
malerischen Ausdruck bezeich-
net man Bits, die (durch Fehler
beim Kopieren, Laden etc.)
plotzlich nicht mehr so sind, wie
sie eigentlich sein sollten. Die
Auswirkungen konnen fatal sein
und bis zum Absturz des ganzen
Programms reichen.

Undelete: ein DOS-Befehl, der
das Loschen von Files riick-
gédngig macht. Das funktioniert
natiirlich nur so lange, bis die
Daten auf der Disk, Festplatte
etc. von anderen iiberschrieben
werden.

Undo: das Riickgidngigmachen
der letzten Aktion. Eine z.B. in
Mal- und Textverarbeitungs-
programmen recht populire
Funktion.

Unformat: DOS-Befehl, der
(versehentlich) formatierte Fest-
platten wieder in den vorherigen
Zustand zuriickversetzt.

Unicos: Abkiirzung fiir ,,Unix
Cray Operating System”, das
Betriebssystem der berithmten
Cray-Computer — die ja soeben
von unseren Biironachbarn Si-
licon Graphics aufgekauft wur-
den.

Unisys: ein amerikanisches Un-
ternehmen, das hauptsichlich
Computer produziert.

Univac: der erste in Serie her-
gestellte Computer. Das Teil er-
blickte 1951 bei Sperry (heute
Unisys) das Licht der Welt, ko-
stete eine Million Dollar und
wurde immerhin 40mal ver-
kauft!

Unix: in ,,C” geschriebenes,
multitaskingfihiges Betriebs-
system fiir 16- und 32-Bit-Pro-
zessoren, das insbesondere auf
Grofrechnern und Workstations
eingesetzt wird, in verschiede-
nen Varianten aber auch auf
Personal Computern lduft. Ent-
wickelt wurde es Anfang der
siebziger Jahre in den Bell La-
boratories.

Untermenii: Wenn man nach
der Auswahl eines (Haupt-)
Meniipunktes ein weiteres
Mentii auf den Bildschirm be-
kommt, ist das ein Untermenii.
Anders sieht’s in der Gastro-
nomie aus, wo iiblicherweise
zwischen Chef-, Tages- und
Abendmenii unterschieden
wird. ..

Unterverzeichnis: sagt man,
wenn einem partout der engli-
sche Ausdruck ,,Sub-Direc-
tory” nicht mehr einfallen will.

Update: das Aktualisieren von
Programmen, oft auch ,,Up-
grade” genannt.

Upload: das Draufladen von
Daten, z.B. vom eigenen Com-
puter in eine Mailbox. Gegen-
teil: Download.

Urlader: ein Winz-Programm,
das den Boot-Vorgang beim
Starten eines Computers auslist
und das Betriebssystem in den
Arbeitsspeicher l4dt.

User: englisch fiir Benutzer,
Anwender.

User Interface: die legendiire
Benutzerschnittstelle, also der
Punkt, an dem sich Mensch
und Maschine begegnen. Ein
konkretes Beispiel dafiir wire
etwa der Joystickport.

Utility: der englische Ausdruck
fiir ein Hilfs- oder Dienstpro-
gramm, des &fteren auch
.Tool” (englisch: Werkzeug)
genannt.

V.24: Die in Europa iibliche
Bezeichnung fiir die Standard-
vorgaben an eine serielle
Schnittstelle, in Amerika heif3t
sie ,,RS232C™.

Variable: veriinderliche Grofe,
Platzhalter (,,x™").

Vax: 32-Bit-Computerfamilie
von Digital Equipment.

VC 20: der 1981 eingefiihrte
Vorldufer des beriihmten C64
mit unglaublichen 5 KB Ar-
beitsspeicher, von dem Com-
modore seinerzeit rund 1,3 Mil-
lionen Stiick verkauft hat. Das
Kiirzel VC steht angeblich fiir
. Volks-Computer”.

o ALt
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Im ,BimBamBino”-Special
Computer & Technik am 3.
Juni um 10.00 Uhr auf Kabel
1 stellt Bino ein Computerspiel
vor, mit dem Kinder lernen
konnen, wie man sich im
StraBenverkehr richtig verhilt.
Im Mittelpunkt des Programms
steht iibrigens der bekannte Ja-
nosch-Tiger.

Am 5. Juni um 9.35 Uhr heif3t
es ebenfalls auf Kabel 1 , Jetzt
kommt Bogus!”. Um an einem
Spielchen teilnehmen zu kon-
nen, schliipft der Titelheld in
einen Computer, der den
Storenfried wieder loswerden
will — und ihm deshalb meh-
rere Aufgaben stellt...

Kabel 1 zum dritten: In dem
spannenden SF-Spektakel

,»Time Cop” darf Jean Claude
van Damme endlich unter Be-
weis stellen, daB er nicht blof3
ein paar Kilo Muskelmasse
spazierenfiihren kann. Am 7.
Juni geht es um 20.00 Uhr auf
eine bizarre Zeitreise.

STAN
____ FERN
SER

Am 1. Juni um 14.00 Uhr wird
auf 3 Sat in ,.Neues... der An-
wenderkurs” die Arbeit mit
mehreren Mappen, Verweis-
funktion und Zellschutz erliu-
tert. Eine Woche spiter geht es
auf dem gleichen Sendeplatz
um die Verkniipfung iiber
mehrere Blitter, Namen und
Makros. Ab dem 15. Juni star-
tet dann eine neue Staffel, de-
ren Folgen zur gewohnten Zeit
zu sehen sein werden, und

zwar am 22, und 29. Juni so-
wie am 6., 13., 20. und 27.
Juli.

,, IM — das Technikmagazin”
des Bayerischen Fernsehens,
meldet sich in seiner neuesten
Ausgabe am 2. Juni um 13.45
Uhr.

Ebenfalls am 2. Juni gibt es
wieder die ,Ratgeber’-Sen-
dung zum Thema Technik, al-
lerdings um 17.00 Uhr und in
der ARD.

Am 5., 12. und 19. Juni je-
weils um 8.30 Uhr laufen im
Bayerischen Fernsehen ,, Te-
lekolleg”-Sendungen zum The-
ma Digi-Technologie.

Am 9. Juni um 12.45 Uhr
geht es im Jugend- und Tech-
nikmagazin des Bayerischen
Fernsehens wieder ,,.Clip &
Claro” zu.

Die Experten des ,,Computer-
Treff” im Bayerischen Fern-
sehen besprechen in ihrer Sen-
dung am 10. Juni um 15.15
Uhr einige besonders empfeh-
lenswerte Grafik-Programme.

Ebenfalls am 10. Juni steht der
Rechenknecht um 21.30 Uhr
auf 3 Sat im Mittelpunkt, und
zwar in ,,Neues... das Com-
putermagazin”.

Wer ,,Technik als Hobby hat,
sollte die gleichlautenden Sen-
dungen des Bayerischen
Fernsehens am 17. und 24.
Juni jeweils um 15.30 Uhr
nicht verpassen.

Um Technik geht es auch in
der Magazinsendung ,HI-
TECH” um 21.30 Uhr auf 3
Sat, und zwar ebenfalls am 17.
Juni.

»Neues. .. die Computershow
ist am 24. Juni um 21.30 Uhr
auf 3 Sat zu sehen.

,Forscher — Fakten — Visio-
nen” werden im Wissen-
schaftsmagazin des Bayeri-
schen Fernsehens dem inter-
essierten Laien am 26. Juni
um 20.15 Uhr nidhergebracht.

Visitenkarten selbst gestalten
ist das Thema von Andreas
Vohwinkels ,,Computer Cor-
ner’” am 1. Juni um 10.15 Uhr
auf der Ruhrwelle.

Am 3. Juni berichtet Radio
Diisselwelle um 17.00 Uhr
,.Bit fiir Bit” iiber neueste Ent-
wicklungen in der Computer-
welt. Die nichste Sendung
folgt dann am 1. Juli

Am 17. Juni um 11.35 Uhr
dreht sich das aktuelle Magazin
»Podium” von Deutsche Wel-
le-Radio um die Computer-
szene.

Jeden Montag um 14.40 Uhr
offnet ,,.Der kleine Computer”
von Radio ffn die Trickkiste
fiir Anwender.

Ebenfalls ,,Chipsfrisch” kom-
men immer montags um 17.00
Uhr von Radio Hamburg die
Bytes iiber den Ather.

Bei Radio Mainwelle treffen

sich gleichfalls jeden Montag
um 17.40 Uhr Rechnerfreunde
in der ,,Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr gibt es im Com-
puter-Magazin ,,Fatal Digital”
auf Bayern 2 im Jugendpro-
gramm ,Ziindfunk” neuen
Ziindstoff fiir Computerfreaks.

Einige kurze Info-Tapes zum
Thema werden jeden Mitt-
woch ab 15.40 Uhr unter der
Rubrik ,,High Tech” von Info-
Radio (Gemeinschaftspro-
gramm SFB und ORB) iiber
den Ather gejagt.

Die neuen ,Spiele-Hits des
Nordens” werden am 26. Juni
und am 31. Juli um 19.00 Uhr
in der wochentlichen Sende-
reihe ,,Club on-line” auf NDR
2 vorgestellt.

Der ,.Point-Computerspiel-
Tip” geht jeden Donnerstag
zwischen 18.00 und 20.00 Uhr
an die Horer von SDR 3.

Guter Rat muf} nicht teuer sein

— jedenfalls nicht samstags auf h

WDR 5 von 10.45 bis 11.00
Uhr im ,,Ratgeber: Computer™.

Die Sendereihe ,,Forschung ak-
tuell” im
bringt jeden Samstag von 16.30
bis 17.00 Uhr ein Computer-
Special. (Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT
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Tafeln 580 - 585

Computer & Technik

N3

Tafeln 667 - 672
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| Tofel632
3

| Computerdub
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Computercorner
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Computerinformati
Games
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Biete

Hardware

Verkaufe Amiga Surf Kit, bestehend aus
Modem (14.400 Baud, faxtauglich) und
Surfware; inkl. 100 Freistunden, unbenutzt
fiir DM 250,-. Tel.: 05304/1276 (Tobias)

Verkaufe A600 + 20 MB Festplatte +
1085S-Monitor + 2 MB RAM + Joystick +
Orig. Spiele z.B. Sensible World of Soccer
+ 120 Disketten fiir 550 DM. Tel.:
033205/45436

A500 | MB RAM, 2 LW, Monitor, 2. Maus,
Joystick, 150 Disks, 20 Originale, Abdeck-
haube, 70 Zeitschriften, 500,-. Tel.:
0511/873559

A1200 extra Laufwerk, 2 Joypads, Maus,
viele Spiele, 20 Jokers fiir 550 DM. Robert
Siewruk, Erfurter Str. 17, 40880 Ratingen

CD32, Honeyble Joypad, Amiga 500, TV-
Modulator, externe Floppy, Original-Spiele,
Anwender-Soft. Tel.: 09188/58231 (Tho-
mas Horfucek)

Verkaufe Amiga CD32 + 9 Games, z.B.
Alien Breed 3D, Erben der Erde, Dark Seed
usw. Alles la, kaum benutzt fiir VHB 359 -.
Tel.: 07632/6623 oder 07632/5813

Verk. A1200, 6 MB RAM, 420 MB HD,
Blizzard 12301V, Moni. M 14385, 2 Floppy,
Leerdisks, Orig.-Spiele, VHB 2500,- DM.
Tel.: 07681/23638 od. 5954 ab 19 Uhr
auBer Di, Do.

A600, 1 MB + 512 K Neu-OVP mit
Biichern + Software + 2. ext. Laufwerk. NP
1150,-, nur 295,-. Tel.: 0671/45222

Genlock-Hama S 590 fiir Hi 8/SVHS-Fa-
der/Farb/Contrast-Regler mit Netzteil zum
ext. Betrieb, ideal fir Videoanimation, NP
1200,-, nur 395,-. Tel.: 0671/45222

A1200, 120 MB HD, 4 MB RAM, Quadro
Speed CD-ROM, CD 1200 Controller, 2.
Laufwerk, Microvitec Monitor, 24 Nadel-
drucker, Maus, Joypad, 25 Spiele, 2.250,-
DM. Rene Leipholz, Rotdornweg 8, 45721
Haltern

Verk. A600 HD, 1 MB, 40 MB Festp., 2.
Laufwerk, 2. Joy, 2. Miiuse, Drucker s/w,
Papier, 22,-, Originalsp., 100 Disketten,
Box, Pad, Biicher 1000 DM. Tel.:
02085/63056

Verk. (A500) A1200 zus. + 2 Laufwerke,
Mon. 1048 T, Turbok. + 4 MB, Scanner, 4
Miiuse, 2 Joys + 2 Pads, Sound-Digi., + HD
340 MB + Overdrive-CD + iiber 40 Spiele,
auch CD fiir 2000,- DM VB. Jan Brever,
Rathausstr. 3, 83727 Schliersee

Amiga 600 HD, 2 MB RAM, Kickstart 1.3
und 2.0, 15" Farbmonitor, 2 x 3,5" Laufwer-
ke, Maus, 3 Joysticks, orig. Games, Anwen-
derware, Biicher ... Tel.: 07561/7827

Verk. Amiga-500-Tower, 2. LW, 1 MB
Chip, Blizzard 14 MHz + 2 MB, Oktagon-
SCSI 2 MB, 210 HD, ST 1084 S + viel div.
Software. VB 750 DM. Tel.: 08561/3365

AS500 mit Farbmonitor, 2. Laufwerk, 1 Me-
gabyte, Farbdrucker, Joystick und Spielen.

Festpreis 500 DM. Tel.: 04121/72687

Verk. A500 + TV Adapter u. A 2000, 2 x
3,5 LW, Monitor 1084 S, ca. 45 Originale,
Tips u. Tricks, Computerzubehér, Biicher u.
viele Extras, 1400,- DM. Tel.: 09563/4851

Verkaufe Amiga 1200, 2 MB, externes
Laufwerk, 64 MB Festplatte. Original-Spie-
le fur nur 1000 DM. Tel.: 02639/5526

A1200, 4 MB Speichererw., Farbmeonitor, 2.
Laufwerk, 2 1/2 Diskettenboxen voll mit
Spielen wie z.B. Formel 1 u.v.a. fiir nur
600,-. Tel.: 02486/7528

Verk. Amiga 2000 mit Speichererweite-
rung, 2. Laufwerk, 1 Joystick, | Maus und
600 Spiele und Anwendungen. Tel.:
02159/8514

Verkaufe A1200 im Tower, 6 MB RAM,
210 MB Wechselfestplatte, Kickstartum-
schaltplatine auf AS500, 2 CDs fiir das
CD32, Wing Commander und Beneath a
Steel Sky. Preis nach VB. Tel.: 02372/3409

Verk. A1200 + BLZ 12301V-Turbo-Board,
Quad-CD-ROM 6 MB, Monitor, Copro-50
MHz, 540 MB HD, Mouse, Joystick, AGA-
Soft, CD-Spiele, 200 Disks + Box, VB 2500
DM. Tel.: 071734523

Verk. CD32 inkl. 11 Spielen, 1 Pad (Dauer-
feuer, Zeitlupe), Spiele z.B. Roadkill, Guar-
dian, Dispos. Hero, VHB 650 DM + Ver-
sand. 06723/3708 ab 13,00

Amiga 1200, 50 MHz, 4 MB Fast-RAM, 40
MB HD, CD-ROM d4fach-Speed, 1084 S

Farbmonitor, Bildschirmfilter, viel Soft-
ware, NP = 3085, VB 1800,-. Tel.:
0521/324622

A1200, HD 40, Turbokarte 4 MB, Multi-
sync Monitor 1942, Overdrive CD-ROM, 2.
Laufwerk, Software + Zubehtr. VB 1800.
Tel.: 06172/83981

CD32, 2 Joypads, Jungle Strike, Tower As-
sault, Worms, Alien Breed 3 D, Banshee,
Diggers, Oscar (alles neuwertig), Neupreis
750 DM, jetzt nur 400 DM. Tel.:
05664/6118

Verkaufe A1200 HD (260 MB) + 2. Laufw.
+ Games (Orig.). Preis: 600 DM. R. Zschill,
Gartenstr. 15, 09376 Oelsnitz, Tel:
037298/2911 (Robert)

Amiga 1200 m. eingeb. Festplatte, 80 MB,
Joystick, Maus, Commodore Bildschirm
1084 S, TV-Tuner, F. Kabel- u. Sat.-Emp-
fang, sowie 35 Amiga-Originalspiele, insges.
DM 1330,-. Tel.: 07031/386581

Verk. A1200, RAM, Turbokarte, HD, Mo-
nitor, 2 Floppy, Soundsampler, Original-
Software, VHB 2500,- DM. Tel.:
07681/23638 od. 07681/5954

Fiir A1200: Apollo 1220/4 Turbokarte,
68020/68882, 28 MHz, mit 4 MB bestiickt,
ca, 4 x schneller als Original-1200er, 4 Mo-
nate alt, Preis: 249,- DM; Doublespeed CD-
ROM, Chinon CDS 525 inkl. PCMCIA-
Controller und CD32-Emulator, 7 Monate
alt; Preis 149,- DM. Tel.: 05223/699847

A600 Fast-RAM-Karte 2 MB, PCMCIA-
Port, NP 279,-, 1 Jahr alt, VB 180,- DM. Gre-
gor Biilles, Allensteinerstr. 1, 38518 Gifhom

CD32, Mouse, ProPad, Activboxen, 25 CDs
u.a. P, Illusions, Simon, Alien Breed 3D,
Microcosm, Flink, Banshee, Rise, Theme
Park, Network 2, Roadkill, NP 1300 DM,
VHB 650 DM. 061473298

Verkaufe Amiga 1200, 40 MB sowie zwei-

tes Laufwerk fiir 550,- per Nachnahme.
Tel.: 0211674433 ab 18.00

Suche

Hardware

Suche A500 oder A600 mind. | MB fiir 250
DM. Tel.: 03586/300321 (Andreas) ab 19
Uhr

Tausche Goldstar 3DO mit Software (CD-
Laufwerk defekt, reparaturbediirftig) gegen
A1200. Tel.: 05551/51371

Biete
Software

Walker, Skidmarks, Lotus 3, Pinball Fanta-
sies, Reach f.t. Skies, Dogfight, Open Golf,
Ryder Cup Golf, Premier Manager, AnstoB
AGA zu je 25 DM zu verkaufen. Tel.:
05322/1229

60 Games: A. Queen, Biing, Dog, Worms,
M. News, E.d. Erde, KGB, Epic, BMH,
Siedler, Zeewolf, Reeder, Voyage 2, Skid-
marks 2 + Data, Burntime, S. Sky. Tel.:
08225/1038 Sa. 10-15 + So!

CD32: Verkaufe Death Mask mit Codes fiir
30 DM und Frontier Elite 2 fiir 15 DM.
Achtung! Elite 2 ist komplett englisch! Bei-
de CDs 40 DM. Telefon: 04175/1596

Achtung Rollenspieler! Amberstar + Ultima
6 fiir nur 40 DM zusammen + Porto bei Flo-
rian Taubert, Tel.: 0511/528326 ab 18 Uhr

Verkaufe Indi 4, Loom, Big Sea, Liberation,
Hunter, Ultima 5, Heim 2. Tel.: 04453/1741

Biete: Cedrik, Amazon Queen, Mad News,
Whales Voyage II, Erben der Erde, Nr.
Nutz, Speris Legacy, Gloom, Fears, Worms,
Dragonstone usw. Tel.: 02645/99082, nur
Orig.

Biete diverse Call:
01681/1153376

Amiga-Soft.

200 Amiga-Spiele auf (iber 50 Disks, fiir je-
den Amiga nur 90,-, 24 Werbespiele nur
45,-, Musik- oder Grafik-Paket fiir je 50,-.
Tel.: 02391/797015

A500: Theme Park 30 DM, Biing! 40 DM,
Schwarze Auge 35 DM, UFO 30 DM, Der
Clou 25 DM, Reunion 30 DM, Eishockey
Manager | 5 DM. Tel.: 040/5551237

Verk. Ami-Soft 500: Big Sea, Monopoly,
Grand Prix, Their Finest Hour, je 25,- DM,
Originale, + NN, gesamtes Paket 80.- DM +
NN. Tel.: 06645/8992

A-Orig: Battle 1., Birds of Pr. je 20,-; F.o.
Glory, Ch. Yea. AFT je 12,-; Waterloo,
Confl. Europe, Archipelag. je 10,-. Nachlis-
se mégl. 06152/55947 (Karsten)

Verk. Freezer-MK3 80 DM, 1869, Zeppe-
lin, Pizza Connection, Software Manager,
Theme Park, Syndicate, Reunion, Perihelion
je 25 DM, zus. 180 DM. Giese, Weidenweg
11, 39261 Zerbst

Populous 142 zus. 20,-, Indiana Jones 3 10,-
, The Pawn 10,-, Elite 2 (dt.) 15,-. Fir
CD32: Elite 2, Whales Voyage, v.a.(alles
engl.) je 12,-. Tel.: 06352/5434

Original-Soft. Giinstig von 20 bis 40 DM.
Z.B. City 2000 30 DM, Ambermoon 30 DM
u.v.m. Liste gegen Freiumschlag. Tel. ab 18
Uhr 02173/64122. Nur Originale!

Verk. Turrican 3, Wing Commander, Gun-
ship 2000 je DM 20. Tel.: 09681/1229

Verk: 25 DM X-Copy 2, Kick Off 2 + Data
15 DM: Siy-Pack,. Sweeky, R. Rabbit, Silk-
worm, Suche/tausche: TV Sp. Basketb., J.
Pictures, Mag!!, Riisselsheim. 05031/72318

Verkaufe FIFA Soccer, Black Crypt, Sim
Life, Universe, Beneath a. Steel Sky, Jungle
Strike fiir je 25 DM. Tel.: 02205/6710, fragt
nach Christian

Verk. Amiga Orig. 500/2000 Bane of the
Cosmic Forge, Space Quest 4 je 40 DM.
Gauntlet 3, Wonderdog, WWF, Nr. Nutz,
Lords of the Rings je 30 DM. Tel.:
03677/881465

A500: Amazon Queen 35 DM, Simon 25
DM, Jonathan 20 DM, B. Steel Sky 25 DM,
Waxworks 25 DM, UFO 30 DM, Indy 500
25 DM, Space Q. 4 20 DM, alles original.
Tel.: 033427200585

Verk. Spiele fiir AS00! Liste gg. 1,- DM
Porto: J.H. Braun, Gabelskamp 5. 45888
Gelsenkirchen

Verkaufe Beast 3, Mr. Nutz, Imp. Mission
2025, Might and M. 3, Search f. t. King,
Leg. of Valour, Cool Spot, Lemmings 2,
Waxworks, Theme Park je 20 DM. Tel.:
02205/6710

Verkaufe 500er-Spicle zwischen 10-20 DM
(zusammen billiger). Suche Rollenspiele fiir
500 oder 1200er. Tel.: 036338/40309 Frei-
tag ab 15.00 Uhr - Sonntagabend

Verkaufe Lure o.t. T., Street F. 2, Ishar 2,
Creatures, Chuck Rock 2, Eishochey M.,
Zool 2, Global Effect, Hillsfar, Alien Breed
Sp.Ed. je 15 DM. Tel.: 02205/6710

50 Spiele z.B. Simon, Elvira, alte SSI-Rol-
lis, Frontier, Spaceward HO, Shadow-
worlds, Whales Voyage 142, Zak, Kult,
Lord ot. Rings, Enchantia, MM2. Tel.:
02661/8137

Originale: Slamtilt AGA 35,-, Fears AGA
30,-, Lemmings 2, Continental Circus, u.a.,
je 10 DM. Suche Alien Breen 3D AGA.
Tel.: 075527534

Breathless, Alien Breed 30 (CD), Arcade
Pool, C64 Emulator mit vielen Spielen und
Programmen, alles Originale. Preis VS.
0521/334100

Verkaufe Mega Lo Mania, First Samurai 30
DM, Dyna Blaster + 4 Spieler Adapter 20
DM, Lemmings, Oh no! more Lemmings,
WWF  Wrestlemania 10 DM. Tel.:
02205/6710

S
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PD f. A500/2000: 100% ok! Spielekiste u.
Fred Fish 2,- DM je Disk. Liste gg. 2,- RP.
Bei T. Wieprecht, Vorkampsweg 160,
28359 Bremen, Tel.: 0421/235737

Verkaufe Originale: Populous 2, F-15 Str.
Eagle 2 & Kyrandia | je 20 DM; Battle Isle
& Data, Ishar 1, Sim City & Lure of the
Temptress je 15 DM; Boston Bomb Club,
Waterloo, Shanghai & Murders in Venice je
10 DM; alle zusammen 140 DM, Versand
per NN oder Vorkasse, Peter Geisenhof,
Oberdorfstr. 5, 55262 Heidesheim

Verkaufe Battle Chess 2, Wings je 10 DM,
Rockford, Robo Kid je 5 DM, Playstation-
Soft: NBA Jam T.E. 60 DM, Ridge Racer,
Tekken je 70 DM, Gundam 40 DM.
02205/6710

A1200 (500) Wing Commander, MI Tank
Platoon, Silent Service und Spiele ohen An.
Zool 11, Brian the Lion. Tel.: 02192/833331
ab 19 Uhr. Und A500 mit 1.3/2.0 nach An-
frage

Verkaufe Amiga-Programme: DSA 1, Am-
bermoon, Death or Glory - Das Erbe von
Morgan, Skeleton Crew, Die Siedler (20 -
40 DM) sowie Photon Paint 2.0 (50,- DM).
Telefon (mit Anrufbeantworter)
03735/25445

Verkaufe Excellent Games Comp., AnstoB
World Cup Ed. je 35 DM, Bund. Man. Hat-
trick 40 DM, Bunny Bricks, Warriors of Re-
legue, Blaster je 10 DM. Tel.: 02205/6710

FIFA Soccer, Dragonstone, Universe,
Reunion, Odyssey je 30,-, B.o. Britain,
Muds, Gauntlet 3, Trolls je 25,-. Tel.:

02943/6822

Suche
Software

Hilfe! Ich habe mein Jurassic Park geldscht.
‘Wer kann es mir gegen 10 DM auf Original-
Disketten kopieren? Timo Biihl, Lenaustr.
9, 70771 Musberg

Hilfe! Sensible Soccer Int. Disk 1 defekt.
Wer kopiert mir seine? Zahle 10 DM. Peter
Bruenner, Parlstr. 12, A-8280 Fuerstenried.
Tel.: 03382/52188

Suche neue und alte Software filr Amiga
500. Michael Pert, Kerckhoffstr.75, 45144
Essen

Suche Jump'n’Run- und PCSL-Spiele. Nur
aus dem Raum SB, SCS und VK. Tausch
méglich. Tel.: 06834/53641

Workbench 3.0 defekt! Dringend! Biete 15
DM. Suche auch Tauschpartner fiir Spiele
(A1200). Stephan Dieckmann, Steinbreede
50, 49497 Mettingen

Suche fiir AS00 Bundesliga Manager Hat.,
nicht Version mit geladenem Editor. Tel.:
02166/31217 Mi./Fr. 18.00

Suche fiir A500: (Original) Z-Out, R-Type
1, F-16 Falcon, Ferrari F1, DPaint. Wenn
moglich mit Cheat. Zahle 5 DM pro Disk.
Tel.: 09281/44941 (Roman)

Hilfe! Suche Flink fiir CD32 und andere
Originale. Schreibt an: Kosta Tzalidis, Tilsi-
terstr. 5, 49610 Quakenbriick

Suche fiir Amiga 500 das Spiel It came from
the Desert fiir 40,-; {ibernehme natiirlich
auch Versandk. Tel.: 03671/612698 Saalfeld

Hilfe! Hilfe! Wer kopiert mir fiir jeweils 10
DM die Spiele Covert Action und Crime Ci-
ty auf meine defekten Originale?
08165/58417

Suche fiir AS500: Willy Beamish, wenn
mogl. in dt., California Games, Airborne

Ranger, It came from the Desert in dt. Tel.:
04152/2287

Tausche Reeder, Holly. Pic., Flam. Tours,
Zeppelin, Reunion, Pinb. Fan. & Dream,
Burntime geg. A500 FP mit Contr. (ab 150
MB). Alles Orig. m. Verpackung. Angebote
an: Sven Tobisch-Haupt, Samuel-Schmidt
Str. 64, 96450 Coburg

Kontakte

Neuer Amiga-Club sucht Mitglieder, Infos
gegen RP oder Probeexemplar der Clubdisk
gegen 3 Disks bei P. Hartfil, Salzachstr. 15,
47269 Duisburg

Suche Freaks, die mir schreiben, auch
Clubs. Suche Tauschpartner fiir Games, Li-
ste oder Disk zuschicken. Suche Amiga-
Club im Raum Coburg. Evtl. auch weiter.
Sven Tobisch-Haupt, Samuel-Schmidt-Str.
6a, 96450 Coburg

Amiga-Club mit vielen Leistungen sucht
noch Mitglieder. Infos geg. 2 DM+ Um-
schlag, oder 2 Disks an uns. Marco Lux,
Schultetusstr. 47, 17153 Stavenhagen

. Verschiedenes

Alte Games auf A1200 spielbar mit dem
Kick-Emulator 1.3 fiir nur 10 DM inkl. Por-
to bei: Kristian Vucic, Beuststr. 50, 45139
Essen. Tel.: 0201/222875 (habe auch giin-
stige PD-Soft)

kostet

Deine private Kleinanzeige
im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen,
Fiinf-Mark-Stiick oder

ein beilegen (kein
Scheck, keine Briefmar-
ken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen. die  auf
Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schliefen
lassen. bzw. PLK-Num-
mern enthalten. wer-
den nicht verdffent-
licht!!

Superdisk mit Cheats und Tips zu 1100
Spielen, 15 DM (inkl. Porto), komplett
deutsch + Update-Service. Olaf Ullmann,
Ostseestr. 43, 10409 Berlin

Verk. AJ 11+12/89, 9/90-12/91, Amiga Ma-
gazin 9/89-12/92, ASM 8(89-2/90, 4/90-
5/91, Power Play 12/89-12/90, 2/91-12/91;
2-4 DM! u. v. andere. Tel.: 05031/72318

Das Schwarze Auge = 3 Brettspiele, ca. 60
Miniaturen, zahlreiches Zubehér (Hiuser,
Burgen, Aufbauten etc,), komplett = 80
DM. O. Jech, Tel.: 04101/690348 ab 18 Uhr

Verkaufe meine Amiga Joker-Sammlung.
Habe 4/90; 7/90 - 7/95. Alles in mittlerem bis
gutem Zustand. Alle zusammen fiir 125 DM
(VB). Tel.: 0203/405354, tiigl. ab 15 Uhr

An alle Musikfreaks: 17 Disketten randvoll
mit Samples fiir 35 DM + Porto. Einfach
Postkarte an: Michael Maamni, Dénischbur-
ger Landstr. 90, 23569 Liibeck

Losungen: Monkey Island 1+2, Kyrandia 1-
3, Gobliins 1-3, Zak McKracken, Indy 3+4,
Loom, Darkseed, Elvira 1+2, Simon, je 5,-
DM. Th. Gatsche, Tannenweg 1, 51147
Koln

Verk. iiber 500 Lésungen. Sonderangebote
je 5 DM: Mnkey 2, Indy 3, Sam & Max,
Maniac Ma. 1, Kyrandia 3, Beneath a.S.
Sky (nur Vorauskasse) von Mo. bis Fr, ab 9-
19 Uhr: T. Hiltl, Andechser Str, 8, 92260
Ammerthal, Tel.: 09628/8459

Suche Musterlésungen zu Dungeon Master
und Ambermoon. Tel.: 02133/470378 nach
19.00 Uhr

Deutsche Losungen zu Larry, Monkey Is-
land, Indy u.v.a. bei: Kristian Vucic, Beust-

str. 50, 45139 Essen, Tel.: 0201/222875, Li-
ste gegen Riickporto. (Habe auch giinstige
PD-Soft)

Verk. AJ 8/94-2/96 je 5,- + Porto und Power
Play - | Heft f. 3,-. Sammlung ist gut erhal-
ten! Tel.: 03836/602494 (Comp.-Fax) E-
Mail: STAUFat-ONLINE.de

Verkaufe Amiga Joker 92-95 20 St. 40 DM
+ Amiga Special 90-94 ca. 80 Hefte 100
DM + Riisselsheim, Mad TV, Dune | + 2,
Pizza C., Siedler + Nostradamus Horoskop
je 30 DM, Spiele zusammen 180,- DM.
Tel.: 030/5890862

Verkaufe iiber 500 Lésungen, Cheats, Tips
u. Tricks zu vielen Amigaspielen (nur Vor-
auskasse). Fordert kostenlose Preisliste an.
Ch. Veron, Fabrikstr. 40, 67655 Kaiserslau-
tern

Verk. iiber 500 Losungen. Sonderangebote
je 5 DM: Mnkey 2, Indy 3, Sam & Max,
Maniac Ma.l, Kyrandia 3, Beneath a.S. Sky
(nur Vorauskasse) von Mo. bis Fr. ab 9- 19
Uhr: T. Hiltl, Andechser Str. 8, 92260 Am-
merthal, Tel.: 09628/8459

Verkaufe Mangas: z.B. Akiba, Wings of
Honneanise, Gunhed etc. fiir 35-25 DM.
Cyberpunk-Coll. fiir 105 DM. Habe auch &l-
tere Jokers (fiir je 1,-). Tel.: 08202/8267

Com. CDTV (wie Amiga 1000) mit Infra-
rot-Femnb. u. Trackball + 3,5-Laufw. + Mo-
nitor + Joystr. + Spieldisk. Schiittler I., Les-
singstr. 14, 27283 Verden, Tel.: 68217, VB
400 DM.

Achtung, Joker-Sammler! Verkaufe Ami-
ga Joker-Sammlung von Ausg. 9/90 bis
7/93 an Meistbietenden (auch einzelne Ex-
emplare). Ruft an: 089/3135233 (Martin)

T

(O Biete Hardware
(O Biete Software
(O Tausch

(O Suche Hardware

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in der niich-
sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

(O Suche Software
(O Kontakte
(O Verschiedenes

Name,Vorname | | | [ [ [ | [ [ P PP L] 1]
1 O L O O O [ O 1 O O 1 O

StraBe/Nr. :IIiIIIIIIIIIIIIII
1 I I I

PLZ/Ort | |

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes

Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kiistchen eintragen!

I
|
I
I
I
I

Datum, Unterschrift
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DEEP SPACE 2025 -
VERGISS DIE STERNE

Den Anfang des Reigens macht dieses
Quellenbuch zu Cyberpunk 2020, und
zwar deshalb, weil es sich hier um eine
Premiere handelt: Wihrend die verschie-
denen Dark Future-Szenarien bislang stets
einen groBen Bogen um den Weltraum
machten, kann man nun auch zwischen
den Planeten in der Matrix reiten.
Uberblickskapitel zum Sonnensystemn wer-
den hier ebenso geboten, wie Fragen zu in-
terplanetaren Transporten, Bewaffnung

/4

wieder einige Erginzungsbiinde fiir verschiedene Rol-
lenspiel-Systeme erschienen, die wir hier vorstellen
mochten — schlieBlich schreit ja gerade der freizeit-
trichtige Sommer nach immer neuen Vergniigungen!

z[/é'//

/ Y /// s S / Wiihrend der letz-

ten Monate sind

schendamon”, eine Kenntnis dieser Biinde
ist aber nicht erforderlich. Erfreulich fanden
wir die sorgfiltige Bearbeitung aller Even-
tualititen dieser Geschichte, wie sie etwa in
den ,,Keine Panik’-Abschnitten zum Aus-
druck kommt. Hier werden nidmlich Hin-
weise gegeben, was man tun konnte, wenn
die Party partout nicht so will, wie sie soll.

und Kidmpfen oder kiinstlichen
Habitaten gekldrt werden. Ab-
schlieBend befindet sich im Lie-
ferumfang gleich noch ein detail-
liert ausgearbeitetes Abenteuer fiir
mindestens vier Cyberspace-
Hacker, bei dem es um die Ent-
fiihrung eines wichtigen Konzer-
ners geht. Oder zumindest zu ge-
hen scheint...

DA

iy
"Zoo./2.5. VERGISS DIE'STERNE

DRACHENJAGD

Wir verweilen noch einen Augenblick im
Cyberpunk-Universum, um dieses Aben-
teuermodul fiir Shadowrun-Spieler vor-
zustellen. Die Handlung ist dabei durch den
Titel ausreichend beschrieben: Es geht dar-
um, der Spur eines Drachens zu folgen.
um. .. am SchluB eine groBe Uberraschung
zu erleben. Es gibt lockere Verbindungen
zu den ilteren Titeln ,,Mercurial” und ,,Fla-

STAR.-WARS'
A £ ‘_\

DAS VERMACHTNIS VON
ALDERAAN

Science-fiction zum dritten, allerdings in
einem Szenario, wo richtige Helden noch
richtige Helden und Prinzessinnen noch

unberiihrte Jungfern sind: Dieses Aben-
teuer zum Star Wars-Rollenspiel fiihrt die
Party in ein mysterioses Asteroidenfeld,
bei dem es sich um die Uberreste des Pla-
neten Alderaan handelt. Cineasten wissen,
dal} diese friedliche Welt einst vom Im-
perium einfach mal so vernichtet wurde,
und jetzt machen Geriichte von geheim-
nisvollen Artefakten und seltsamen Ge-
schehnissen die Runde. Wer ihnen also auf
den Grund gehen méchte. ..

DIE VOLKER
EARTHDAWNS, BAND 2

Nun noch ein Happen fiir die Freunde ge-
diegener Fantasy. Nach dem schon linger
erhiiltlichen ersten Teil der Earthdawner
Vilkerkunde folgt nun Band zwo A
mit ausfiihrlichen Beschrei- 2
bungen zu einigen beson- g
ders exotischen Rassen. Das
wiren vor allem die soge-
nannten ,,Obsidianer”, die
beim ersten Hinschauen aus
purem Stein zu bestehen

scheinen. Doch auch Orks, 7‘5;
Trolle und Zwerge sind hier -
abgehandelt, und zwar in :
einer Art und Weise, die

weit tiber iibliche Rassen-

beschreibungen bei Fanta-
sy-Rollis hinausgeht. Le- .
bensart, Kultur und Mythen,

Sprache, das Verhiltnis zu ¥
anderen Earthdawn-Be- |
wohnern und vieles mehr fin- &
det sich hier, genau wie ein
paar Erweiterungsregeln.




HOLLISCH GUT

Zum bosen SchluB sei diese Ergénzung
zum satirischen Doppel-Rolli In Nomine
Satanis/Magna Veritas nicht ver-
schwiegen. Enthalten sind ein Sichtschirm
fiir den Spielleiter, zwei Mini-Abenteuer
sowie Je 16 Charakterbogen zu ,,In No-
mine...” bzw. ,,Magna Veritas”. Ja, Hol-
le auch!

DIE VERLOSUNG

Wie iiblich verlosen wir wieder unsere Re-
zensionsexemplare — diesmal unter allen
Einsendern, die uns auf einer Postkarte
mitteilen, welchen Ergdnzungsband sie
gerne hitten und warum ihnen das dazu-

gehorige Rollenspiel besonders gut gefiillt.
Die Antworten, die uns besonders gut ge-
fallen, erkldren wir zum Sieger, aber natiir-
lich nur, wenn ein leserlicher Absender
vorhanden ist. Wer letztes Mal was ge-
wonnen hat, klirt ein Blick in die Ge-
winner-Rubrik, wihrend wir Euch hier
und heute abschlieBend noch liber die kor-
rekte Teilnahmeanschrift aufkldren — und
einen verregnet... dh, verspielten Sommer
wiinschen! (jn)

Joker Verlag
~Stromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

TECHNISCHE DATEN
Deep Space 2025: 128 itiger | Softco- ;
verband, farbiger Ti i
lustrationen, Preis: 37,
Welt der Spiele, Am M
60437 Frankfurt

farbiger Titel, viele I]Iustrauonen sowie
Kartenmaterial in SchwarzwexB Preis:
24,80 DM, Bezug' Fantasy Producnons
Postfach 1416, 40674 Erkrath
Alderaan: Gehefteter Softcoverband mit
64 Seiten, farbiger Titel, Illus und Kar-
tenmaterial in Schwarzweil3, Preis: 24,80
DM, Bezug: siche ,.Deep Space 2025
Die Vélker Earthdawns: 124seitiger
Softcoverband, farbiger Titel und teils
auch farbige Illus, Preis: 49,80 DM, Be-
zug: siehe ,,Drachenjagd”

Hollisch gut: Eingeschweiite Supple-
ments verschiedenen Formats, Preis:
22,- DM, Bezug: Mario Truant Verlag,
Kaiser-Wilhelm-Ring 85, 55118 Mainz

JOE MEINT:

Bei Cyberpunk
2020 handelt es
sich um ein sehrta-‘
bellenhaltiges Rol-
lenspiel, das mel'u:
Regelkenntnis er-
fordert als etwa der
thematisch  ver-
\ wandte Schatten-
laufer dafiir aber ein ausgefeilteres Ma-
trix-Handling bietet. Beim populiiren
Shadowrun wiederum sind starke Fan-
tasy-Elemente integriert, die zwar er-
staunlich gut in die Handlung passen,
aber trotzdem Puristen abschrecken mo-
gen. Star Wars sollte wohl jedem ein
Begriff sein — das dazugehﬁrige Roﬂen—"

den Griff bekommen, was weruger an i
mangelnder Komplexitiit als vielmehr an
den ausgefeilten Regeln liegt: Gliick-
wunsch an die Autoren! Earthdawn ist
ein atmosphirisch dichtes Fantasy-Sze-
nario mit Horror-Elementen. Nicht un-
bedingt ganz einfach, vor allem nichti m_:
den Kéimpfen, die man am besten mit
Zinnfiguren ausficht. In Namina..s?*
Magna Veritas kann hingegen nicht mit
normalen MaBstiiben gemessen werden,

denn man iibernimmt hier den Part des
Himmels oder der Holle und mufl berelt
sein, dem Thema satirische Dlmensmnen_
abzugewinnen. Nicht jedermanns Sach&

aber bissig und originell. e
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Ein Kessel Buntes fiir den Sommer: Neben knallhar-
ten Spielhallentests gibt’s diesmal auch wieder fun- und
actiongetriankte Tips zum Thema ,,Zocken unter frem-
— etwa fiir einen saurierstarken USA-Trip.

den Sternen”

Die Zusammenarbeit der Vi-

- | deospielegiganten Nintendo und

Midway trug erneut Friichte,

¥g und zwar in Form der Fortset-

zung eines vielbeachteten Prii-

§hP ccl-Hits. Da dieses Spektakel

zudem in einer 1:1-Version den
Verkauf von Nintendos kom-
mender 64-Bit-Konsole anhei-
zen soll, legten sich Grafiker

| und Gamedesigner auch miich-

Piinktlich zur EM im Land des
Render..., iih, Rinderwahnsinns
\ prisentiert uns Taito dieses
neue Arcade-Soccer. Und im
' Gegensatz zu den meisten an-
i deren Spielhallenkickern gibt
es bei diesem Geriit neben dem
¢ Gebolze auch jede Menge tak-
tische Feinheiten: Zum einen

| kann man sich fiir offensives

| oder defensives Spiel ent-
| scheiden, zum anderen darf
| dem Team ein ,,Ace Player”
zugewiesen werden — diese

i Ballartisten sind in acht Sor-
ten mit individuellen Stiirken

L vorritig. Nachdem man sich

lg ins Zeug: Die frisch reno-

vierten Hintergrundbilder gléin-
zen nun mit tollen Panorama-
Effekten, und die realistischen
Animationen der um irre Licht-
effekte bereicherten Kidmpfer
wurden mit Hilfe eines auf-
wendigen Renderverfahrens
perfektioniert. Auch spieltech-
nisch lieBen sich die Herstel-
ler einiges einfallen, etwa neue
Charaktere wie z.B. den Wer-
wolf oder auch henlmllegende

Objekte, welche eingesammelt
und als Waffe verwendet wer-
den konnen. In mancherlei
Hinsicht setzt diese Keilerei
also neue Maf3stibe und zeigt,
was sich aus 64 Bit und einem
3D-Chip so alles herauskitzeln
ld6t. Bleibt nur zu hoffen, daB
unsere RISCante ,,Freundin”
bei Erscheinen mit einem dhn-
lichen Renommiergame ver-
wohnt wird.

SUPER roomnu cmlmp

fiir eine von zahllosen Natio-
nalmannschaften entschieden
hat, kénnen die einzelnen Po-
lygon-Kicker noch individuell
in Haut- und Haarfarbe vari-
iert werden. Auf dem Rasen
geht es dann dreidimensional
und superfliissig zur Sache,
wobei sich tolle Schwenks und
schnittige Zooms ergeben. Und
am Ball 14Bt sich mit der Drei-
buttonsteuerung schlieilich so
gut wie alles bewerkstelligen;
neben Dribblings, Schiissen
und Fouls sind sogar Schwal-
ben drin. Kurzum, hier wartet
das Arcade-Tor des Monats!

("IBER ('OMMIINDO

Tr e aimiE R

Im Sinne einer breiten Ange-
botspalette sorgt Namco nun
noch mit dieser futuristischen
Verfolgungsjagd vom Aller-
feinsten fiir das Wohl der Bal-
lerfreaks. Mit seinem Vehikel
fliegt man hier durch ein traum-
haft gerendertes und voll tex-
turiertes SF-Ambiente, um per
Laser oder Rakete die Schalt-
kreise feindlicher Roboter zu
zerbroseln. Auf dem Radar
kann man sich dabei stets einen
Uberblick iiber die Aktivititen
des Bodenpersonals verschaf-

2P

fen, wahrend die Steuerung
iiber zwei Joysticks (einer da-
von fiir den Schub) gar prich-
tig von der Hand geht. Vor al-
lem den  spektakuldren
Manévern in Schluchten merkt
man deutlich an, daB§ das ganze
Know How und die Grafik-Po-
wer aus renommierten Auto-
rennen wie ,,Ridge Racer” in
diesen Baller-Flugi gesteckt
wurde: Wer sich freiwillig fiir
das Himmelfahrtskommando
meldet, wird (nicht nur) mit su-
perber Prédsentation belohnt.




Mit Strikes’n Spares hat
Gottlieb eine originelle Mi-
schung aus Bowling und Pin-
ball in die Spielhalle ge-
stellt: Mit iiberdimen-
sionalen Flipperkugeln
sind hier moglichst vie-
le Kegel abzurdumen,
wobei in einem Tur-
niermodus auch meh-
rere Teilnehmer gleich-
zeitig um Punkte kul-
lern diirfen.

Nicht minder ausgefal-
len ist VR Home Run
Derby, ein Baseball-Si-

 SOMMER, SONNE & DINOSHURIER

Wer nicht warten will, bis ,,Ju-
rassic Park 2" nachstes Jahr in
die hiesigen Kinos kommt, der
sollte sich einen Abstecher
iiber den groBen Teich nach
Hollywood gonnen. Wir be-
richteten ja schon vor einiger
Zeit iiber den ,.echten” Ju-
rassic Park, der dort bei den
Universal Studios gebaut wird.
Inzwischen hat das Giganto-
Projekt konkrete Formen an-
genommen und soll diesen
Sommer seine Pforten 6ffnen:
Die Besucher werden in Boo-
ten durch eine aufwendig ge-
staltete Urzeitlandschaft ge-
schleust und kénnen sich mit
lebensgroBen, voll bewegli-
chen Riesenechsen vergniigen.
Man beobachtet also friedli-
che Brontos beim Weiden,
stiirzt Wasserfille hinab und
genieBt die Giansehaut, wenn
der T-Rex sein Gastspiel gibt.
Ein weiteres  Vergnii-
gungscenter zum Film eroff-
net nun (natiirlich ebenfalls in
Hollywood) Disney mit dem

Toy Story Funhouse. Auf

280 Quadratmetern werden
hier die haarstrdubenden
Abenteuer von Buzz Light-

year und Cowboy Woody,
den Helden des ersten kom-
plett computeranimierten Ki-
nostreifens der Welt, nach-
gestellt — in realistischen und
bewegten Nachbauten des
Kinderzimmers, bei Biih-
nenshows, in Woodys We-
sternbar, reichlich Videospie-
len und Simulatio- ..
nen rund um die
filmreife Spielzeug-
welt.

Last not least macht
aber auch Deutsch-
lands groBter Ver-
gniigungspark, die
Warner Brothers
Movie World, deut- &
liche Fortschritte, |
wie man anhand des
brandaktuellen
Schnappschusses er-
kennen kann. Es
mub also gar nicht
immer Amerika sein,
denn ab 30. Juni kann
man sich auch in Bottro-
Kirchhellen von b&sen
Gremlins naBspritzen
oder von Bugs Bunny die §
Ohren langziehen las-
sen... (Manuel Semino) {

mulator fiir die Fans des ame-
rikanischen Kultsports. Dabei
nimmt man einen speziellen
Schliger zur Hand, der
Schwung und Geschwindig-
keit in Bits und Bytes um-
wandelt — das Ergebnis der
sportlichen Miihen ist dann am
Bildschirm ganz traditionell
zu sehen, also mit animierten
Sprites und aus wechselnden
Kameraperspektiven. Dieses
interessante Konzept soll dem-
nichst iibrigens auch fiir Gol-
fer und sogar FuBballer um-
gesetzt werden.




Nr. 100001
DAS SAMMLER-ANGEBOT:

Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93, 94 oder 95 mitsamt einem schicken

Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,- DM

Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading Cards
sind eine feine Sache, nur wohin

NEW?
-

Nr. 500004

AMIGA JOKER-CD: Die heiB} ersehnte Scheibe fiir ,,Multi-
media-Freundinnen” - bis zum Rand voll mit spielbaren Demos,
CD-Movies, Szene-Demos, Zusatzlevels, Sounds, Tools, Tips,

Tricks, Shareware und noch mehr!
Fiir goldige 29,- DM

Nr. 900005 Joker-Box — das Teil sieht stark
DISKETTEN-AUFKLEBER: aus, ist stabil und faBt Karten
Fiir selbstklebende DM 4,— ohne Ende!

pro Bogen (acht Stiick)

mit all den vielen Sammelkar-
ten? Natiirlich in die brandneue

Fiir magische DM 11,80

Nr. 70002

merk mit Namen)

JOKER-BUCHER: Die grofiten Hits aus beiden Joker-Ma-
gazinen als exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich ak-
tualisiert und mit vielen neuen Farbfotos, einem handsig-
nierten Vorwort von Michael und auf Wunsch einer per-
sonlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Ver-

Nr. 500000

CHEAT-DISKS: Endlich sind sie da,
die 3,5'"'-Scheiben mit Hunderten von
Tips, Tricks, Cheats und Freezer-
Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus sechs Jahren
Know How, liingst vergriffene Aus-
gaben inklusive!!!

fiir trickreiche DM 15~ pro Disk bzw.
nur DM 40~ fiir alle drei Helferlein.

Nr. 800030

INNEU¥®
-

alle Stilrichtungen!

fiir nur 75,- DM

DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die Amiga-Szene
an Soundtracks zu bieten hat, auf drei heiBen Audio-
CDs — im Profistudio neu abgemischt und quer durch

Fiir 29,—- DM pro Scheibe bzw. das komplette Trio

T ETIT20T

Nr. 50003

signiert!

EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und
nur in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage”
samt Komplettlésung des beliebten Com-
puterspiels. Und zwar vom Autor hand-

Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

VLA D3 VawanE
$ALL T IAL

& THEFONCARTE G D

die

—————

DM!

Nr. 900007

JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen
Karten mit Einheiten im Wert von 6,—
DM und einem Joker-Jugendstilmotiv
gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert betridgt ca. 80,—

Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte

Nr. 900009

JOKER-ARCHIV: Diese editierbare Daten-
bank holt Euch alle Testergebnisse nach Such-
kriterien auf den Screen, bietet als Bonus noch
Preislisten und kommt auf zwei Disketten, die
automatisch AGA erkennen, daher!

Fiir gut archivierte DM 15,

ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-
Guide als monatliches Surfer-Mag mit mas-
sig neuen Sites, Newsgroups und Downloads
— sowie obendrein aktuellen Specials, Re-
portagen und Tests!

Fiir die kioskiiblichen 5,- DM pro Ausgabe

Nr. 900004
SAMMELORDNER:
Stilvolle Ordnung fiir or-
dentliche DM 15—

Nr. 500002
MOUSEPAD:

Fiir gut abgerolite
DM 15,-

Nr. 100000
JOKER-SAMM-
LUNG: Jetzt aber
flott die fehlenden
Hefte nachbestel- A1
len, denn viele |
Ausgaben sind be- | 1
reits  vergriffen! |
Einzig und allein [
von den im Cou-
pon aufgefiihrten
Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber wer weil},
wie lange noch?

Fiirs Ubliche: DM 7, pro Heft

(9



SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures* bieten
jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews,
News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
,sMegablast”, wo zudem die Hardware ausfiihrlich vor-
gestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch DM 6, pro Heft

JOKER HIT COLLECTION: Die Vollversion ei-
nes Mega-Spiels auf PC CD-ROM mit Anleitung,
Komplettlosung, Test etc, bietet Spielspaf total!
Fiir unterhaltsame 19,80 DM

Nr. 390000

PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit
aktuellen, spielbaren Demos,
heiBer Shareware, coolen Pat-
ches etc. zum Nachbestellen.,
Fiir nicht gerundete 7,80 DM
pro Stiick

N, 350000

HORIZONTERWEITERUNG:
Mit dem ,,PC Joker’” bzw. dem ,,PC
Joker Total’” samt Begleit-CD wilit
Thr heute schon, welche Games
Euch morgen am Amiga erwarten,
lernt Soft- und Hardware fiir den

PC kennen und bekommt

haupt jede Menge bestes Computer-
Entertainment im gewohnten Joker-

Stil. MuBl man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,~ pro Heft
bzw. total preiswert: DM 14,80

iiber-

MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia Joker ohne
CD gekauft haben und doch nicht auf das
gute Stiick verzichten wollen, da es auch fiir
Amigas mit CD-ROM viel zu bieten hat.
Fiir unverzichtbare
12,- DM pro CD

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD

MULTIMEDIA JOKER: Rundum Entertainment
von der CD sowie auf Wunsch eine geniale ,,Bei-
lagscheibe* voller Demos, Sounds und Gags.

Fiir multimediale DM 19,80 mit CD und nur DM

7,— ohne CD

Ich bezahle

per Nachnahme

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

per Vorauskasse

(Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Artikelnr.

Artikelbezeichnung

Ausgabe, Grobe, Farbe

100000 | Amiga Joker Or91 O 992 Chiorez 1192 Oi2/92 O 1/93 O 2/93
] 3/93 [ 4/93 [ 5/93 [0 7/93 [0 9/93 [110/93 [111/93
[J12/93 [ 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94 [1 5/94 [ 7/94
0] 9/94 [J10/94 [J11/94 [112/94 [ 1795 [ 2/95 [ 3/95
O 495 [ s/95 [ 7/95 00 9/95 [110/95 [11/95 [112/95
O 1/96 [0 2/96 [ 3/96 [ 4/96 [ 5/96 [ 7/96
100001 | Sammlerangebot (] Alle AJ Hefte von 1993.[] 9oder[] 95 & Sammelordner
200000 | Sonderheft [] Strategie [1 Adventures
MEINE ADRESSE: 300000 | PC Joker O 6/92 [0 1/93 O 3/03 O 4/93 O 6/93 [18/93 [19/93
O10/93 O11/93 [112/93 1 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94
L] 6/94 [18/94 [19/94 [110/94 [111/94 [112/94 [] 1/95
i 01295 01395 [14/95 [16/95 L1895 L19/95 L110/95
Cl11/95 112095 0 196 [0 2/96 [ 396 [ 4/96 [ 6/96
310000 | PC Joker Total O 1/96 O 2/96 [ 3/96 [ 4/96 [ 6/96
Ty — 390000 | PC Joker Total CD 1 3/96 [ 4/96 [ 6/96
' 350000 | PC Joker Pur ]
400000 | Megablast 01 1/92 [14/93 [ 1/94 [12/94 [ 3/94 [ 4/94
PLZIOM 500000 | Cheat Disk [] Nummer | ] Nummer 2 (] Nummer 3
500002 | Mousepads Ll Stiick
MLVMC_RSMF@;E Stiick
- 500004 | Amiga CD
Datom/Lntecschot 600000 | Multimedia Joker C1 6/95_[18/95 [110/95 C112/95 [12/96 L1 4/96 L1 6/96
660000 | Multimedia Joker + CD | 6/95 [ 8/95 [10/95 [J12/95 [ 2/96 [1 4/96 [ 6/96
Einfach einsenden an: 670000 | Beilag-CD [16/95 [ 895 [110/95 [112/95 [ 2/96 [ 4/96 [1 6/96
s - 5 700000 | Online Kompakt L]
HORER VERLAL 70002 | Joker-Biicher ] Amiga Joker Hits [CIPC Joker Hits
JOKER SHOP 777777 | Joker TC-Box [ Stiick
BRETONISCHER RING 2 200030 | Demo Sounds [l
85630 GRASBRUNN 900004 | Joker Sammelordner [ Stiick
900005 | Disksticker L] Bogen 4 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten [ Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv__|[] Stiick
910000 | Joker Hit Collection [ Nr.1 (Die Hohlenwelt) L[] Nr.2 (Der Schatz im Silbersee)

 DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN




PTULT AN KIDSEK

Kaum zu glauben, was die Ausgabe fiir August/September wieder alles zu bieten hat: die neuesten News und heillesten Pre-
views, die kompetentesten Tests und Specials, gepriifte Losungshilfen, hinterfragte Interviews und und und!

NEUE GAMES

Hier eine Liste anstehender und vielverspre-
chender Titel, die fiir sich selbst sprechen.
CHAOS ENGINE 2 (Actionstrategie)
DOUBLE AGENT (Splitscreen-Spektakel)
FIGHTIN’ SPIRIT (Kampfsport)
LEGENDS (Actionrolli)

POLE POSITION (Sportmanager)

STAR FIGHTER (Space-Action)

VIRTUAL RALLY (Rennsport)

WORMS REINFORCEMENTS (Actionstrategie)

VEUE SPECIALS

Driickt die Daumen: Mit etwas Gliick kénnen wir Euch in der kommenden
Ausgabe bereits einen ersten Blick auf den AMIGA WALKER IN DER
ENDVERSION prisentieren!

Auf alle Fille werden wir in einem Messebericht live von der E3 IN LOS
ANGELES iiber samtliche Amiga-Neuheiten be-
richten. ‘

Das beliebteste Musik-Tool der Demo-Szene im
Test: S.A.M. - DER SAMPLE SYNTHESIZER.
Alles iiber den TV-Kult: Ein Blick hinter die Ku-
lissen von BABYLON 5: SCIENCE-FICTION
AUS DEM AMIGA.

NEUES HEFT

Kurzum, wer am 26. Juli nicht am Kiosk ist, der ver-
paBt das Beste dieses Sommers! Es sei denn, er
wiirde noch heute sein Abo ordern, denn dann liegt die kommende Doppelausgabe
sogar schon ein paar Tage eher im Briefkasten — MITSAMT Preisvorteil und EI-
NEM VOLL SPIELBAREN LABYRINTH AUS ,,ALIEN BREED 3D II: THE
KILLING GROUNDS”"!

BEZUGSQUELLEN INSERENTENVERZEICHNIS

Bachler Computersoftware Huhwars Amiga Soft- & Hardware 14, 15 Prolit Studio 75

Postfach 1113 e Ll Amtrade 61  Schatztruhe 33

1‘6??-(’)238?}611}(1}%3088 Tel.: 02131/6070 Bachler 81 Software-Store Ditzingen 49
Gk G e 2 Biihler 49 Telmex Engeneering 47

Rgnmggﬁpﬂrk 5 Miinchingerstraée 3tziug0 > Data House 49 Vgsaha 65

65451 Kelsterbach 71254 Ditzingen Eagle Computer 51 Wial 23

Tel.: 06107/76060 Tel.: 07156/951212 HK Computer 71

GTI i i HP Computer 27

Fimmersmiblenweg 73 v sl Joker Verlag 24, 26, 29, 55, 68, 79 Poster: Time Warner

61440 Oberursel Tel.: 0201/788778 Joysoft 41 Poster: NEO

Tel.: 06171/85934 Mallander 2,9, 10, 11

Joysoft Wial ,Vm‘:rﬂa';e . Media Point 21 Der Schweizer Auflage liegt ein Prospekt

Aschenier Str. 1004 b S Pawlowski 95,96 der Firma Frizz, der Abo-Auflage ein Pro-

Tel.: 0221/9486100 Tel.: 08142/59640 Quicksoft 25 spekt des Interest Verlags bei.



- L]
Strategiespiele
(alle Amiga)
s01 FuBbalimanager
(nur A500) fir FuBballfans 6,50
S02 Xytronic
Weltraum-Handelsspie! 6,50
So03 Imperium Romanum
Strategiespiel 6,50
S05 Imperium
Strategiespiel um Macht 6,50
513 Risk
Risiko-Computerversion 6,50
S19 Moria
Fantasy-Grafikabenteuer 6,50
s21 Zerg!
Fantasy-Grafikabenteuer Nr. 2 6,50
s25 Der Energiemanager
Energiesparspiel 6,50
526 Battleforce
Kampf der Giganten 6,50
S$36 Das Erbe
das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50
s41 Das Erbe 2
Das schmutzige Erbe! 6.50
S41a Lbsung zu "Erbe 1+2 6,50
s47 Ahoi 2.01
Schiffe versenken 6,50
855 Korn 1.0
Handelssimulaticn a la Kaiser 6,50
557 BattleLand
Panzerkampispielsimulation 6,50
S62 Nukes R'Us
Moderne Risko-Variante! 6.50
s88 Tomcat

7 Disketten umfassender Flugsimula
tor. 2MB und Festplatte erforderlich.
Diskversion aus dem Aminet 35,00

PDAD33

Strategiespiele
Das Paket enthalt

6 Programme:

Feldherr, Kaiser 2
Imperium, Hanse ﬁ, Bull
Run (US-Bir erkrieg) und

Korn (Handelssimulation
im Kaisersti)DM 25,-

s91 German Trucking
Managen Sie eine Lkw-Flotte 10,00
FO01 Tom's Imbiss
Imbissmanager-Spiel 6.50

Brett-,Gesellschafts-,
Kartenspiele (alle Amigo)
w15 Backgainmon, BT
s27 Mensch argere ....
Brettspielumsetzung

6,50

8,50

530 Schach 6.50
S34 Gliicksrad 2.0

Bekanntes Quizspiel 6,50
S48 SuperKniffel

Spannendes Wirfelspiel 6,50
554 Mihle und Dame

2 beliebte Brettspiele 6,50
S56 17 +4

bekanntes Kartenspiel B,50
S59 Poker

Computerumsetzung des Spiels 6,50
S60 Skat

beliebtes Kartenspiel 6,50
564 Kreuzwort 2.00
Amiga-Kreuzwortratsel 6,50
872 Monopoli

beliebtes Brettspiel 6,50
S73 MahJongg1.5
Amiga-Version des Klassikers 6,50

Klassiker/ Daver-
brenner (dlle Amiga)

s08 Missle Command
Stadteverteidigung 6,50
S17 Flaschbier

Das Werner-Game (Kick 1.3) 6,50
S53 PowerTetris

Herabfallende Steine ordnen 6.50

S89 Lemminge in Action
Superspiel rund um Lemminge 10,00
$92 StarFlipper

Der Flipperautomat im Amiga! 6,50

Actiongames(alle Amigo)

S90 AntWars
Krieg m.bewaifneten Ameisen 10,00
F063 DinoGame

Action mit einem Riesendino  6.50
Sportspiele (alle Amiga)

-S20 Derby
Galloppersimulation!
s29 Billard
Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
S44 Bosseln

Ostfrisische Nationalspontart.
Hier gilt es, eine Holzkugel
moglichst weit zu werfen

S51 Autarennen

Melstern Sie den Pacours

S58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel!

S75 SkateTribe

Begeben Sie sich auf ein Skate-
board und meistern Sie den
Pacours am Miami-Beach.

s77 18 Holes
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00
S78  Wrestling
Spitzengrafik/Action (2 Disks) 10,00
S80 Lustige Olympiade 10,00
Joystick-Rubbeln, was das Zaug halt

6.50

6,50

6,50

6,50

6,50

583 SkeetShooting
TontaubenschieBen.

Eine neue Spielidee! 6,50
584 Hyperball
TipKick-ahnliches Sportspiel 6,50

585 Olympiade der Lemminge
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung,
Rudern, Schwimmen, 100-Meter-Lauf
(2 Disks, nicht A1200) 10,00

StarTrek (aso00,2000)

Star-Trek-Pack
bestehend aus $12,65,66
DM 30,00

= 7 Disketten

512 StarTrek (2)
Spiel (T. Richter) 2 Disks
S65 StarTrek (2) 2 Disks
weiteres Spiel (J. Barber)
S66 StarTrek (3) 3 Disks
dito (von E. Gustafson) 15,00

StarTrek (alle Amiga)

s86 StarTrek-Action

Ballern Sie durchs Universum 6,50
S87 AstroTrek N-E-U!

Von der Spielidee her ein ein-
faches Ballerspiel, jedoch in einer

Enterprise-
10,00

10,00

genialen  StarTrek-Umselzung
und damit ein Muf3 fir jeden Enter-
prise-Fan! 6,50

Biiro (alle Amiga)

A1 Textverarbeitung
MS-Text, eine kleine Textverabeitung
mit allen Funktionen fir den tagli-

chen Bedarf 6.50
A04 Buchhaltung 2.0

ideal fur kleine Betriebe 6,50
A08 GiroMan 4.10
Konloverwallung 6,50
A09 Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm 6,50
A10 Datei

Universaldatei f. fast alle Zwecke,50

A25 Briefkopf &Text-ED
Textvarabeitung + Adress 15,00
A29 AnalyCalc
Tabellenkalkulation m. Buch 15,00
A36 Kaufmann 1

Rechnung und Kassenbuch 6,50
A40 DataEasy

Dateiverwaltung mit Buch 15,00
a2 Super-Textset

Textverarbeitung und ca.300 Muster-
briefe 1ir alle Gelegenheiten15,00

Heimanwendungen

(alle Amiga)——— e
A14  Musikdatei (Kick 1.3)

verwaltet LP, MC. CD 6,50
A12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50
A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank 6,50
A28 Access

DFU-Programm m. Buch. 15,00

A31 Read Route V5.5
Streckenplaner fur Deutschiand 6,50
A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum
Drucken von Geburistagsblattern,die
Sie dann verschenken kénnen!15,00
A43 CD-Pro

CD-Verwaltung (ab Kick 2.0) 6,50
A44 APrintAdressverwaltung
und Etikettendruck 6,50

Schulpaket

Das umfangreiche Lernpaket
nicht nur fur Schiler. Chemie:
Elemente das Periodensystem;
Mohlekiihledatenbank mit grafi-
scher Darstellung; Physik:
ABACUS ein umfangreiches Elek-
tronikiernbuch; Sprachen: Voka-
beltrainer fir Englisch, Franzo-
sisch, Latain; Erdkunde: Draw-
map Welkarte mit versch. Funktio-
nen, Ldnderraten Erdkundequiz;
Mathematik: R.o0.M umfangrei-
ches Matheprogramm, MatheAS
Rechentrainer fir Jung und Alt.
Alle aufgefiihrten Lernprogramme
erhalten Sie zum Paketpreis von

(Art-nr. Po10)  nur 39,00

Ad6 VideoPro

sehr gute Videoverwaltung
A4T Auto Route
Streckenplanung tabellarisch und
grafisch (ab Kick 2.0) 6,50

15,00

Endlich da!
—oteuer
95/96

zur Berechnung der Ein-
kommensteuer 1995 und
der Lohnsteuer 1996. Die

neue Version von Steuer-
soft Eilers jetzt noch gun-

stigert NuUr 25,-

A48
Berechnung der schnellsten und kir-
zesten StrafBensirecke mit grafischer

Amiga-Atlas

Auswertung (Kick 2.0) 6.50

Das sollten Sie
wissen!

* Professioneller Service
durch einen der fahren-
den Amiga-PD- und Preis-
wert-Software-Handler

* Schnellversand
mit Fachverstand

* Sicherheit!

Alle Programme werden
auf Viren gepriift

* Versand per Postdienst
oder Post-Frachtdienst
(je nach PackchengréBe)
Nehmen Sie lhreSendung
bequem zuhause entge-
gen oder holen Sie bei
lhrer Postfiliale ab, falls
Sie nicht zuhause sind.

* Zusatzliche Sicherheit
Ab 100,00 DM ist lhr
Paket autom. versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit
RESY-Zeichen

ne27Copy/Crack/

Repair-Set

Das ultimative Paket
fir alle Amiga-Fans!
Power- Kopierpro-

se0 Spiele-Pack3

21 Spiele auf 2 randvollen
Disketten mit Buch

20,- bm

gramme und Tools zum Erstellen
von Sicherheitskopien bekannter
Spiele! Darliberhinaus finden Sie
hier eine Vielzahl vonTools zum
Checken und Reparieren von

Disketteten und Festplatten!

Komplett 20,- DM

Hier bitte ankreuzen, falls gewiinscht -->

Absender

Spezialanwendungen
(alle Amigas)

HO6 FixDisk
Diskettenretter

H09 Anti-Virus

mit gedruckter Anleitung
H12 DOS-Utilities

4 Supertools mit Buch

H13 leon Tools

Icon Designer und Zubehdr

10,00

15,00
15,00

15,00

H14 MegaD
Super-Directory-Utility. Einfacher Um-
gang mit Shel’'CLI(Anfanger!) 15,00

H15 Imploder
Programmpacker mit Buch 15,00
H16 LhA

Bekanntester Packer mitBuch 15,00
H25 SuperDark
Bildschirmschoner mit Buch  10.00

Emulatoren (alle Amiga)

EO1 PC-Emulator-Pack
PC-Emulation u. Konverter und
Tools 15,00
ED2 MS-DOS-Pack

Lautfahige Programme fir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) 30.00
E14 SID2 + MultipOS

Transfer zwischen Amiga+PC 6,50
03 C=64-Pack V3.0
Neueaste Version unseres Emulator-
packs 190 % aller Programme kén-
nen jetzt geladen werden. Wohi
einmalig &0 C=64-Programme ge-

héren zum Lieferumfang! Fur
alle Amigas 20,00
E09 A500plus-Emulator

bringt WB 2.X -Software aut
alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3
zum Laufen

E10 Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstart-Selactor: Sie kénnen
zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (keine
AGA-Emulation) 6,50
E11 VC=20-Pack ! Emulator
und Programme 15,00

Programmieren
(alle Amiga)

PO1 PCQ-Pascal
Pascal-Compiler + Kursus
P02 C-Compiler
C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
P03 Basic-Pack
Basic-Compiler, Zubehér,
Beispiele, Tips &Tricks
H11 Browser

6.50

15,00

15,00

Workbench fur Programmierer 15,00

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Tel. (04777) 9312 50 Fax (04777) 9312 52
Tel. Bestellzeiten: Mo- Do. 9.90-18.90 u. Fr. - 15.°¢Uhr

Software direkt
und schnell
per Post!




Amiga-Power-Sc

Heimdruckerei:o..

Universaldruckerei fir zuhause!
Gestalten Sie: Briefkopfe, Vereinszeitun-
gen, Einladungen, Visitenkarten,Speise-

karten usw. Komplett 35,-

a2 Super-Textset
Textverarbeitung und ca. 300 Muster-

briefe fur alle Gelegenheiten om1 5,'

roaor0 DTP-Bilder-Pack

GRATIS

Info-Power-Pack

Produktinfos

+ Katalogdiskette
+ Anti-Virus-Programm
gunabhé'\ngi? von ein einer

estellung!

auBerdem kostenlos:
T-Online-Decoder
Amiga-BTX-Software und
Gutschein fir BTX-Antrag™

*) solange der Vor

rat reichtl)

Uber 1.000 Kleingrafiken fur Ihre Brief-
kopfe, Vereinszeitungen, Einladungen,
Visitenkarten, Speisekarten usw. Kom-
plett 29,- DM

svaor HObby-Fontpack

Uber 100 ausgewahlte Amiga-Schriften

101100 Druckertreiber

mit Druckentreiber-Generator
zum Erstellen eigener Treiber.
Das Paket wird
100 fertigen Treibern fir nahezu
alle Drucker geliefert. Komplett

ereits mit Uber

15,- DM

mit gedrucktem Ubersichtsbuch!
Buch mit Disketten komplett 19,90

wo ANti-Virus-Set

VirusZ - Ein aktuelles Viren- schutzpro-
gramm, das weit mehr als 300 Viren
erkennt (noch nicht mitgerechnet die zahl-
reichen, nur genngtuglg veranderten
Mutationen bekannter Viren). Ein Muf3 fr
jeden Amiga- Benutzer - Das Programm
vernichtet Viren und ist gleichzeifi
Frahwarnsystem! Komplétt mit gedrucktem
Handbuch! Es kdnnen zwei fertig
installierte Versionen geliefert werden:

HO0%a fur Amigas ab Kick
2.0 (alsoc auch 1200er) und
HO9b fir Amigas mit Kick 1.3

Jede Version m. Handbuch DM 1 5,'

w7 DolmetchE

Leitungsfahiges Uberset-
zun%spro ramm mit 19.000

Eng /
rungsdateien
kablen

isch-Vokabeln. Erweite-

bis 50.000 Vo-

NEU

1311

1202

1203

Programme speziell fiir A1200/4000

nellversand

: AGA-Spiele (nur A1200/4000)
Spiele, die speziell die Grafikfihigkeiten des A1200/4000 nutzen!

Mr. Brownstone eine neue EmerladMines-Umsetzung 6.50
Jinx tolles Puzziespiel mit Spzitzen Grafik 10,00
Klondike 3 Spitzen-Version des Kantenspiels (4 Disks) Festpl. erf. 20,00
Viper AGA immer langer werdende Schlange / neue Features 6,50
Samurai Showdown Neues Spitzenspiel aus der Rubrik "Priigelgames” 6,50
Step 5 AGA Atemberaubende Tetris-Umsetzung. Einfach super 6.50
Super-Kartenspiele Tolle Umsetzungen von Black Jack (17+4) sowie

Poker. Es kénnen Kartenbilder von Klondike benutzt

werden. Lieferung auf 3 Disketten, Festplatte erforderl. 15,00
Battle Duell AGA Panzerspiel mit sehr guten Ton- und Grafiketfekten 6,50
Deluxe PacMan AGA Supermneue Umsetzung eines der belieblesten Spiele 6,50
Malediction 3.0 Super-3D-Dungeon-Spiel in exelenter Ausfihrung mit
mit hohen Anforderungen: FastRAM und 030er CPU 10.00
Breakin Bricks AGA Neue Umsetzung der Breakout-ldee. Festpl. erforderl. 6.50

A-1200-Runner
Kick-1.3-Emulator Degrader "degradiert” lhren A1200/4000

Dieses Programm macht altere Programme lauffahig 10,00

zum A500

Kick 1.4 bringt ebentalls altere Programme zum Lauten 15,00

A1200-Startpack Das ideale Paket fur alle A1200-Besilzer

(nicht nur Beginner): Emulatoren, Grafikprasentationen,

Spiele, Workbench-Tools, Tips & Tricks

Patrick Pawlowski

Software-Service

Kiefernweg 7 - 21789

Wingst

Coupon
Jal ich lastelle folgonde
Programme aus Fhrem fAngebol

(Angabe der Artikel-Nr. geniigt!):

Tel. (04777) 9312 50
Fax (04777) 9312 52

Tel. Bestellzeiten: Mo- Do, 9.90-18.%0
u. Fr.-15.9°Uhnhr

Hier
Best.-Nr.

eintragen

ot degalia por
[ 1 Veraushasse
(V. Bokech, esrochequs)

speziell fur den A1200! 39,00

P fir Festplattenbesi i
rogramme fur restplattenbesitzer (olle Amigas)

HO4 Backup-Set 2 Programme zum Sichern des Festplatteninhaltes

auf Disketten (normal oder HD). Mit Kempression. 15,00
H286 Der Platzmacher EPU 1.4 st ein Programm der Extraklasse, denn es

ermoglicht die Verdoppelung Inrer Festplattenkapazitat

(auch Disketten}. Beim Schreiben auf ein mit EPU instal

liertas Laufwerk werden die Daten komprimiert und beim

Lesen automatisch dekomprimiert, ohne dafl es der An-

wender bemerkt. 10,00
H29 Reorg organisiert und optimiert Ihre Festpaltte 6.50
H30 Disk Salvage kann geloschte und defekte Dateien reparieren 6,50
H31 PowerCashe beschleunigt den Zugriff auf Ihre Festplatte 6,50
H32 HD Games Installer Installiert folgende Programme auf Festplatte: Aladdin

Alienbreed 2, Assasin, Bodyblows, Bubble & Squeak

Elfmania. Goal, Isher2, JungleStrike, Rise of Robots,

Ruff & Tumble, Stardus, Superireg, Zool 2 6.50
H33 Security Sichert Ihre Festplatte gegen Fremdzugriffe (z.B. Kinder) 6,50
H34 Multiuser PafBwortschutz fur Ihren Computer 6,50

Amiga“-PD-&Preiswert-Software vom Profi,
...schlieBlich soll’s funktionieren!*

Leerdisketten

10 Stick 8,90

Zahlungsmég-
lichkeiten:
Nachnahme (Bar
beim Postboten),
Vorkasse (Euro/V-
Scheck, Bargeld),
Versandko-
sten: Nachnah-
me 10,- (Ausland
22,-DM), Vorkasse

':] 6,- (Ausland 15,-
h

Unterschrift ;
(bei Minderjahrigen ein Erziehungsberechtigter) )

angeb

s Absender auf

Riickseite

en! ¢

TOP 100 - dic grode deutsche Public-Domain-Sommlung

100 ausgewiihite PD-Programme - die ideale Grundausstattung fir jeden Amiga-Fan. Alle Pro-
gramme sind in der Regel problemlos zu starten und werden, sofern eine Anleitung erforderlich
ist, mit deutschen Anleitungen geliefert (zum Teil mit der Maus zu bedienende Info-Texte auf Dis-
kette sowie gedruckte Handblcher!). Hier ein kleiner Auszug aus dem Komplettpaket (die Pro-
gramme wurden unter Kickstart 1.3/2.x/3.0 getestet):
DaVinci erstklassiges Malprogramm, Diskkat Diskettenverwaltung, Diskett Elikeltendruck,
Disksalv Diskettenretter, Unuversaldatei mit Adressdatei, Musikdatei, Biicherdatei, Video-
datei zum verwalten von Daten aller Art, Biorhythmus erstellt persénliche Biokurven, Verkehr-
stest hilft bei der Fuhrerscheinpriifung, Haushaitsbuchfiihrung bringt Ordnung in die Haus-
haltskasse, Texzverarbeitung fur Ihren Schriftverkehr, Gliicksrad 2.0 Variante eines bekannten
Spiels, Mensch drgere... Brettspiel, Schach, Prof.-D-Copy Koplerprogramm, Battle Ship! Schif-
feversenken, Steinschlag Tetris-Variante, Risk Risiko-Spiel, Boot-Intro erstellen Sie eigene
Diskintros, 5 gewinnt Variante eines bekannten Spiels, Lotto-Spiel zieht vielleicht Ihre Glicks-
zahlen, Videopoker Pokerspiel, Domino1.1 Brettspiel, Printstudio Druckprogramm. Enthalten
sind ferner ein Erdkunde-Lernspiel, ein Englisch-Vokabeltrainer, gin Anti-Virus-Programm
sowie weitere 75 Programme aus den Bereichen Utillities, Druckprogramme, Spiele, Lernpro-
gramme, Grafikprogramme, Musikprogramme, Anwenderprogramme...

100 Programme mit deutschen Anleitungen. (. poaoos)
Inkl. Diskettenbox statt 99,- jetzt nur 69,- DM

*Funktionsgarantie!

patibel

Mit Ihrer Lieferung erhalten Sie
~—— - -ein Garantie-Zertitikat, das Sie
nur bei uns erhalten. Alle Pro-

ramme wurden auf allen Amigas
getes-tet (natiirlich auch A1200)
und sind entsprechend den An-
gaben lauffahig. Sollte widerer-
warten ein Programm nicht kom-
lhrem Amiga sein, kénnen Sie ein

Zu
entsprechendes Ersatzprogramm aussuchen.

Amiga ist eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG

Und so kénnen
Sie bestellen:

fallen Sie den Bestellcoupan
aus (ideal bei kleineren Be-
stellungen) oder schreiben
Sie uns formlos. Sie kénnen
genauso per Fax bestellen
oder
rufen Sie uns eintach an!
Mindestbestellwert:
9,50 DM

]



